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KONAMI-Videospiefe: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main,

BOY , e Netendo ProcctSels and s

5 . GAME

Abenteuer im Comicland
Kunterbunt und spannend geht's zu, tiberall wo Twinbee
und Winbee auftauchen. Technisch alles vom Feinsten.
Parallax-Scrolling. Die Grrafiken bis ins kleinste Detail
aufwendig und in den herrlichsten Pastellténen. Der
Sound bringt Stimmung. Witzige Spezialeffekte sorgen
fiir den Spielespaf der Topklasse. 7 verschiedene
Glocken-Power-Ups, sogar ein Simuitan-Modus in dem
2 Spieler gleichzeitig spielen kénnen. Mit der Start-Taste A;:;:J;ﬂ:"
kann sich der zweite Spieler einkiinken, auch wennim Jvamie
Einzelspielermodus das Spiel begonnen wurde. Ein Gag i vigsotext Tfel 745
jagt den anderen. Steig' ein in das Wahnsinnsgame. i S U P E R
LaB' Deinen Joypad heif3 laufen. TRanmE
Power Play 393 schrelot
..auf jeden Fall sein Geld wert, vor allem zu zweit
geht so richtig die Post ab."

Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System

. Pastfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 0¢
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Drei groBe Newspapers
verkaufen sich im Verei
nigten Kénigreich (London
und der Rest der Insel) um
die Wette: ,The Times”,
.The Daily Mirror® und ,The
Independent”. Es geschah auf unserer letz-
ten Riickreise von London-Heathrow (Airport)
nach Homburg-Fuhlsbittel (Flugha-
fen) — mitien im Flieger, kurz nach

dem Siart: Die StewardeB,
“ne nefte iibrigens, bot jedem
Fluggast eine akivelle T a -
geszeitung an. Es gab

deutsche Gozetten und
eben jene drei englischen
Newspapers. Ich griff mir
,The Independent”,

woraufhin mich die

Blondine wie aus der Pistole
geschossen be-
glickwiinschte
.Congratulations, Sirl A,
very good Choice...!
Eine gute Wahl also?
Was wollte sie mir damit sa-
gen? Ich ackerfe also ,The
Independent —die ,Unabhén-
gige" — durch, und mir wurde
sehr schnell die Bedeutung ihres
Kompliments klar, denn: , The Independent*

packt ihre Artikel ganz anders an, ist super-
krifisch, nimmt Gberhaupt kein Blait vor den
Mund und manévrierii sich so aus: dem
betagten Fahrwasser dréger Wiedergabe
derallgemeinen Ereignisse. Die ,Unabhéin-
gige" redet niemandem nach dem Mund —
eine starke Allermative.

Wir in der TOTALMRedaklion hatten uns
von der ersten Nummer an auf die Fahne
geschrieben, unabhéngig und frei in der
MeinungsduBerung, eben: independent.

2u sein. Wir festen knallhart und verl&Blich
und lassen uns von niemandem den Mund
verbieten, wenn es um Eure Nintendos geht,
von niemandem — unser, vor allem aber
auch Ever Vorteil. Von dieser Seife her
bedarfes alsokeiner Alternative, das st klar.
So kann es denn passieren, daBwir in einer
unserer kommenden Ausgaben von TO-
TAL! die Umsefzung von ,,Bram
Stoker’s Dracula” cuf
Super NES als gar nichtso
positiv gelungen erachten

— so gut das Movie im Kino
auch gewesen sein mag.
Dennoch scheuen wir, wie
om Beispiel des Diacula-
Previews erkennbar,
keinerlei Mihen, um
Euch ,Step by Step’ an die
Materie heranzufihren,
denn |hr braucht den

Vielversprechend sieht dage-
gen die heiBe Ninjo-Ameise aus:
»Zool” Fiir Euch haben wir schon jetzt in
die Game Boy-Version gelinst. Clanzende
Figuren geben diesmal ,,Cool Spot”
(SNES), ,,Super Turrican” (SNES) oder
auch die RollenspielKandidaten , Young
Merlin” (SNES) und auch ,, The Legend
of Zelda - Links Awakening” (man
hére und staune: jetzt fiir den GBoy!!) ab.
HeiBer Tip zum SchluB: Habt Ihr schon ein
Snow-Board? Nee? Jeizt konni Ihr eins
nen — der coolsle
Punkt der Well ladt
Euch herzlich ein!
Denn man tau...

mmun/%o editorial
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st etwas, das man nich oft zu sehen

bekommt. Eine dieser raren Gelegen-
heiten bietet uns nun ,,Super

Turrican®, was uns Auch gleich den

Titel wert war. Weitere Highlights

dieser Ausgabe: ,Cosmic Spacehead*

(N ‘ool Spot* (SNES), ,Young
SNES) sowie unsere

Meriin (S)

Lisungen zu ,,Cybernator ,Super

Star Wars*,,,Alfred Chicken® und
Probotector 11,

0 M -ER UBERBLICK —

UNSERE WERTUNG B E
Neben den Informationen in unseren Tesis konnt “ns

Ihr die wichtigsten Eckdaten eines jeden Spiels aus
dem TOTAL!-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit
ist dabei voll und ganz schulnotenvertréglich.

VRS T Fir Grafik, Sound, (ool Spot

Gameplay und Daverspaf3
crofic I | | NI
i indel e e oz Zusammenfsng der grfshen gilt: Je mehr rot aus-
‘Eigenschaften des Spiels, quasi eine Erlauterung der Werlung.

EEEEEE gefiillte Késtchen ein Spiel

ZEI(":‘

Wie oben, blffr den Sound, .
soond s gokonnes Gl Herrtgends Kamposonr

...... es auf diesem Gebiet.

e chot s chors FnescheFotres nd
e mohmam o i Alles, was thr dann noch

ERER_ 10 wissen mii3t, erfahrt Ihr

SpoB TOTAL st ongesogt. Woran diesem Spiel keoen Gefalln I
indel, sl el m A g —r Koo o s im TOTAL!-Check.

TOTAL! - CHECK

bekommt, desto besser ist

Ganz einfache Kiste:

Gt e/ g

(6 Tt Krplre Unsere Wertungsbox! Und
Schuieigkeibgrod . shr hoch % s

T jetzt: Rein ins TOTAL!e
Spscerkpai... 21 3

AT Vergniigen!
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DENNIS KOMMT a

Wer noch nicht im Kino war, um sich die Story um ,Dennis”
reinzupleifen, sollle dies unbedingt nachholen, denn schon in
wenigen Wochen ist auf allen Nintendo-Systemen schon wieder
DennisTime. Ja, Leute, Ocean wird im-
mer schneller. Wir haben
den DigitakDennis schon
mal kurz aktiviert. Nied-
lich sieht er

SYSTEM 3: SILLY PUTTY, SUPER
PII'I"I'Y PI.I'I'I'Y SOIIAD"

Super NES den endgilligen Titel m, \ |
Squad” ragen. Der blave, hichsi lexible Gummiblob, dersichvia: |
Form- oder Zustandveranderung fortbewegt und zahllose Ebenen
und (evels duchsteil, war oo dazumal Houpicharokir des

: Home Computer Spiels Silly Puty.Jefzt
hat er Nachwuchs in Form eines
weiteren, diesmal rofen Gummiblobs
bekommen. Blau und Rot gehen also
bald [geplant st Februar'94) gemein-
sam durch die Lande. Ein Preview
dieser eiwas anderen Action und
Jump&RunNummer gibt's in Eurer
néichsten TOTAU

Keine Sticky Fingers' soll's mehr geben, sowill’s Distributor Leisuresoft
s Bonen und bring! nfr seinem bisang cuf dem PCVirk heimi-
!
in den chdel Zwischen 25 und 30 Mark soHen die in SNES-
Grautinen geferligten Teile (zwei Pads und ein Confrol Siick] liegen,
und dos macht sie — unter uns gesagt — gleich noch einen Tick
interessanter. Was die Dinger nun im einzelnen zu biefen haben,
erfaht Ihr spétestens in unserem néchsten Test iber die neuesten Sticks
und Pads, hier kurz die wesentlichsten Daten: Der ,SNES Control Stick”
it exgonomisch geformiem Biogriff verfigt ber sechs Fever- und je
einen Start-und Auswahlknopf, eine Sisben-inVerbindung, Zeiflupers
Funklion und Autofever. Das Ganze héingf an einem — man hére und
staune — zwei Meter langen Kabel fir giébimégliche Bewegungsrer
heit. Das ,SNES Control Pad” besitzt nafirlich eine achtWege-
direkiionale Stevereinheit,
ebenfalls sechs Fever und je
einen Start- und Aus
wahlknopf,

L SNES Control Pad
Plus* besticht darikber hin
ausdurchunabhéingige Turbo-
kontrolle fir alle Feverknape,
die Zeillypen-Funkiion, und
Autofever, So, das war's!

VIRGIN GAMES:

SNESTMUITIGERAT

SuperNES-Besitzer konnen jeizt aufatmen: Ab sofort wird Kein Adapter mehr

bendtigt, um Imp ort-Software auf deutschen Gerditen laufen zu lassen und

umgekehr. Ein Kleiner Umbau macht aus jedem SuperNintendo ~ egal ob

ein Muliigerdt, auf’

dem jedes, aber auch wirklich jedes Spiel . Selbst der neueste Schutz-
(5

europiische, amerikanische oder japanische Version -

(60K2) handdlt (s0 besspielsweise i Mariol Al-Siars) wirdicbers der

Sicherheitschip-Abjrage wirkungsvol ungangen. Alles, was [hr tn migt, st

die Sache.
Doch ein solcher Umbau birgt noch weitere Vorteile. So werden deutsche
Spiele um zirka 20 Prozent schneller, wenn h-sie mit 60 Hz spielt. Gerade im

Baler-Genre eine tolle Sache. Andersherum gehi das Ganze
natirlich auch, sprich: 60HzGames Kannen auf SOHz
sespielt and sonit verlangsam werden. Beson-

KOMM' DOCH MAL
(= RUBER

Zwei Dinge gestalien sich bei dem biitischen Erfolgslabel Virgin
Games jetztvon Grund auf neu: zum einen der Firmenname, den
die Englénder fetzt in ,Virgin Interactive Enfertainment” umtaufen
werden, zum anderen — fir die deutschen Veraffenfichungen
interessant — der Fimensitz. Nein, nein, sie wollen ihren londoner

Firmensitz nicht abfackeln, dafiirabertut Virgin [Cool Spot, Young
Merlin] ab sofort fir Video- und Computerspieler in Devischland
avs néchster Nhe Gutes: Mit Chrisiian Gloe als Geschafsfihrer
und Marin SpieB als

Aarkefing
{GmbH"
fir den devischen Spielemarkt einge-
setzte Profis und Kenner fir die Bran-
che gewomen. Aulgroﬁzugvgen 220

siter hat ,Virgin Interactive
heiPt d 1-zwei eigens

somit ver-

cinfacht
Knapp 100.de
Unibau, den die

Jie Mdrker kostet der

ma Wolf Soft fir

5 Luch jetzt vornimmt. Weitere Informa-

tionen erhaltet Ihi bei dieser Firma unter
(02622)83517.

ﬂcche die sich bei Redckﬁvonsscmuﬁ

noch eang im Entstehen befand, wer-

den die beiden Herren managen;

verkaufen, bewerben und présentie-

ren. Top ob? TOTAL wiinscht gutes Gelingen. Zum Einstieg gib's
etzt “nen SuperWettbewerb mit dem coolsten Punkt der Welt,




Keine Sorge, Leutel Wer nach unserem Tesibericht in dieser
TOTAL! meint, um das geniale FlipperPatent von 21st Cenfury
herumkommen zv missen, nur, weil er gerade mal keinen Game
Boy parat hat — falsch gedccht. Denke nie, gedacht zu haben!
Nairlich macht sich Gametek auch um Euch,Super NESSIES"
Gedanken und feilt derweil gerade die lefzien hinderlichen
Kanten von ,Pinball Dreams" fir Eure SNES glat. Diese Flipper
ersefzen Euch damit bald den Weg um die Ecke. Ein Fall fiirdie

GAMETEK: SUPER-FLIPPER GOES SNES

oberster Schreibfisch-Schublade fin-
denkonnten, istdie Geschichte eines
heiBen Volkchens: Die ,Humans” ko
men, albern und aus-
gelassen wie immer,
werdendiese Wesen
ebenfalls aufdem Su-

Ein
SINES BT el Quirliges Volkehen

i sich drehi

néchste TOTALIZ Auf jeden Falll Was wir noch in Gameteks  Zwerchfell fordern.

ENDLICH AUF SNES: HASTA LA VISTA, BABE!

und dreimal werde Ihr noch wach, heiba, dann is* JudgementTach
Jawolll Was lange wéhi, wird jefzt auch auf Euren Super NES” zur harten

Realiat:  Terminator 2 Judgement Day” komm, undldamit breftetsicheiner
B i hartesten Kino-Thriler cller Zeiten iber Eure M Kampf
hreligkeitund Nerven vie Drohisefle, dos misen Eure Timfe sin, denn
lle kaimpftlhrg

| michiig auf.

FAUXPAS!

Solleute, an dieser Stelle mal wieder unsere
beliebte FehlerteufelEcke. Wir decken auf,
was wir so alles verbockt hatien. Stichwort
Batterie: Manche Module haben vom Werk
aus eine Pufferbatterie eingebaut, um beson-
ders geniale Spielstéinde zu speichemund so
die ContinueOption zu erlsichtern. ,Striker
(siche Test in TOTALl 9/98, Seite 62 f
nichil Obwohl wirvon Herstellerseite darauf
hingewiesen worden waren, daf man fiir
dieses Splizen-Sp\'e\ keine Kosten scheven
méchte und d
e £
mit dem Luxus einer FEr
(eingsbauten) Puffer- = &
batterie ausgeliefert *
werden sollen (so m
besagt's denn u.a

auch das Manual), hat die Endversion von
Stiiker leider dennoch keine. Schade! Glatt
&is nennt man sowas = und wir besorgen uns
geschlossen einen Safz Schiitischuhe.

inen aus.
geschick
in Verksrperung von Amold Arnie’ Sch
gigantischen T-1000-Roboery
ausFlissigmetall. Acclaim ver-

spricht schon jefzt sensationel |

le Spezialeffekte, On-Screen|
Display und SuperAction.

Mehr spater!

MINDSCAPE SCHON WIEDER
~OUT TO LUNCH"

1 Hhncherbrus zum Desser. Die sefsomen Goschichien
on Chefkoch Pie unartigen G
ST A O A e nuch
auf den GBoys dieser Lande zu Hachstformen auf. Natirich lassen wir Pierre nicht am
fongen A verhungern und werden uns gern an der Treibjagd auf das fische Gemise
igen. Als Sahnehéubchen zum Dessert

empliéhll die britische Kiche ein wenig Gefls-
LA Qe e e

sesevsscesscccssccs

BACKUP-SYSTEME

uns nach langém Waten nun doch noch auf

dem Super NES-Tablett serviert wird. E

.

KEINE CHANCE IN TOTAL! e 7

YOG! BEAR: i Vatindung i cm Aur bz, Voo oo el d\skuﬂerl Hersollor dor

Mit der Familie Feverstein’ ernfefe Hanna Barbera »

auf x Fernehsenderm Welruhm. U die kommende ! .
Jahreswende kommt ihr zweites Baby’, der ,Yogi Verhaliis seitens der Hersteller kénnfe

Bear” - nein, nicht ins TV — auf die Brefter, die die hinsichich der Preiisgesioliung und/oder d 1A .

7 o SOz vom 9. Juni 1993 (Bundesgesetzblar,
Johigang 1993, Teil 1, Seite 910ff) wirkt de & icen Verleih fi gewerbliche Zwecke insofen
2 anigegen, als dab die Veryielaligung, die Vell8ling und der Verleih von Soffware, die ab dem
1. Januar 1993 (1) erworben wurde, qusschi8BIEh im Ermessen des Rechisinhabers, also des
jeweiligen Herstelles liegf. Dt is clas Verle/fiéh gestatte, jedoch nicht ohne die ausdiickliche
Genehmigung des Herstellers. Spiele, dle vor #8m 1. Januar 1993 fir diesen Zweck enworben
wurden, bleiben davon unberthit
o Andets bei den Backup Systemen. Hir sind sowohi Verkauf und Enverb eines sclchen Sysems
®  gestotte, nicht jedoch das Anferg: Dadem
o Anbieter die Kontolle nicht mélich §
o enigegenwirk, verzichtet TOTALl aus Grig
+ Angeboe, die sich auf den Verleih
© beziehen, ohne den ensprechenden Anbid
® TOTAIlTeam bifet um Verstandhis!

esccccssssescscsscss cee

Welt bedeuten. Dann tummelt
sich derfidele Brummbérauf dem
SNES. Die Macher:

Empire aus dem Vereinig:
fen Kénigreich e
e .

ciz dieser Handhabe nicht smdeuhg
b <begrenzung ab sofort auf Beifiage und
RLnd cen Veikauf von BackupSystemen
$8hend bsswillge Absichien anzulasien. Das

.
.
.
.
.
.




Hallo!

MVL GmbH
TOTAL! Leserpost
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

GUTE EMPFEHLUNG
Durch eine Empfehlung meines Freundes
kam ich zu Eurer Zeitschrift. lch war da-
nach so fasziniert, daB ich sie mir sofort
kaufte. Eure Statistik und das Fazit mit der
Nofe sind einfach genial gemacht! Auch
noch ein groBes lob fiir die Restgestaliung
des Heftes (z.B. Tips & Tricks, Bérse und

mplett-
ésungen]! Ich
muB sagen, lhr
verkauft Euch
wirklichsehrgu
Wegen des Preises kann man auch nicht
nérgeln, denn man muf sich mal Gberle-
gen, wieviel Arbeit es macht, ein Spiel zu
testen und dazu einen Bericht zu schref
ben. Gratulation, daf lhr es jeden Monat
schafftl Machtweiter sol Man muf sagen,
Eure Zeitschriftisteinfach empfehlenswert!
haliet die Ohren steif!

Christoph Karl, Winkel

S antwortet:

Vielen Dank fir Speis” und Trank! Daf
aber leider nicht alle Leser immer hundert-
prozentig zufrieden sind, zeigh uns der
néchste Brief. Bleibt die Frage, wie sich
die Redaktion diesmal aus dem Schlamas-
sel windet.

SCHL BATTERIECHEN

HR UNS GESCHICKT HABT - BRI

Versandfirma erfuhr ich dann, daf das
Spiel gar keine Batterie hatl
Zwar worde mir das Spiel fir ein anderes
umgetauscht, aber iigendwie komme ich
mir verarscht’ vor. Denn in Eurem Bericht,
als auch in der Anleitung des Spiels steh,
dab Striker durch eine Batterie unterstitzt
wird. Und nun meine abschlieBende Fra-
ge: Habt Ihr eine andere Version von
Striker als die Versandfirma bekommen?
Man versicherte mir, daf derFehler bei der
Herstellerfirma liegt.

Michael Ligensa, Herzogenrath

CIMantwortet:
Gute Frage das. Der letztendlich géinzlich
aufgetretene Batteriemangel in den Striker-
Modulen fraf uns ebenfalls wie eine
Schubkarre feuchtes Laub in den Kragen.
Soviel ist geklrt: Der ,Elite"-Mitarbefter,
der die Anleitung verfabt und alle in dem
Glauben gelassen hat, im fertigen Modul
sei eine Batterie enthalten (zieht freilich als
Verkaufsargumentl), wurde freigesetzt'{an
die fische Lufl, weil's gesiinder ist). Das
Gindert freiich nichis am jefzigen Desaster
Obwohl wir's nicht verschuldet haben,
méachten wir uns bei allen Lesern entschul-
digen, die diesem unlustigen PR-Gag'
aufgesessen sind

Z H

Ich bin seit der Geburt von TOTAL! dabei
und war bis zum heutigenTag positiv von
Euch iberrascht. Aber dann passierte fol
gendes:

Da ich mit voller Begeisterung beim Fuf-
ball bin, war ich auf das eve FuBballspiel
fir das SNES mit dem Namen ,Striker”
gespannt. Als das Spiel dann bei Euch
gelestet [Ausgabe 9/93] wurde und in
JerBewertung eine , 1-* bekommen hate,
gab es fiir mich nur eins: Das mub ich
haben!

Und da laut Bericht ein Batteriechen im
Modulgehéiuse schlummert, wurde das
Spiel auch sofort bestell

Nach einem Tag Wartezeit steckte das
Modul schon in meiner Konsole. Aber
schnell bemerkte ich, daf die Batterie von
Stiker nicht runknom«omg ish, 50 da ich

he

Ich habe gelesen, daf Ihr nach Kk
verlangt. Also gut! Ihr soltsie bekommen!
Denn ich, ja ich (!} werde Euch sowas von
nieder-
machen,
daB  Ihr
Euch win-
schen wer-
det, nie et
wasvon mir
gehért zu
haben. Ihr
werde! zu
sammenbrechen, ja, mit den Nerven am
Ende sein! Hohaha...

Es gibt nur ein Problem: Was sol ich
kiitsieren?

Etwa, daf in gut geschriebenen witzigen
Teten dar Tests und der cndiren Rubriken
Oder

das Spiel abe. Von der

daBdas Bewer\ungs..mem einfach gutist?
OderdaB ich auber den anderen Rubriken
jetzt sogar ,Listen Up!" super finde2 Nein,
es ist nicht einfach, was Wichtiges zv
finden, was man am Ende kifisieren kann!
Nun ein paar Fragen

1.) In der Anzeige fir das Action Replay
Pro steht, cla man wie bei einem Adapter
USSpiele zocken kann. Funkioniert das
auch mit japanischen Spislen?



DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT H

2.) Auberdem frage ich mich, warum lhr
beim BasketballSpecialin Heft 7,/93 nicht
World league Basketball” gefestet habt.
War das Spiel zv lf2 Oder was?
Ich bin jedenfalls auch dafiir, daf Ihr eine
KlassikerSerie, in der Ihr in jeder Ausgabe
ein dilleres, aber gutes Spiel testet (z.B
Zero', CasflevanialV', Zelda' oder, World
leagué Basketball]
Kénntet Ihr nicht im Register nur die Tests
auffithren, da sonst bald doch die ganze
Ubersicht flsten geht.

Thomas Schulte, Dissseldorf

L1V \8 antwortet:

1.) Aber ja doch. Allerdings gibt s bersits
Module, das ARP iberlisten. Also:
Allgemein ja, eine Garantie besteht nicht
2.J Alle Spiele, die in jenem Special vorge-
stel kamen auch zu dem Zeir
punktauf den Markt. WIB war schlicht und
ergreifend zu alf.

Die Klassiker-Serie l&uft, wobei wir uns
aber entschlossen haben, die Tests einfach
so nebenher laufen zu lassen und nicht
besonders hervorzuheben.

Das Register wird auch in Zokunftin einem
stiindigen Wandel begriffen sein — wie
man auch dieses Mal wieder sehen kann.
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AUSGEBUHT

Den Briefvon Fred Smartin Ausgabe 9/93
kann ich nur mit einem lauten ,Buuuh!”
beantworten. Er schreibt den ganzen Mist
ja nur, weil er von Sega Krdten kriegt. Ich
hoffe nur, da er nicht den Brief so dopt”,
dab er von Gleichgesinnten Zusfimmung

Bekommen unsere Leser.etwa solche Kriten von
Sega? Nun, wir denken nicht..

bekommt. Meine eigene Meinung iber
TOTAL ist genial. Macht weiter sol
Sebastian Kretz, Aurich

m\:nrwonah
Man mub dem guten Fred cllerdings zugu-

fe halien, dab die Well, in der wir heute
leben, einem genug Anlaf for Miirauen
gibt. Unsere Offerte: Vergleicht Eure eige-

s
119

nen Ergebnisse mit unseren und Eure eige
nen Argumentationen mit un
damn entscheide, wie sshr
TOTAL! verlassen wol.

en — und
Ihr Euch auf

EIN ECHTES PROBLEM

Nein... ich werde Euch nicht sagen, was
Thr i ein Tolles Magazin machi. Und vor
allem werdet Ihr in diesem Brief kein Lob
iiber die spifzenméfige Avmachung und
Zusammenstellung finden
Nun zu einem echten’ Problem: Irgendwo

habe ich firs Action Replay Codes zu
Starwing” fir unendliche Energie und un
endiche Raketen entdacki Leider funkic-
niert weder bei mir noch bei meinem Be-
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einem laden die neve TOTAL! , kaufte sie
mir, sah die vielen leserbriefe und kam mir
mit meinen minderwertigen drei Trickseiten
z:emhch minderbemittelt vor. Als icl
und das JurassicPar

Kannten o ActionReplay,
alerdings auch nur bei Starwing. Wit ht
‘weiter

Roland Lessau, Kéln

[ Mantwortet:
Diser el durhe dotnloge, o e
alere i, bei der

Shadowrun*Special sah, fuhr ich wieder
auf und begann das hier zu schreiben.
Die Hintergrundstorys sind allererste Sah-
ne. Jeizisind auch alle Screen-Shots erkenn-
barim Gegensatz zu , Titus the Fox" | und
nc}mghevum aul geklebw (Slehe ,,Ze\dc %
Seite 5 inder ul

fir Starwing (rxcmpu bendiigle Signale
nicht durchgefihit sind. Eine nevere Versi
on des ARP solle da Abhille schaffen —
cinfach mal beim Handler anfragen

ALTERSANGABE

Ich bin schon 32 Jahre alf, Kchin von Beruf
und verheiratet. Trotz allem liebe ich mein
Nintendo. Kaum einer in meinem Alier
kann verstehen, daf man sich mit so einem
— meinen die — Kinderkram abgeben kann.
Findet Ihr auch, daf man irgencwann sein
Nintendo Jingeren iberlassen sollle?
Aber jetzt zu meinen Haupfanliegen. Ksnn-
tet ihr nicht bei Euren leserbriefen das Alter
und eventuell den Beruf mitdrucken? Ich
finde die Schreiber werden dadurch per-
sénlicher. Ich stelle mir namlich so ohne
Altersangabe alle Schreiber so um die 14
Jahre vor und mich als einzigen Oldie an
der Spitze vome dran. Noch eine Frage
Wo kann ich TOTAL! Ausgabe Nr. 1 und
2 nachbestellen? Gut wirde ich es finden
wenn es irgendann for TOTAL einen
Sammelordiner geben wiirde.

Susanne Kowalczgh, Gladbeck

manrwoneh
Das Videospielen solle man erst dann

aufgeben, wenn man selbst der Meinung
ist, daB es nicht das Richtige fiir einen ist.
Mit dem Aller hat das wenig zv fun —
schlieBlich ist man nur so alt wie man sich
fihlt, oder etwa nicht2

Die Angabe des Allers und des Berfs
wiirde die Schreiber sicherlich vertrauter’
machen, doch kommt es unserer Meinung
nach aufdas an, was jemand schreibt, und
nicht auf sein Alter. Es gibt 14jéhrige, die
mehrim Kopf haben als so mancher kluge’
Erwachsene. Fir Nach- und Bestellungen
im allgemeinen findet sich die Shop-Seite
direkt vor den Charts. Die Erstausgabe von
TOTALl ist leider vergriffen, die 7/93
allerdings noch zu haben — noch!
Sammelordner? Woll'n doch mal seh'n

POSTWEG
Gerade als ich diesen Bref hier zur Post
bringen wolle, sah ich noch rechtzeitig in

Eure Wertungskdsten, Randkisten und Hin-
fergriinde kannten bunter sein. Die Korn
mentare zu den Leserbriefen sind feilweise
echt witzig.
Die ,Toys"Seiten kann man ruhig lassen.
Grofes Lob auch fir die ,Super Mario
Bros."Reportage.

Andreas Engisch, Freising

L3178 antwortet:
Aber Du kannst uns auch gem mal schrei-
ben, wenn Dich etwas sfért...

ZU ,LOB & KRITIK”

Zum Brief (8/93) ,lob und Kiifik": Ich
finde, der Kerl hat unrecht. Auf dem Cover
steht zwar 100% Nintendo, aber es muB.

welches gerade den Anspriichen sines C
116Besitzers entspricht. Die Graphik und
der Sound von Pugsley's sind zu verglei-
chen mit demvon ,Bubsy” (Note 2, wenn
nicht, ist Pugley's sogar noch besser.
Ok., Pugley's ist kein Spiel, welches man
an einem Wo-
chenende
durchspielt,
aber muB es
deshalb gleich
eine so schlech-
te Note erhal-
ten. Es gibt be-
stimmt  viele
Spieler, welche
froh sind, mal
ein so aus
gereihes Spiel zu bekommen, an demman
einige Tage zu acken hat. Ich finde es
einfach ungerechfertigt, einem Spiel eine
schlechte Note zu verpassen, nur weil es
iiber dem normalen (fir viele zu leichten)
Schwierigkeitsgrad liegt.

in Smialowski, Berlin

LlL ] antwortet:

Die Bewertung von Pugsley’s” fiel uns
sicher nicht licht. Das Spiel istim Grunde
genommen foll und ein Kandid cuf eine
lockere 2 hoh

doch auch mal ein Heft mit Abwechsl

geben und nicht immer nur den gleichen
Schméker. Puh! Das hab’ ich hinter mir,
jetzt noch ein paar Meinungen: Die
Bildschirmfotos sind Euch echt gut gelun-
gen. Die Titelstory und das Pnewew von

(qusgereifie’?] Schwrengkensg(ad, derei
nemwirlichden SpielspaBverderbenkann
Fiir absolut harinéickige, ausnehmend ge-
wandre Spieler ist es sicher das Richtige,
nur leider [aBt es sich m:hmu(em normu\es
Niveau

Jurassic Park” waren echt
Nurden JimmyConnors™Wettbewerb fand
ichblid, daja nichtjederdas Spiel besitzt
Den , Zelda*Berater find ich spitze, ob-
wohl ich Zelda schon vor Jahriausenden
durchgezockt habe. Auch die Extrarubiik
fir ActionReplay-Codes ist tbersichiich
undnichtalles(Tips, Tricks, AReplay Codes)
so vermischt, wie in gewissen anderen
Magazinen.

Daniel Boll, Heilbronn

jantwortet:
Wir mchien doch gleich einmal alle még-
lichen MiBverstéindnisse qusriumen. TO-
TAL st ein abwechsl hes Magazin

haben wir auch im Teslbenchl hmgewle
sen, wie auch auf die gute Grafik und den
gelungenen Sound (Wertungskasten]. Un-
sere Wertung ist fir ;nomale’ Spieler.
Wennselbstwiran einem Spiel zu knacken
haben, ist s einfach zu schwierig. Und
wenn wir so efwas schreiben, wollen wir
uns nicht iber den Klee loben, sondem die
Probleme aufzeigen, die Nomalspieler
haben werden.

VERWIRRUNG
Ihr verwitt mich bei ,Bubsy”. In der ersten
Avsgabe schrlbt . s sai cin kind
I, und jetzt bewertet lhres mit

fiir alle NintendoUser. Kénnen wir uns
darauf einigen? O.k.! Fiir den Rest dankt
der Weidmann!

UNTERBEWERTUNG

Ich spar’ mir das obliche Blabla, da es ja
wohl logisch ist , daf mir Eure Zeitung
gefall, da ich sie mir [ seit der ersten
Ausgabe immer wieder angetan habe
Also nun meine Frage : Warum gebt e
Pugsley's' eine 4, und setzt es damit auf
eine Stufe mit First Samurai’, einem Spiel,

0 TOTAL! 11/93

‘,hoch/sehr hoch” {beim Schwierigkeits-
grad, red.}. Man versucht ja standig aus
den kurzen Informationen zu den Spielen
Hinweise iber die Zielgruppe zu finden,
aber so sifiet Ihr Unruhe. Und zum Schluf:
Mildertein besonders schwieriges Spiel mit
hohen Niveau den Spielespa?ich wirde
dem nicht zustimmen, denn man wil ja
nicht nach zwei Tagen das Spiel ,durch
geknall” haben
P.S.: Testet ihr die Spiele wirklich selber?
Lars Diel, Waltrap
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m«:nﬁwoﬂeh
Na hopplal Es lag sicher nicht in unserer

Absicht oder unserem Inferesse, als ,Unru
hestifter” aufzutreten. Zum besseren Ver
sitindhis dler Lage dies: Bei der Produktion
eines Videospiels machen das endgilige
Leveldesign und die Abstimmung der Steu-
erung und der Spielbarkeit meist die lefzien
aller Schritte bei der Sofiware-Erstellung
aus. Wenn wir von einer Firma eine noch
nicht ganz ferliggestelle Fassung eines
Spiels fiir ein Preview bekommen, ge-
schieht dies nafiidich immer unter dem
Vorbehalt, da all diese Dinge natirlich
noch zu ihrem immensen Vorteil veréindert
werden~logisch, oder2 Demnach missen
wir uns im Groben auf den Eindruck, den
wirvon der Software gewonnen haben, im
Feinen auf die Aussagen des Presse-
referenten der jeweiligen Firma verlassen.
Tia, und das ist der Knackpunk, denn
erstens kommt es anders und zweitens als.
man denki, der Schwierigkeitsgrad von
Bubsy wurde zur Endversion nochmal er-
haht, und wir haben erst geschrieben, dafb
es nicht so schwierig wird... passiert zum
Gliick selten, aber kommt eben doch mal
vor.

Zur zweiten Frage. Es gibt verschiedene
Arten, ein Spiel auch auf langere Sicht
mofivierend und interessant zu gestalten.
ine davon ist, es enfsprechend umfang-
reich zu machen, so daB die Spieler (Ihr
und wir] immor wieder etwas Neves zu
entdecken haben und derletzte Endgegner
erst nach einigen Wochen erreicht wird
(beim Test mub das nafiidich schneller
gehen). Eine andere Art ist es, den
Schwierigkeitsgrad von Anfang an konse-
quent hoch anzusetzen, damit Anftinger
keine Chance haben und die Cracks sich
50 richtig festbeiben kénnen. Wenn man
ol il [y I

SCHUSSELEI
Ihr habt mich ganz schén Enﬂau‘.chl‘ v\/o

E IHR UNS GESCHICKT HABT

[ antwort

Dieamerinische Femsnhnovm NTSC (via
bekannt, da ihre

ich Euch nun schon zweimal
habe, verschusselt |hr trotzidem meinen
Namen. lch bin der ,unbekannte Experte”
War das jefzt nur ein Gag, oder seid lhr
wirklich so blind, daf lhr den Namen, der
unter meinem Brief steht {oder beim Absen
der hinten auf dem Briefumschlag] iber
sehi2 Na gut, ich verzeihe Euch noch
einmal, weil die neve TOTAL! so TOTAL!
starkist | Machtweiter so! So, das istalles,
was ich diesmal auf dem Video
spielerherzen habe.

Tim Leidecker, Bebelstaug

EGTYY antwortet:
und wieder ist es der arme Volontér, der
die Sache unter herzlichem Lachen seiner
Kollegen durch zehn liegestiitze im Biiro
des Chefredakteurs ausbaden muBl
In Deinem Fall (Schimpf und Schandel] ist
wirklich gebummelt worden, und im
Zweifelsfalle ist immer der Volontdr schuld
versteht sich!). Aberim Ernst: Bitte schreibt
aufalle Eure Briefs {und nicht nur auf

Farbwiedergabe nich die besfe ist, daher
auch die Verblodelung NTSC ~Never The
Same Colour (niemals dieselbe Farbe). Da
das Bild bei Imporigeraten aber gewdhn:
lich via RGB (also per ScartKabel) zu
Gesicht gebracht wird, braucht man sich
darum keine groben Gedanken zu' mer
chen.

SPECIAL ODER WAS?

Die TOTAL! ist echt super. Aber ich habe
2wel Fragen:

1: Wie ware es mit einem SpecialHeft
wie bei der GAMERS?

2: Wie ware es au-

Poster?

antwortet:
1z Daran wird be-
ts gearbeitet, Das

die Umschiége!) deutlch lesbar Euren Nor
men. Eine tolle Unferschrif ist zwar was
Feines, aber wenn man nichis mehr erken-
nen kann, i der Sinn fatengegangen

VOLL IN ORDNUNG
Also, Eure Zeitschrift ist echt voll in Ord:
nung. Sie kommt bei mit direkt nach dem
Playboy’
Ich solbst besitze sinen Game Boy und
eine SNES. Mein favorisieries Game ist
Royal Rumble’. Eigentlich wolle ich nur
fragen, ob es sich lohnt, die ,Tutbo
Championship Edition” von ,Street Fighter
II" zu kavfen, wenn man schon Steet
Fighter Il besitzt.

Uwe Hennig, Disseldorf

grad runteregeln kann, ist das Klassenziel
nur in Teilen erreicht

Da wir in der machmal milichen Lage
sind, Spielen absolute Wertungen geben
2u mijssen, stehen wir vor einer Entschei-
dung — und fallen diese zugunsten der
Mehrheit der ,nomalguten” Spieler unfer
Zuhilfenahme eines texflichen Hinweises
for die Cracks, so auch geschehen bei
Pugsley’s Scavenger Hunt”, das nur auf-
grund seines unmenschlich hohen
{,unterhalisamen*?} Schwierigkeitsgrades
deutlich unter Par lag

Ein Letztes: Ja, wir festen die Spiele kom
plett selbst, denn nur so kann man korrekte
Testberichte verfassen

! &

€]

Wenn man lediglich bedenk, daB ,SF Il
Turbo" um die 150 Mérker kosten soll,
wiirden wir dies sagen: Nein!

Hat man aber einen Abnehmer fir SF I
ergibt sich eine Mischkalkulation (hehe!},
und die Sache sieht freilich gleich wesent-
lich giinstiger aus.

EINE KURZE FRAGE
Gibt es auber der Geschwindigkeit noch
cinen anderen Unferschied in der Bild-
qualitt zwischen dem deulschen und dem

USSNES (Schéife, Farbenf?
Wolfgang Schwarz,
Ganserndorf

@ TOTAL! 11/93

erste Heft wird aller-
dings nicht—wie mal
angedacht- Best B
of Ninfendo”. LaBt
Euch halt tberraschen. Wenn es soweitist,
geben wir Euch Bescheid

in Poster, wie das zu Super Mario
World (TOTAL! 9/93), wird immer wie-
der mal stattfinden.

enn auch ohne:

Vor valler , Striker-Montur
Baterie) sehen vir hier Wellensitich Hansi mit
Michael Brade im Bildhintergrund. Hansi hat
TOTAL! zum Fressen gern — ie man sieh,
fehlen bei der TOTAL! auf dem Bild bereits die
Seiten 24, 56 und 57 sowie 77-84. Weftr ol
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Echte Spielhallen-Action. Das einzige, was an unserem Super Advantage feht, ist der Schitz fur den Manzeinwurt.
Okay, daftir haben wir aber ein extra langes Kabel drangemacht. Trotzdem sieht das Ganze einem authentischen
Joystick noch suBerst ahnlich. Das Layout ist bekannt, und die Konstruktion bewitigt locker den hartesten
StraBenkampf oder den entscheidenden Kampf um das Universum. Dartiber hinaus haben wir ein paar Extras
hinzugefugt, die keine Spielhalle bietet - Spezialeffekte fur die coolsten Spiele auf dem Markt: Turbo Fire, Auto Turbo

und sogar Zeitlupe. Super Advantage fur das Super NES. DA GEHT'S UMS GEWINNEN.

©1993 ASCll Inc. P.O,Box 6639, S Mateo CA 94403, U n ne
Al . Nintendo,
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miiBt den Grafen mal als Flederm
s Wolf, mal s jung
Mann bekémpl

Als Kleinen
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n und mal c
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ar er nie, der blutdirsti
raf Dracula T

Ein Abend am
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i ot

' Ausgaben, Wer parfoul nich
will, kann sich den Film ab sofort per Zumindest der Hinte
Gerald Arend st pims i

Sony
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\ ) Er wird und wird nicht miide:
Obwohl, & i unzéhligen Biichern und Filmen schon
tausendmal gepféhlt wurde, IéBt der

Herr Graf das Blutsaugen nicht ..
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GAME BOY

Wie kaum eine an-
dere Tierart verkor-
pert die Ameise
Eigenschaften, die

M hen fremd

s weg. Besonders harndckigen Bx
emplaren sollet hr & s Mario so lange auf
dem Kopf herumspringen, bis diese an die
Himmelstire klopfen. Ebensowirksam, aber
nicht ganz so spekiakulér ist die Ninj
Gréitsch-Attacke: Wenn sich Euchein G
ner in den Weg stellt, nehmt lhr ein wenig
Anlauf und schlittert einfach in den Bése-
wicht hinein.

Gréber als Zools Angriffslust st seine
Sammelleidenschaft. Nicht ohne Grund),
denn ein schénes Power Up zur richiigen
Zeit entscheidet ofimals iber Sieg oder
Niederlage. Abgesehen von StandardEx:
ras wie MegaBomben oder zusditzliche
Let wartet auch die eine oder

sche

jo

geworden sind. Sie
ist fleiig und lebt
friedlich mit ihren

Stammesgenossen

zusammen.

Gol, Gremlins never

besitzt aber noch weitere Vorziige:

Als perfekier NinjorKampfer st dieser
InsekienHeld bestens dazy gesignet, das
Bése aus Eurem Game Boy zu verfreiben.
Disses hatsichgleich in vier Welten festge-
setzt und denki gar nicht daran, freiwilig
das Feld zu réumen. Glicklicherweise hat
Zool die richfigen Argumente parat. Wer
nicht freiwillig Platz macht, wird
it der AmeisenBazooka gna
denlos unter Feuer genommen.
Je nach GiéBe stecken die Fein
de unterschiedlich viele Ge-

oooss1

spielerischeinen angenehmen Eindruck.
Die Feinde sind zwar zahe Burschen mit
geschickiem Tirming, aber dennoch immer
2u schlagen. Wenn lhr rofz aller Vorsicht
andavernd dber denordan geh, sollet Ihr
Euch vielleicht einen leichteren
Schwierigkeftsgrad aussuchen. Ebensowie
die Anzahl der Confinues kénnt lhr diesen
vor dem Spiel per Meni anwéhlen. Ganz

andere Neuheit auf Euch. So erschaffi
eines dieser Bon sine Kopie von
Euch wie der Schatien Eurerselbst folgt und
kediftig mitballert. Leider halt der Zauber
nicht sehr lange an. Keine sofortige Super-
Dooper-Wirkung haben die vielen
leckersien und anderen Keinen Gegen-
stainde, die Ihr auf Eurer Reise findet. Deren
Bedeutung wird erst am Ende jedes Levels
Har, denn nur dann, wenn lhr genug dieser
Utensilien aufgesammelt habi, &ffnet sich
der Eingang zum néichstfolgenden Stage.
leweils drei dieser Abschnifte bilden eine
Well, welche sichihrerseits grafisch und im
Aufbau voneinander unterscheiden. Mal
kémpft Ihe Euch durch eine Zuckergub:
Halle, mal findet sich Zool in einer fidelen
Musikfabrik voller Plattenspieler und Hifi-
Boxen wieder.

Bereits uns:

e Preview-Version macht

HI O0O0851

Wie im Schlarafenland:
Leckercien, wohin man sieht

Vorsicht, Zool,
die Gegner sind.
auf Zack!

Dreview 0TOTAL!H/93

"Die schnellste Ameisc aller Zeiten
im Kamp gegen das Bise.
harigesofiene Profis kénnen sich gleich in
der schwersien Einstellung versuchen, in
deresdann schon deutlich hérter zur Sache
geht
Grofisch liegt das Garme bisher sher im
mitleren Bereich. Die NinjcrAmeise ist
2zwar gut animiert, bewegt sich aber vor
einem eher tristen Hintergrund. Ebenfalls
nicht allzuschén ist der Sound. Sowohl an
den Effekten cls auch an der Musik muB
Gremlin wohl noch etwas feilen. Was das
fertige Game faugt, wird sich spéitestens
Anfang Dezember zeigen. Wir bleiben
dran! Martin Klugkist
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Dezember

Ein Hauch von Pacman weht
g curch dic uncimlichen

inen Preis fir die originelkste
Background-Story hat sich
Equinox watilich nicht verdient
Glendaal’s Vater, der groe Magier
I Shodax, wid in den Kerkem von
Galedonia gefangen gehatien. Kir,
das schreit nach Gerechiigheit. |hr
macht Euch in der Rolle von Glendaal
auf den Weg, um ihn zu befreien
Bis hr Shadax Kerkertir affnen kannt
bt Euch achtLevels lang gegen
ber allerli Mieslingen behaupten
Als wenn Ihr darmit icht schon genug
Arger am Hals héitef, mi lhr Euch
auch noch als Sammler beféigen. Zahlrei
che Waffen, Zauberspriiche und mag
sche Symbole warten darauf, von Euch
gefunden zu werden
Das King! einfacher, dls es ist. Denn die
EquinoxWalt it grob, verfixt grof sogar
Achilevels mitinsgesamt 450 Réumen und
acht Dungeons warten darauf, dab Ihr

Euch in ihnen verlauf {
Wen der sigene Orientierungssinn keine -
Schwiergkeiten bereite, der wird sich viel
leicht an den zahlreichen Gegnem die o5
Zéhne qusbeiben, die dberalllavern. Ne-
ben einer neckischen Kollektion an L
Kleinmonstern h Equinox auch eine feine
i: Was S| des, w

. T e
Fast wie ein Uberr F AS nmer der jeweiligen Spielsituation an —

zum Spielen - nur essen kénnt ihr Sony’s neustes ciompliniln Secopid B L L g
zusdzliche Spannung wéhrend des Spiels.

-ht. Vielleicht ist aber ein Plastik- Wenn Ihr jetzt schon richtig Lust auf eine
Abenteuerreise ins Equinocland habt -

Nilpferd in jedem siebten Modul... Geduld! Nochvor Weihnachten sollen die

Action-Adh

Abentever von Glendaal in den Regalen
Sammlung nefier Endgegner be-  der Handler sehen. Vielleicht ist Equinox
eit. Und die freven sich schon  genau das richtige Game fir Euch, umsich
die Zeit zwischen Weihnachten und Sylve-
ster zu vertreiben@

20 schicken
Viel zu tun gibt's ko im Equinox:
land. Damit die Suche nach
Shadax auch Spa machi, haben
sich die Macher des Programms
witkich hibsch Mihe gegeben.
Die Vorversion wuflte uf den ersten Blick
it ihren poppigrbunten Grafiken zu gefak
len. Beim Spazieren Gber die drehbaren,
grofien Levelmaps in Mode7Grafik seht
hr das Geschehen aus der Vogel
perspekive, wahrend lhr in den einzelnen
Jegies  Reumen als Betachier von schidg oben
g e dabei seid
Fijr den rechten Ohrenschmaus sorgt ein
atmosphéiischer Soundrack, der sich bei
bestimmien Spielsituation ein und aus:
blendet. Diese Unfermalung  pat sich

iew °TOTAL!H/93

Sieht aus wie Aladdin, st
es aber nichr: Titelheld
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1-64 Spieler

Wadhrend Fuf3ball-
begeisterte noch von
Elites Striker
schwdrmen, rollt
schon der néchste
Bit-Ball auf uns zu.

Diesmal von Sony.

Auch Kleine Torhilter Kinnen so manch eine
Glanzparade bicten

ins Spielgeschehen eingreifen, dles ist nur
zweien méglich. Aber im Rahmen einer
Meisterschaftfrittjeder gegen jeden minde-
stens einmal an. Leider wird es keine Mehr-
spielerAdapterUnterstiitzung geben. Hei-
Be Matches mit bis zu vier Spielem gleich-
zeilig sind also nicht diin.

Vor'm Anpfiff diirfen neben vier verschiede-
nen Spiachen (Englisch, ltalienisch, Fran-
zésisch und Deutsch) erst einmal ein paar
Optionen eingestellt werden. So kénnt lhr
beispielsweise besfimmen, ob wéhrend
der Spiele neben den Soundeffekten Musik
erténen oder wie lan-
ge ein Match insge-
samt davem soll. Die-

ersicheinwenig mitHeimcomputer-

Software auskennt, der weiB, daf}

Sensible Soccer” schon lange Zeit
fur einige Computersysteme erhéltlich ist.
Und was fiir Heimrechner recht ist, ist fiirs
SuperNES bilig — dlenk sich wohl Herstek
ler Sony Imagesoft,
Sensible Soccer, das von Sensible Soft
ware programmiert wird, soll FuBbalVer-
gniigen fiir bis zv 64 (I} Spieler bieten
Natirich knnen diese nicht gleichzeitig

Trotz Miniaturfupballern
Kiinnen schiine
S Ballsufferen aufgezogen

" Vor cinem Match milssen

Aufstellung und Takik bestimms

werden.

BT

Spielzeit kann drei, fiinf, sisben oder zehn
Minuten betragen.

Des weiteren ist der Schwierigkeitsgrad
variabel. Drei Stufen soll es geben, so daf¥
der Fugendspieler’ keinen Frust bekommt
und selbst der Bundesligaprofi’ seirie Her
qushorderung in Sensible' Soccer findet
Auch kann sogenanntes Saisonwetter ein-
oder ausgestellt werden. Hiervon héngt es
ab, ob e in regenreichen Monaten viel
Wasser vom Himmel schiltiet und die Plét-

preview QTOTAUH/?J

vember sollen die Miniaturkicker erhaillich

ze in enfsprechender Verfassung sind
Natirich verhélt sich der Ball auf nassem
Grund nicht allzy springhreudig

Das Getiimmel der 22 Mannen plus Ball
auf dem Rasen wird aus der Vogel
perspekiive, némlich von schréig oben dar-
gestellt. Im Gegensatz zum ebenfalls aus
England stammenden Konkurrenten Striker
sind die Mdnneken vernichtend klein. Die
Programmierer von Sensible Soccer legen
mehr Wert auf originale Proportionen zwi-
schen Spieler, Spielfeld und Toren als auf
pompése Grafik. Ob dies unbedingt der
richtige Weg',zum
Tor' ist, wird sich
zeigen. Jedenfalls

kickt' das Auge ja mit, und so mag Sensi-
ble Soccer fiir den einen oder anderen ein
wenig bieder aussehen, Dafir 6 s sich
mit den MiniaturfuBballern aber hervorra-
gend spielen. Exckle Péisse stellen ebenso
wenig ein Problem dar wie knallharte Tor-
schisse und Flugkopfbelle. Dies bewies
fedenfalls eine uns zur Verfigung
gestelle Preview-Version.
Selbstverstéindlich wird Sensible

laufenden Matches zu éindern und
Auswechslungen- vorzunehmen,
TeamméBig wird siniges gebolen
sein, denn neben zahlreichen in:
temafionalen Ligateams, wie Italr
en, Holland und Deutschland stehen auch
viele Nationalmannschaften, wie Monaco,
Rom und Dortmund, zur Auswahl. Und

damit sich Kleine Bosheiten auf dem Felde

0 richiig lohnen, zickt der gnadenloss
Schiedsrichter seine Kérichen mit den be
kannten hilbschen Farben. Noch im No-

sein. Bis dahin kénnt |hr nefie Fouls ja
anderweifig iben
Hans-Joachim Amann
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EXTRA POWER
Fir viele Videospiele

Mit Game Genie kannst Du:

¥ In jeden Level einsteigen

# Unendliche Leben haben

® Hoher und weiter springen

® Mehr oder weniger Energie
bekommen, und vieles mehr.

Game Genie hat Codebiicher mit
mehr als tausend Codes fiir mehr

als hundert Games.

Man kann eigene Codes entwickeln.

Fir NES

DM 49,-
mit Codebuch

Erhaltlich in Spielwarengeschdften
und Kaufhgusern.

Fir Sega
DM 149,- |
mit Codebuch

Fir Super NES

DM 149,-
mit Codebuch

Fir Game Boy

DM 99,-
mit Codebuch

Otto Simon @

Junkersdorfer Weg 28, 50226 Frechen, Telefon 02234 - 54051, Telefax 02234 - 271190



Mal ehrlich: Wir haben mittlerweile zwar schon ein
paar gute Rennsimulationen auf dem SuperNES

gesehen, doch hundertpr realistisch k

noch kein Spiel die PS-Materie wiedergeben. Meist
fehlten einfache Features wie Reifenwahl, verschie-

ei ,F1 Pole Position” aus dem
Bfmnzomschen Sofwarehaus  dene Getriebeiiber oder B PP
drehtsichclles um die bekannle-
ste aller Rennklassen, um die Formel ~ Dies wiill UBI Soft nun &ndern.
1 namlich. Allerdings neh- ACH | NE
men on der SuperNES St victatne
son nur sieben der bekann-

Ihrbeispielsweise zwischen im richigen
dem Melaren-, Williams-, LD,
Ferrari- oder Benetton-

Rennstall wahlen und an der Seite
Eures Lieblingsfohrers um begehrte
Weltmeisterschaftspunkte fahren.
Keine Frage, daB sich die PSBoliden der
Teams voneinander unferscheiden. Abge-
sehen von verschiedenen Designs weisen
sie auch unterschiedliche Starken auf.

Im Gegensatz zu den meisten anderen
Produkien der Sparte soll UBI Softs Formel-
1-Beifrag sehr redlistisch gestaltefsein. Zum
echten Formek1-Feeling gehart nunmal die
Maglichkeit, diverse Einstellungen und
Anderungen am Vehikel vorzunehmen. So
kénnen verschiedene Slicks oder Regen- Camae
reifen aufgezogen und die Getriebeiber Semigund

Wie im richtigen
Leben

setzung und Stirke der Bremsen variiet  kénnen 16 Kurse lang an dem 8:VBit-
werden, um nur Beispiele zu nennen. Rennspekiakelin Mode 7' teilhaben, Dank
Redlifétsnche ist aber auch beim Fahr  gesplitiefem Screen sogargleichzeitig, wahh
vethalten der Flitzer angesagt. Mit Vollgas  weise gegeneinander oder als Werksteam
in ‘ne Haamadelkurve is' nich’, und als  um die Konstrukieursmeisterschaft. Wer fiir
Folge solcher Fahrfehler diirft Ihr Euch mit-  zitka 140 DM ins Formel1-Geschéft ein:
samt Wagen erst einmal gen Bande dre-  steigen will, der wird dies noch vor Weih
hen. Bremsen ist bei diesem Spiel also  nachten tun knnen. Wir berichten dann
durchaus angesagt. freilich direkt qus der Box

e —— Nichtnur e, sondern gleich zwei Spieler Hans-Joachim Amann
ausshen sl sogen das Wederbessmme

setzt, es befindet sich ein Vierspieler-
Adapterin Eurem Besitz. Doch dies wird

POI.E nicht die einzige Anderung gegentber
der 16:8it-Fassung sein. Soksnntlhrden

Posnlou vorbeistreichenden’ Fahriwind nun auf
17 Strecken genieBen. Dies jedoch auf

Nicht minder rasant wird s bei der  eifachere Afund Weiso, denn bei der

leich erscheinend BoyF wird richt so viel

sung UBls Rennsimulation zugehen, im Wt auf Realifdisnhe gelegl, was si

Letder blio der Bildschirm aueh im Gegenteil: Sogarvier Spieler komnenan  cherlich einen acfionreicheren, flofferen
Einspicler-Modus aveietel diesem Spekiakelteilnehmen. Vorausge:  Spielablauf garantiert.

preview Qmﬂun/n



Das »erste Mal
ine aufregende Sache!

Wenn Du mehr dariiber wissen

willst, bestell’ Dir »Liebe«,

die kostenlose Broschiire tiber

den Umgang mit Sexualitat;

Verhiitung, Schwangerschaft

und vieles mehr.

0 1 ¢ i
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imKino: Soein Pach
Verbindung zwisc
unserem Universum i

Sony Imagesoft
setzt weiterhin auf

erfindet sich nun |

im ﬁn ifens wieder
HaupfiigurJackistnatirlich alles andere als
ssagjier M dem

e in der Hurvd\w; Kinolizenzen: Nach

Stallones Cliffhanger

tritt jetzt auch der neve
Schwarzenegger-Film
Last Action Hero”

die Reise von der

inn) bernommen, eben
nur'ein Zelluoid her. Dummer
treiBteben jener dem armen Danny

Leinwand in den
Modulschacht an.

hen zu konnen

- LAST ACTION S

Kommt Juck Stater!

> o5 die hohen
J, ksnnen wir Euch mit sin w
\ in der néchsten TOTAL

Marlin Klugkist

B erice Vesionind

mmierer

ich iffnet mi Br

les Wor
gner stellen B

review Qromun/qs

Alle Filmbilder: Columbia TriStar 19!



SNES Neben zwei

einem Adventure wird

uns Sony Imagesoft

SKY
BLAZER

Filmumsetzungen, einer
FuBballsimulation und

demndchst auch noch
mit einem Shoot ‘’em Up

begliicken.

e Stick wird den Namen ,Sky
Die Hintergrund-

n
in —uhuhv und es herrschte Kri
teuflische. ..»\ ra urA

Sl e
Johrhunderle vergingen

Mystic Pantheon und der schreckliche

ramehrund mehrzurLegende. Bis, ja
Ashura zuictkeio und damil be
Nachfahren Pantheons zu
ﬂ in seine Unferfanen zu verw
N e e e
y Blazer nun fiirdie alte Freiheit kimp-
fen. Drei Kontinente mit vielen Leveln mub
Sky Blazer, in dessen Rolle Ihr nairlich
schliph, durchaueren
Der Held der Geschichte st ein wahres
Multalert, denn er kann nicht nur duch

Farbenfrohe
Graik und.

gezeichuere
Gegner erwarten
Euch.

Unten seht Ihr.
die Landkarte
mit den
cinzelnen
Stationen, die

Sky Bl
meistern mup.

auch klet:

tern

schwimmen

fidich auch
zur Verfiigung. Das Reper-
toire umfaBt sogar hochst nette Kre:
wie Dragon Skash oder Lightn

die den zahlieichen Gegnen zeigen; wer
Herr im Lande ist. Mit Hilfe eines Zauber-
en mub,

spruchs, der aber erst elernt
kann sich SB nach seinem Tode s
leben zurickrufen
Sonys Fantasy:Shoot-‘emUp soll den Spie
lerdurch einenabwechslungsreichen Spiek
ablauf und toller Grafik bege
vor Weihnachten dift hr in die Rolle des
Sky Blazers schlipfen und dem Bosen
lehren, dab es viel verniifiiger isl, stefs
freundlich zv sein

Hans-Joachim Amann

TOTAL! 11/93 Q
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AAAAAA
-POSITIV
Lustige Grafiken, herrlich
schriige Texte, gut
ausgetiiftelte Rétseleien
und tolle Spielbarkait.

D -
Iuten Nk

Warend andere Firmen f
immer gréBere und pomps- F
se ToBidlodle filen Lickenfller: Ziwsehen

haltsich den Raselbitdern wird’s
deausdem SN ES / actionreich.

aus. Mit ihrer Ry
Streich wllen die Englén- el
der nach viel Actionkost be I

weisen, da auch auf  Lukaivs Groschengrab: Counic Spacchead sevinn 50
Nintendos 88it Spropling  Golminzen~ohne Getd g auchim

anspruc Spiele méglich sir Padssteverm kénnt. Wollhr Cosric

demasters neven und cuBerst  z.B. ein Schild lesen lassen, zeigt

i ischen Helden undseinerstes Aben-  darauf und er wird sich davor stel-

foter Jand der Lucasfilm - = len. In der une-

esKlassiker Maniac | N W W W W W | ren Bildschim-

m
Mansion’. Entgegen allen ne-

Orte des Spics.

bewegt
Schalter usw.
Etwas
komplexer

g hale befinden sich - werden Verknipfungen. Woll Ihr z.B. ein
gativen Prognosen  fiel | bie Musiken werden: ] v Befehle und eine  von Euch gehallenes Objekt mit einem
dessenUmsefzung sehr gut | Dauer nervig. Die Auflistung der von Euch  Gegenstand auf dem Bildschirm benutzen,

aus. Als die Codemasters be- Sequenzen | gehaltenenObjekieund  miit Ihr erst auf das Objekt, dann auf den

e. Wolltlhr henden Befehl und schlieBlich auf
jetzt das Schild lesen,  den Gegensiand zeigen, mit dem das
zeigt mit dem Pfeil sin-  Objekt benufzt werden soll.
fach cuf den enispre  Mitdliesen wenigen Befehlen und der Pleil
&hlt wurde Cosmic IJ = chenden Befehl ,an-  sind erstaunliche Puzzles méglich: Oft fin

Bl schaven’. Nach einem et Ihr durch aufmerksames Lesen und

entsprechenden Bution  Kombinieren von Nachrichten, vielleicht
Druckerscheintein Text,
dsr Euch den Inhaltdes e

2unéichstdie Wahl eines Hel
den auf der Tagesordnung
Aus

ziger wie puf
den Ihr durch abgedrehte
Abentever auf fremden Plane-
e cine Allen-Einreise ohne Paf,

h durch Gespréiche mit anderen, inter-
anle Dinge heraus, die Euch bei den
erzahlt néchsten Puzzles helfen. Grundséizlich sol
Cosmic wird nicht etwa per Pad direkt auf Ebenso einfac qsﬁdh?\ ist auch das Neh- tet Ihr alle Gegenstéinde nehmen, kaufen
dem Bildschirm gesteuert, sondemfolgtauf  men eines Objekies — ein simpler Knopf- und benutzen, die lhr findet. Bald schon
Wansch einem Pleil, den hr mit Hille des  druckreicht, undschon hebtlhrSachenauf,  werden sich erste Erfolge einsiellen

res Kombinier efragt

Zum Britllen: Die deusschen Texte sind spize. Ko(smische Ve

) oo




Action ist out: NES-Spezialist

Codemasters wird mit dem ersten
Abenteuver des neven Helden Cosmic

Spacehead griblerisch.
Auf fernen Weltraum-Welten
knackt Ihr knifflige

Natirlich spielt sich
die Science-
Story nicht auf einem
einzelnen Bildschim
ab: Wollt Ihr Euch
von einem Sekior
des Planeen zum
ndchsten bewe-
“gen, it hrkleine
ActionEinlagen be-
wailtigen. In sehr sin-
fachen Jump&Run-
Sequenzen halet Ihr
Cosmic von garstigen
Biestern fern und springt
zum néichsten Rétselort. Da-
mit die sehr einfach gestalteten
Sequenzennichtstrendwer-
Wi, el G e
der ersten Reise zu einem
Ortinden Weg, beimehr-
maligem Befrefen wird der
Action-Part ilbersprungen.
Wie schon Lucasfilm féill-
N:n d\e Codemasters die

! dafs deut-

Welraun-Monster,

5 Mutationen und

Knobeleien. Roboter~
abgedrehies AlL

Be des Spiels It zu winsc)
Diese Minuspunkie fallen angesichis der
beschréinkten Maglichkeiten des NES aber
nichtschlimm ins Gewicht—normalerwei

ist Nintendos Klefnster nicht fir solche Spie-
e gedacht, und dafiir schlégt sich das
Modul wacker: Viele Hintergriinde sind
schén gelungen, und Kleine Animationen
an vielen Ecken runden das Bild ab. Der
Sound beschréinki sich auf wenige Effekie
und die Codemasterstypischen Musiken —
nach 15 Minuten dreht man den Ton leiser.
Dormit Ihr das Spiel nicht im ersten Anlauf
schaffen miBt, bekommt |hr Pawérter ge-
boten. Gerade wenn |hr von dem Einerlei
auf dem NES genervtseid und Evre graven
Zellen mal auf amisante Weise anstren
gen woll ist Cosmic Spaceheads erstes
Abentever ein absolutes MuB.

n Eggebrecht

HRRERE]
e

sche Spieler cuch deut
sche Texte brauchen: Ihr
it Euch dlso bei all den

Kniffigen Réseln icht auch noch mit
dem Englisch herumschlagen, sonder be-
komm alles in deuisch senvert. Im Gegen

e i reqdel ndgespa,

 Sound | BER_|_|

D Hosken igenu gl geme s —nach e el
erden e e ne.

EEE @@

satz zu anderen Uk ist diese.
gut gelungen ~ die teilweise sehr witzigen
Texte und Kleinen Spafe bringen auch
deutsche Spieler zum Lachen.

Doch nicht nur wegen der sehr guten
deutschen Fassung des Abenteuers sei Euch
dieses Modul emsthaft empfohlen: Cosmic
Spacehead ist auf Anhieb so intersssant
und die Bedienung so genial einfach ge-

staltet, dafd dos Spiel jeden vor dem Bild:
schirm' fesselt. Zwan sind die Action:
Sequenzen langwelig, und auch die Gré-

und vrzvelBtkns kot el Fus aul. Gule devisch Text

[ Daverspa | | | | MM

Wie's rsfmol drgsiel s, lndeds ol ' o Eko

Vorteile:

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit
oder ohne die neuesten Abfragen,
sind sofort lauffahig.

- Keine neuen Adapter mehr not-
wendig.

- Alle Spiele (auch die PAL-Versio-
nen) werden 20% schneller!

- Keine [astigen "PAL-Balken"
mehr..(das Bild fillt den gesamten
Bildschirm aus).

So geht's:
- Grundgerét pur - einschicken.

- 3 Tage "Mensch argere Dich"
spielen.

- ..und jetzt geht die Post ab!

Auch erhiltlich:

- Vorgefertigter Bausatz mit
ausfuhrlicher Anleitung DM 79.-
(nur far Bastelfreaks).

Scart/RGB Kabel

~for das dt. S-NES. 39.90

-in Verbindung mit

“Speed it UPL.. 29.90.

~+ Anschluss fur die Slereoanlaue
.00*

Vorteil:
- Bessere Bildqualitat.
- "Bessere Soundqualitét

TOTAL! - CHECK

Eeme Mt

S‘hmwimsqmd =

[ —
Spidekoparl. 2150
EAGI........ob Novber

Reparaturen
S-NES ab 30.

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln

00



Moderne Zeiten:
‘Asteris auf der.
Achterbahn morgens
om drei

Infogrames

Ganz Gallien ist von den
Rémern besetzt. Ganz
Gallien? Ja ja, klar kennt
Ihr das: Asterix ist ange-
sagt. Jetzt treibt der
gallische Wirbelwind
seine schlagkréftigen
Spédfe auch auf

dem NES.

i spinnen, die Rémer. Um die un
beugsamen Gallier an der
bretonischen Kiiste endlich gefigig

zu machen, haben sie Obelixenffihrt. Das

kann das Keine gallische Dorf natirich
nicht hinnehmen. Und so schickt Heiuptling

Maeslix seinen Untertan Asterix cuf den

Weg, den leicht untersetzten Hinkelstein-

Hersteller zu befreien.

Die Suche nach Obelix fihrt Asterix durch

das halbe anfike Europa. Nur mit seiner

Faust bewaffnel, prigel sich der gewiafie

Gallier durch
VVVVVYV | Scanien die
-NEGATIV- Schweiz,

Simples Leveldesign, zu Gallienund nar
einfach, es mangeltan | i oyl

neuen Ideen Rom. Troiz mas

sivem Faustein

u Obetix
deric dure
Gallien

antike Agspten.

Patmen, Priigel, Pyramiden:
Asteris in Agyplen.

Mortel Kombat Verschnitt, sondern viel-"\
mehr ein waschechtes Jump&Run, &
aufden ersien Blick sogarein recht gutes. &
Alle Charaktere und Hintergriinde sind
imfeinsten Comic-Sil gezeichnet. Hier {7y
haben sich Infogrames L%
Grafikerichlig schén Mihe
gegeben. Und
auch e
Soundfichse
aus der franzdsi-
schen  Spisle-
schmiede haben sichméch-
fig ins Zeug gelegt und dem
ame einen richtig guten
Soundirack spendiert
Eher  un
dagegen
Gameplay.

Asterix aber zu Fub untenwegs und serviert
dieGegnermitseinerlegenderen Rech-
fenab. Gelegentiche Zaubertrank
Boni lassen den leinen Gallier
kurzzeitig unsterblich wer-
den, und die iberall
herumliegenden
Sester

Die meiste Zeit ist

-POSITIV-
Grafik und Sound




Der antike Vorliufer vollautomatischer Waffen
Cenerbalspender

ein rimische

In zahireichen Bonushihlen kann Asteris sein
Lebens- und Punkickonto auffrischen

Leben. [mm:
auf, die Aster 2
Sestersen geillon Bonushohlon
ommene, aber anfangs
Abwechslung bieten die Kleinen
il einer , Schienenplattorm” (Ach

Veni, vidi,vici:
der gallische

eldin G lurg & Rn
Sicgerpose [T — T

Shvirigkisgrod . enac bs il

..o st

Spechkopal... 4 MBI

rraten; is
Abschiudes Abenteuers

auch durch

dann ¢
Neues mehr zu enidecken
ge: Sam:

als durc\ )chmﬁhch b

Schade
kénnen sich wirklich sehen lassen. All

Galien vor: i pilesund Hilrgrinde sind gt
bidhen ol Abwelong it obor ggeon

Undesgehdock nlc mol o HES Gae,
i nerv— gonzim egenel

EEEE__

Dok s Seueun hipfsringund o s she
ongerchm drch i Lves,

[ Daverspa | |

Tl nd sl vl g il

TOTAL! - CHECK

Feier kront den erfolgreichen

lende ksnnt |h

Id, Gold und ein sorgenreies
ammeln ket aber so
eteh e e
en richt,

i einmal befreit hab,
St e auf weiteren Reisen nichis
Und durch

~denn umm el SCUWc

allem ist ix aber 3
Jump&Run von der Sorte man nach ein
pacr Wochen getrost gegen ein anderes
Game eintauschen kann,

Gerald Arend

K¢
AEEE0

s gl in

i demdor Sound

[ ]

Abvecung —dos gt Abzage n der Bl

TAZIT
i

)

TOTAL! 11/93

...DAS JOYPAD
oVl
49.90
Funktionen:
- Alle Spezial-Attacken von Street
Fighter Il und Street Fighter Il Tur-
bo Edition auf Knopfdruck aus-
fhrbar - vorprogrammiert.
- Unabhéngiges Dauerfeuer
- Zeitlupe
- 8-Wege Steuerung

ACTION REPLAY
PRO SFX

109:90

@Q 90

Ermoglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Street Figh-
ter Il Turbo, Mario Allstars).

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



der T Mack

e ev—
Nichts ist mit Gemitlichkeit: In hoheren Levels wird
der Dienst am Ofen ganz schin stressig!

de von Tetris & Co ist Yoshi's Cookie.

Auf ein 5 x 5 Felder grofes Spielfeld
fegnen von oben und rechis Keksreihen
herunter. Eure Avfgabe ist es, das Klein-
gebeick wieder verschwinden zu lassen
Dazy schiebt Ihr die liegenden Kekse so
lange hin und her, bis komplette Reihen
oder Spalten mit nur einer Kekssorte ibrig-
bleiben — denn dann verschwinden sie.
Sind alle Kalorienbémbchen abgercumt,
geht's ab in den néchsten Level mit mehr
Kekssorien und mehr Temy
Richiig spabig wird die Geschichte erstim
VersusMode, bei dem bis zu vier Spieler
mitmachen kdnnen. Jeder hat hier ein im-
mer gefillies 5x5-Feld vor sich und muB
versuchen, méglichst schnell ine vorgege-
bene Anzahl Plétzchen verschwinden zu
lassen. Wereine Reihe yoshifrmiger Kek
se kompleit hat, 65t damit eine von sechs

hied K¢ aus. Die Pa-

E in neves Action-Puzzle fiir alle Freun-

fende Antwort darauf kénne
bieten, dafiir aber ein paar interessante neuve Infos zum

Diese Frage beschéiftigte Generationen zum Ubergewicht

2 Kekse dick? Eine erschop-

Thema Kleingebéck...

YOSHI'S

n wir Euch leider auch nicht

TiE T
speEp— W

I

OFET -

Kleine Boshlc
seful?Einer der
Mispiter hat uns
= dieses isige

— Blindjeld auf die
Kekse gezaubert

dli

Grafiken sind enwartungsge-

Sound, macht vor allem im eint:
Mehrspieler-Modus SpaB.

VVVVYVYY
-NEGATIV-
Im Einspieler-Modus auf
Dauer langweilig, die
nige Musik nerv
ziemlich schnell.

i niedlich ausgefallen, und
Keine Zwischensequenzen lockem das
Gescheh fim auf. Akustisch wird

lefe reicht vom Veréinder des Punkistands
bis hin zum wirbelnden Keksrmischer, der
das Spielfeld durcheinanderbringt. Diese
Kettasiophen kénnen allerdings jeden frf-

fen, also auch Euch selbst! Wer clever ist,
Inde ,An-

das Ganze von eiigen Jingles und hilb-
schen Soundeffekien untemall, nur die
dudelige” Musk nervt nch efner Weile
Yoshi's Cookie macht schon cllein eine

wirft sinen Blick auf die wech Y

griffsanzeige” neben dem Spielfeld und
sieht nach, welcher Effekt gerads ange-
sagt ist und wen er freffen wird|
Das ganze Drumherum des Games ist
wunderbar mariotypisch verpacki, Die

Zeitlang wirklich SpaP. Richtig gut wird
e e et

| Yoshi’s Cookie

[rafii I m

SilgemaB! Diegoze Moro Gang it mi vandorFrie Keine
Iuishensequenzen ocker dos Gome o

T EEEE)

FireinenPlat Same-
Boy-Spielen reicht es sicher nicht, aber ein
solide gemachtes ActionPuzzle st doch
auch was wert, oder?

Gerald Arend

Hos it hweddngaier i i,

L1 ]

Di Stverung st s enfchund rbefe s prise: Alecings
sinddie ekso mangels Forbe manchonl schwr 0 nlerscheden

EREREOO

i lispide i’ och e Ll sicr lengue,im
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Nach der léngsten Praline der
Welt eine neue Sensation: Der
kleinste Flipper der Welt ist da!

PINBALL

AAAAA

A

-POSITIV-
Gute Sound-FX, gleich drei
verschiedene Flipper zur
Auswahl.

Dk Moniage komplett s Bld: DIeEliper Sl WA eE i Cravegart

schén zumRuckeln bringt.
Dennoch bietet Pinball
Dreams realistisch
Ballfeeling. Die K
prallt ordentich an allen
Hindernissen ab und
bleibt sogar manchmal
auf einem Vorsprung lie
gen. Dann hilf Euch die
TilkFunkiion weiter
Ein echter Hit ist der
Sound. Klar, dab der
Game Boy keinen
digitalisierten Klang
sduwous hervorzaubern
ann. Die Musik und

e der kleine

oﬂsm die FX sind gut us
sehrabwechslungsreich—

s — bei

akustisch kommt hier ech-

inball Drea im
Klang dieses Nomens | W ¥ ¥ ¥ W W | ic Stimmung auf
lauft Flipperfans das

-NEGAT

- Hart aber gerecht: Die

Wasser im Munde zusam- _ Schlappe Grafik, zu GameBoyUmsstzungist
men. Nach Amiga und sinfaches Desian orafik | zwar keine gute Pinball
sollen auch alle Besitzer von 5 Dreams-Version, aberein
Kleinem in den htbrauchbarer Flipper

listischer, actior d Flip- fir die b he ist das Teil allemal
Ein schwieriges Unter- Gerald Arend

per kommen
fangen
Der Gewaltak, sprich die Umsetzur
8 en gekla
c schenflipper kann
nen groben Briider bei weitem nicht das

Wasser reichen, macht abe

schen Grafk nd leveldesign.
lr urspriinglich vier gibt's
chiedene Fiipper: gnition aa Sci
stem-Design und

Graveyard mit GruseHTouch. Sie kommen
alle mit ziemlich primitiver Grafik daher

jer nur

i‘\y;per—D:S\gn Ein paar Bumper hier und
dort, ein pacrr zu simple Rampen und ein
paarlampehen machen eben noch keinen
SuperFlipper. Immerhin kann man die we-

[ [

Fiper und ,Unergrinde”sind rg smpel gerctn — da hoben
i schon Besres geschen

[sounc B | ] | | [W}

Auchohn Samples ko b dn Tl Sund P i
Sichollnaimosghre aut

Gameplay ll |
Klor, die Decienung it kinderleict. Ruckelnde und flckernde.
Animtion und Scrolling iriben den Spaf etwas

| Daverspafl | I.IIEID

Trotz einiger Schwichen kommi man
qoaner i sl veg.
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ie Turlles brechen etz schon zu ih-
rem dfiften Game-Boy-Abenteverauf,
und auch diesmal waren sie in der

Zwischenzeit nicht faul, sondem haben
fleifig an ihrer Technik gefeilt

Michaelangelo kann sein Nunchaky
miflerweile so schrell schwingen, daf er

Aller guten Dinge sind drei

Oder

geht den Kréten die Puste aus?
Konami lat die gestreten Turtle-
Gesetzeshiiter schon zum dritten Mal
auf Nintendos Game Boy antreten.
Cowabunga?!

o hat nun die Féhigksit, sich vollkommen
inseinen Panzer zuriickzuziehen. Dadurch
ist er fast unverwundbar und kann gut
durch enge Passagen kiiechen. Und auch
Donatello war nicht uniiig, nach einem
Urlaub in den Bergen ist erein ichfig gufer
Kletterer geworden, vor dem keine Wand

Dahat der
Spritedesigner
ol cin

bifichen zuriel

es wie einen Hubschrauberrofor benutzen

kann, um ganz langsam von den Pl

formen herabzuschweben. Auch leonardo

hat fleifig frainiert, und ist

jetzt in der lage sich mit
Ke Sch

AAAAAA

-POSITIV- Kartenbildschir

mehr sicher ist. Nur nitzt das den Turlles
wenig, da der frisch ausgebrochene
S i SR
Nor Michaelangelo konnte der Falle et
gehen, da er mal wieder zu lange in der
Pizzaria rumhing. Hier steigt lhr ein, denn
der letzte Turlle zieht nun unter Evrer Kon-
trolle los, um seine Kameraden zu befrei-
en. Sein Wegfilhrt Euch durch viergrafisch
sehr abwechslungsreiche levels, die aus

Turtle-Hubschrau
ber: Michelangelo
‘gegen den ersien
Endgeguer.

geschehen mitein-
beziehen, so da Ihr
jeweils den Turile einsefzen kénnt, der in
dem level am besten zurechtkommt. Ein-
fach bekommt Ihr die Jungs allerdings
nicht: Efliche Gegner wollen besiegt wer-
den, und fiir die Verliese mit Ihr auch
Id

VVVVYVYY
“-NEGATIV-
Manchmal fast unfair
schwierige Stellen. Levels
sehr kempliziert aufgebaut.

tigen Schissel fin-
den Dieliegenncr
turlich nicht unbe-
wacht in der Ge-
gendrum, Zohlrek-

che Gegner ma-
chen Euchdas lebenschwer, doch manch-
mal von ihnen lisgengelassene Pizza bau-
en unsere Turlles rasch wieder auf.Spiize
Grafik, flisiges Scrolling, guidurchdachter
levelaufbau mit Denkspielansetzen und
eine abwechslungsreiche. musikalische
Begleitung machen dieses Game zu i
nem echien Highlight auf dem Game Boy.
Einzig der ziemlich hohe Schwierigheits

ad macht einem das Leben schwer
doch zum Click gibt es ein Pabwort
System, welches Euch erlaubs, in alfer
Fische ins Spielgeschehen zurickzu
kehren. Wer die Turles mag und vor
efwas schwereren Games nicht zurick
schreck, der kann hier gefrostzugreifen
Maris Feldmann

Tolle Hinrgrnde,groBe Srissh vl bese kann mon's
ostnicht mehr machen.

VersiedeneVariaionen derTurle Husk tbertinen die maBigen
Soundeffekte

EEEE]
i Schy

i Jingslasensih gt e, o s der Shvegkeagred
el e b

[ L1 ] [

einer ganzen Menge labyrinthartig aufge-
bauter Teilstiicke bestehen. Damit lhr nicht
die Ubersichtverliert, kénnt

Ihr jederzeit auf einen
Idschi ischal

Solides Gameplay mit guter
Steuerung und sauberer
Technik - Konami kennt den

Hovecisng gcboten.

e b
it bishch
[T —
Spechekopacit....| MBI
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feser neve Star, der
aus der Software
schmiede von V

Games g, hat eigentlich — wenn
man nur die nackle Tatsache seines Seins
befrachte! — alle Voraussstzungen zum
Antihelden. SchlieBlich ist er nichts weiter
als ein rofer Punkt. Nein, keine Bange, ich
habe gester weder zu viel gefeiert, noch
bin ich alkoholisiert. Doch was im fernen
Amerika schon léingst zu einer Art Volks
held! gewordenist, haltnun auch Einzugin
den deutschen Marki: ,Cool Spot”, seines
Zeichens beliebter Wer benogev der siffi-
gen Konkurrenzlir le der Spiite in
denUSA-7.Upg s -, feiert auf dem
SuperNES seine VideospielPremiere
Naja, ein ganz und gar normaler Punki
oder Fleck st Cool Spot nun auch wieder
nicht, wurde er doch von seinem Erfinder
ordentlich aufgemotzt. Das Resultat: Ein
rofer Punkt mit Armen, Beinen, Handen und
FiBen. Selbsiverstindlich gab's serien-
méBig auch noch einen Mund dazu, und
damit aus dem Kerlchen auch wirklich der
coolste Fleck dies- und jenseits des Univers:
ums wid, verlch ihm sein gnadiger
chpfer noch eine Blues Brother
it dieser wahrich f
macht sich der Klei
SuperNES-Abentever auf
nach elf siner Freunde, die auf mysterisse
At und Weise verschieppt wurden. Ge-
fangen in Kaifigen sind diese i
Dutzend levels versteckt und wart
ihre Befreiung,
Doch um auch nur einen einzigen Kumpel
befreien zu kénnen, mub Spof erst einmal
seine ganze Coolness unter Bewei) stel
gt er aber nur durch das
mmeln von vielen rofen, gewshnli
chen Punkten, welche weder Arme noch
Beine haben.

brille.
hend,

Soeine Gemeinheir
und dic Ganovne schicen trorzde

namens Mario,

den Rang abzulaufen.

Da il Spoartiy i Hdnde hock,

vom gewdhlten der drei
Schwierigkeilsgrade ab. Dasselbe gilt fi
das Erreichen der sachs Bonusrunden, in
denen Spot eifrigst seineh Score erhahen
und Bxtraleben finden kann

Nor mit Punkieeinsammeln ist es bes
Spot aber felich nicht getan. SchieBlich
ware dies ohne zuséizliche Aufgabe et
was simpel. Und so wartet eine nicht zu
verachtende Gegnerschat auf unseren
nevenliebling. Im ersten Lavel, der Spotc
einen Srand firt, geht es noch
geméichlich zu. Bésariige Krebse, Kiab

ben und Moskitos haben es auf Mr. Cool

abgesehen. Diese kann Spof enfweder

elegant umspringen, oder aber er
seine @uberst gefirchtete Waffe ein
Woraus diese besteht? Na daraus, was
7.Up so prickelnd macht: aus H,CO
némlich, gemeinhin als Kohlenséure bA

und Luchse, die auf den Namen Bubsy héren, diirfen

sich warm anziehen, denn ein never Held hat beste
Chancen, (fast) allen bekannten Videospiel-Grofien




kannt. Mitsolchen Salven werden Gegner
flugs ins Nivana beférder. Doch die
Widersacher und das im Nacken sitzende
Zeiflimit sind nicht die einzigen Schwierig-
eiten des Spiels: Auch der Weg zu Spois
Kollegen mu erst sinmal gefunden wer-
den. Dafir muB sich dieser im Strandlevel
beispielsweise in hihere Gefilde bege-
ben, indem er sich von Ballon zu Ballon
hangelt. Springt er mal daneben, féll er
tief und landet im Sand. Allerspdtestens.
hierbei fallt die famose Animation des
niedlichen Kerlchens auf, denn auf ein-
drucksvolle Art und Weise féingt sich die-
ses mit Handen und FilBen ab und springt
flugs wieder auf die Beine —wirklich impo-
sant, wie gelenkig und elegant das Ganze
wirkt. Zudem séiubert ernach einer solchen
Akfion seine weifen Handschuhe

Abernichtnurbeim Aufprall auf den Grund
nach einem Sturz bestaunt man unweiger-

=

Selbs dic Frasche haben es auf Spot abgesehen.
cherlich niemals machen wiirdet ... Weih-
rend sich dererste Level grafisch ein wenig
bedeckt halt, geht's in den folgenden so
richiig ab. Besonders ns Auge siicht dabei
Stage finf. Eine Art Spielzimmer mit Ballen
Bauklétzchen, Autos, Puppen und Fever
wehrautos erwartet Spot. Alles ist GuBerst
farbenfioh und nett gezeichne. Die werte
Gegrerschaft 1Bt ebenfalls keine Wiin-
sche offen. Keine Tiere, sondern Roboter
und umherspringende, gierige Gebisse
haben es auf Spot abgesehen.

<ooLwESsS

Besouders dem e

s nur so von Robote i und

Frinl
lich die gelungene Animation. Auch sémt
liche anderen Bewegungsabléufe, 2B
beim Gehen oder Springen, sind ohne
Zweitel vom Feinsten. Noch foller und so
iichiig amisant wird's o

o it e e vrnas LI et

Bxtras, wie Energieauffischer oder Zusatz-
leben, finden sich in diesem Level beson
ders haufig in Feuerwehrautos und hinter
Wifeln. Griindliches Suchen lohnt also.

Checkpoinis efleichtern

lerdings, wenn lhr Spot A A\ A\ A A A | SpotsUnterfangen. Berihrt

gnédigerweise eine Pau- - POSITIV - Ihr einen solchen, so wird

se gonnt, ohne dabei die Abwechslungsreich, Flagge gehiBt, und lhr star-

Pausenfunkiion zu betéii- (- enginelie Ankncticnens fet nach Verlust eines le-
tolle Musik, drei

gen: Vor lauier langewei- s el bens an dieser Stelle

le legt Virgins Superstar
eine Runde JoJo ein,
schnippt mit‘m Finger zum
Takle der flotten Musik,
putz! seine Brile oder

VVVVYVYY
“NEGA
Keine PaBwortfunkion,

Richtig toll gelungen st

auchder Wesfern-Level, in

dem Spot zundchst Gber

eine Lokomotive mit Wag-

gons tumt. Doch auch hier
I T

TIV-

Hinterhilige Genassen werfen mit Kohe.
Kohle, und Cowboys schieBen gar n
scharfer Munition. Herrlich ist die M
die dieses Szenario untermal. Passendere
Kléinge als eine bekannte Westernmelodie
hétten nicht angestimmt werden kénnen.
So abwechslungsreich und mofivierend
der Spielablauf ist, so gelungen ist auch
die technische Ausfihrung, bei der eber
falls Feinkost geboten wird: Das Parallax
Scrolling  beispielsweise scroll flissig in
sémiliche Richtungen, auch wenn noch so
viele Sprites auf dem Screen sind und der
Spielablauf noch so floft st
Es ist uniibersehbar, daB Cool Spot von
einem Spizenteam programmiert wurde.
Es stimmt einfach alles: von der originellen
Idee iber den abwechslungsreichen Spiek
ablauf bis hin zur tadellosen technischen
Ausfihrung, Vom Spielwitz herwerdenfast
scimtliche Jump&Runs, die das SuperNES
biskang mehr oder weniger begliicklen, in
die Tasche gesteckt. Spielerisch reicht Cool
Spot natilrlich nicht an ,Good old Mario’
heran, aber denVergleich mit The Magical
Quest - Starring Mickey Mouse und vielen
anderen Spielen des Genres muB Virgins
Produkt auf keinen Fall scheuen. Im Gegen-
teil: Mit Cool Spot hat Virgin eines der
besten und originellsten Jump&Runs der
Videospielgeschichte geschatfen
Hans-Joachim Amann

Tol,frbentohe Grafkenund oBerordentich
ervaren fuch

HER_
ol estlsiy e Sond,

fmls sgar
herwrogend zum Spiclyschehen Bl

Gameplay | | | | M
Dos Gameplay s sovbl cion- s ouchchvecngsrich nd
bt udem s o

o Animofonen

BREEEE

Golptbieer
et

B o Ende. go, b schon el
- dos Tl ses 20 diner neven Runde.

streckt Euch freundli
weise seinen Waschlap-
pen heraus, was Ihr si

von
und zwei wiederholen sich.

Level eins gt e
bot, schmeiBen doch hin-
terhéltige Bahnarbeiter mif

Leek.

Schiaigkisro . intelbor
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uch der oberiible Machine'
Galaxis vl

iakisheims ey
m terdriickt sie mit graven:

1od
und Aliens strahlen d
wissen Horror aus, oder? Jedenfalls o viel
B die Bewohner von Katakis
Ken nicht lénger folerieren kén-
nen und lauthals um Hilfe rufen

Den Hilferufvernehmen die sympathischen
Helden der galaklischen Freiheilskimpler
und sie saiteln nafirlich sofort thr Raum
schiff, om Machines dunklem Treiben Ein-

In der Alien-Fabrik geh es
ziemlich hei her.

Es gibt Leute, die haben einfach nichts Besseres zu

tun, als den ganzen Tag kreuz und quer durchs Uni-

versum zu diisen und der armen, un-
schuldigen Menschheit das Leben g
schwer zu machen. Und irgendwie

Der Held und seine Waffen... e

Kamplanziige Marke ,Turrican’, modeme

haben die Fieslinge dann auch noch
SpafB bei ihren Bosheiten.

TR High-Tech-Ritierristungen, rosffrei, alien
Ik B besitindig und atmungsakiiv. Und di
Klamotien haben es echt ir erleihen

siodoch einem einzelhen Recken die Kamp
kiat einer ganzen Armee — und noch
mehr...Das Waffenarsena las mit so
cinem Anzug verballer werden kamn, is

wirklich enorm. Da

\,j/meﬂmuchs!eu; AAAAAA

-POSITIV-
Tolle Grafiken, genialer
Soundtrack und inferes-
santes und faires
Leveldesign.

las
da zuféllig in die Feverlinie l&uft, hat nur
wenig zu lachen. Eine andere Waffe ist
der Bouncer, der im Vollausbau neben
h noch viele kleine
Plasmaballchen durch die Gegend schleu
dert, die praklischerwaise an Decken und
Waénden reflektiert werden. In Hhlen und
ngen kommt da sehr I
Freude auf. Und einen laser, ebenfalls
ausbaubar, gibt es natirich auch noch.
Der strahlt zwar nur geradilinig, ist aber so
durchschlagend, daB die Gegner bald
nicht mehr strahlen.

Ebenfalls ganz prakisch ist der Léhmstiahl,
der iber den Bildschirm geschwenkt wer-

den kann und de Gegner fir kurze Zeit

&
=
o




Auf dem rasanten
Alien-Esprefs st
exaktes Springen
qanz besonders
wichiig.

Hier fliegen die
Bontssymbole nur so
durch die Gegend.
Welche Wale darf es
denn heute sein?

An dieser Stelle st
genaues Springen
und noch schnellere

Probleme: Gegner, Gegner und Gegner

g
o
13
g
2

des Kamplanzuges kein Problem sein, sie
sind es aber doch, denn sie wehren sich
o

zer, den sie in die Ristung machen, geht
ewas Energie verloren und irgendwann
Iub mit dem Heldenleben, wenn

Die Ubung macht's

infriert ~ damit sie. mit dem
Laser bequemer wisder avfge-
faut werden kénnen. Geht es
sinmal allzu heib her, kann

sich ein Turican auch in ein
PowerRad verwandeln. In dieser Form
kénnen ihm die G anhaben, er
uch nicht viel

ihnen cllerdings
Minenlegen ist in dieser
m kann diese Form nur

behalien werden, in
dennoch ganz

ich. Das Nonplusulira sind nafirlich
die S ines, die iber den komplatien
Bildschirm wischen und dabei so ziemlich
alle Gegner entweder zersiéren oder zv-
mindest ordentlich schwéichen. Der Nach-
teil: Mehr als dref diesertollen Dinger kann
man nicht mit sich herumschleppen

Bei seiner Mission auf Katakis erwarten
den TorricamKémpfer eigenflich nur dei

nichtfr gesorgl wir
ZudiesemZwek-
ke sind auf
Katakis zahli-
che  Bonus
conlainer ver-
stecki’ worden
die bei Beschu
ihren werollen
Inhalt- offenbar
ren:  Lebens
energie, mehr
owerfirdiesin
zelnen Wafen

Mit letzteren hat es auch noch etwas auf
sich: Werden geniigend von den Klunkern
singesammelt, gibt es ebenfalls ein Exirar
leben. So mancher Umweg kann also
rechteinir in, allerdings sollte auch
nicht zu viel Zeit fiir die Suche nach Exiras
aufgewandtwerden, denn der Timer fickt
im Hintergrund unbarmherzig

So ballert sich Turrican durch 13
abwechslungsreich designte Levels voller
Gegrer, tifft von Zeit zu Zeit auf beson-

ders fiese Zwischenr und Endgegner und
iststtinlig cfder Suche nach Extras. Doch
Ballerei und Suche nach Extras st nichtder
einzige Lebensinhalt von Turrican, an vie
Jen Stellen st auch JoypadiAkrobaika
sag, ewa beim Kampf gegen den Ge
genwind oder bei der Fahit mit dem Alien-
Expreb. Die einzelnen Elemente des
Gameplay sind nicht unbedingt die
frischesten, aber das kénnen sie cuch gar
nicht, denn schiieBlich erblickte Turrican
schon im Jahre
1990 auf den
Homecomputern
lichtder Galas.
Allerdings hat die
Mischung aus den Ele-
menfen) verburidan
mit einem fairen
Gameplay und einem
abwechslungsreichen

hat auch die
sche Gestallung: Es
isf kaum zu glauben
was die deutsche Soft
ware-Schmiede
Factor 5* in schlap-
pen 4 MBit so ales
untergebrachthat: 13
knallig bunte Levels
voller Uberraschun-
gen, Scrolling in meh-
reren Ebenenund

ungen und jede A

Der Herr mit

Smanlines und sogarr Schutzschilde sind zu
ergattern. Wird ein Container vallig
ausgeréubert, so verschwindet er — was
manchmal nicht ganz so prakfisch ist, denn
oft lassen sich die Confainer cls Treppen
benutzen, die in unbekannte Regionen von
Katakis fihren. Dort wariet mit ziemlicher
Sicherheit eine angenehme Uberraschung
in Form von Extraleben oder Diamanten.

TOTAL! 11/93 @

ledliglich an Animationen e
aber das war wohl
Speicherbegrenzung wirklich nicht mehr
drin. Dafiirwurde beim Sound in die Vollen
ngt und Altmeister Chris Hilsbeck ver
pichtet, der auch schon die Compufer
en des Ganm nfe. Und w
 weil, was er zv erwarte
e Effekte und einen aimosphé
ndirack in technischer P

rischen
on. Und der wird hier sogar auf Wonsch

noch in Dolby

geliefert Obin | VVVV VYV
den ersten CNEGATIV-
Leveln die Klas- Einige der Levels sind
relativ kurz ausgefallen,
keine PaBwarter.

weiter auf
néchsten




SUPER THPRICAN
ittt

sise
in d
musik bei
Aliens

urticanMusi, eine Prise Jingle Bells
Schaver

n Eisleveln oder gru
den

der Umweg zu
einem Extra-
leben gezeigt.

hen mag
unbedingt die

Super Turican

pieleris:

zwar

Fir mar

nicht he

Offenbarung sein, eine technische ist das
Garme aber allemal: Hier zeigt sich in

Pefekiion, was wirklich gute Programmie
rer mit lécherlichen 4 MBit aus dem
SuperNES 5o alles herausholen kannen —
da solten sich einige Herschaften, die oft
auf 8 oder mehr MBit nichts ordentliches
zusiande biingen, eine gehérige Scheibe
abschneiden. Hut abvor dieser opfimalen
Ausnutzung der Hardhware!

Bleibt nur zu hoffen, da das Game auch
e SuperNES den Kulstatus erreich,
den esin seinen Compufenversionen sch
het. Verdient hat es das auf alle Féile.

Michael Anton

enprchige ralken,in mehveen Ebnen solende
Hitrgrinde,ein Augnsdhmaus,wenngleichsporsam anirie

on

Sound King i Hilbeck 51 cuch oo dm SHES die Puppen
{anaen. B strine Soundivackinfchnscher Prfklon

EEEE

Aufdenesten Blckscheint die Lof-und Bolerrge ehvs o, n
don M8 skt b gencuerem Hisehen viel Aveclung.
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rsenir und v 020 e neen esuch
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Die Klner Softwareschmiede Factor 5 besteht schon
set 1967, Daals fordan Sich Jnf Spee: und
Prosyamecals danenen i s Sl el o
beweisen, dafiaus Deutschlandnichtur gute Fufhaller
Kommen. Sechs Jahre spiter und un einige Kreative
stirker haben sie acht Spiele auf verschiedenen Com:-
putern und Konsolen designt — alles Riesenbits. Mit
Super Turrican startel jetzt der Vorzeigeheld der Kol-
ner auch auf dem SNES durch.

tall: Wieviele Leute arbeiten an cinem Super-
Nintendo-Spiel und wie lange braucht ir von der Idee
bis qun fertigen Modul?
Factor 5: An Super Turrican haben wei Programmic-
rer, el Grafiker,ein Musiker, vier Leveldesigner und.
ein Projekleiter ca. zeln Monate gearbeitet. Frither.
Haben wir Spice it sehr vielweniger Leuten und in

Super-Nistendo-Porer aus Deuischland: Factor 5

Spiele auch inleinere Modulgrafien hineinpassen. Ein
rofies Modul is leider absolut kein Garant i ein
gutes Spiel.

Total)

Heidi, sondern Akira und andere
und Zukunfishantasien, Die Jopaner haben
indiese: Bereih ien wahnsinni et
ven Ausstofl. Oft verbinden wir diese.
gl e

talt: Wersind Eure Vorbilder undmitwem
i M

tor 5 Unser Vorbild ist Shigeru
Miamoto, der Erfinder und geistige Vater
von Mario, Zelda und Starfor. Er st infach
ein Genie, wenn es un perfekie Spielbarkeit
und newe Tdeen gehi. Natirlich wilrden wir
sehr gerne mal mit Nintendo arbeiten, das ist

eins der genialsten Spie
Konamis Parodiusistmit Abstand unserlieb-
stes Shoot em Up und im Prilgelbereich kann
man aufer Street Fighter I alles andere vergessen.
Totalt: Was muyf man machen, um selber SNES-Pro-
srammierer s werden?

e stranden Flocker

os elkonsolen lassen sich nur mit Hilfe sehr

5: Wir hatten bis jetat mit keiner Maschine eine
nrbelngal Lide i dos e

de Prozessor, eine ziemlich lalme Kricke:
Dafir sind. - und der Soundchip

cidergibteshier
in Burgpa niht wie In Jopan Schen fir Spile
programmierung. Wenn man es geschaft hat, einige
e

einfachgenial ~keine andereKonsole bietet da ur Zeit.
so vil il Spie Rucken d Flockern, vl e
e
Kkommen. Daf s auch anders geht, zeigen Nintendo,
Karant il Capebmimes Wiedsf. Vit haben unss0

Hraeer 2t ettt wie
R
o ety

haten - Bet Super Turrican habt hr unheintich viel
Action ohne Geruckel und Geflacker

Wir hatten wirklich viel Glick, denn in Dewtschiand
b s eder daum professiorlle Spieleeiviter,
Aufterunshatbisjetztnur Blue Byte mit Jimumy Co
Tonnis unser Lieolingssportspio) ein SNES Spie .
machi

1: Woran arbeitet i zur Zeit und welche S
o i s ok
Factr 5; Wir programmisren schon st inier 72t

13

iele

Leer werkeln 20 Leute mehrere Jahre!
Totall: Wie habi Iires geschaff, ein so gropes Action-
Spektel n i M izt

1  abernicht
les i Hdeenin

6 MBi, die

Euren Spielen?
Factors: Spiclbarkei st e sehr dfser Begri, den
man nichtin Entwderersein

el
vier-MBit-Spiel. Mitviel ricksereiundeinigenschmerz-
lichen Sirechinger, haber ir dann aber doch das

Programmierer, was anderen Spafi machi, ode
sollte sich nicht an Spielen versuchen. Unsere I
komaen, i of ais den, Kino: Die movathsian

Ein welteres 16: MBIt Ricsonprojek machén wir &
dem SNES fir cine grofe amerikanische Filmfirma,
dartiber aber demndchst mehr. Dancben reden wir
auch gerade mit Hudson Soft und Konami uber
Wir sehen die Zukunft ganz Klar im 3D-Be-

Lo Pro-
e
ot witrden 16-MBit-

Ammmwrrr auf dem SNE
hung herhapt keine Mithe

ol e o
Fans japanischer Zeichenrickfilme ~ allerdings nichi

S s e fon Vil e
At

X-Proje
Dok i das Inersiewsndviel Giack!

TOTAL! 11/93




DIE BESTEN PREISE IM DEUTSCHEN RA

Fiir Deutschland Fiir die Schweiz

DM__SFr. DM sFr.

SUPER NINTENDO| ;0 gt 109.-  Double Dragon Talespin

Robotcop 3 99- 109- DropeZone  55- Terminator2 ~ US  45-
Actraiser 119- 119- RoyalRumble 109- 119- DarkingDuck  55- Top Ranke Tenn. US  45-
Advent. Isle. 99-  Samurai 109- 119- F-15Sir. Eagle 55- Word Zap us  19-
Aguel Suzuki Sim City 89- 99- Fortressof Fear 45.- Yoshis Cookie ~ US  45-
Addams Fam. ) an 99- 109- Gargeyles Quest 29- Tom & Jerry us 45-
Another World Star Wars 119~ 129- Godzila 29-

sterix Sarwing 109- 119- Gremiins 2 29- -
::Ers StreetF. Turbo 129.- 129~  Hunch Back 29 - |GB ZUBEHOERE
eley Strike Gunner 99 109 Kid Dracula 55.- :

Battle Toats Stiker 0. 119. KibysDreemi. 4. &5. Sorelghtt %o B
Bubsy Super Soccer  69.- 79- LooneyTonns  55- Light Max IR I
Castelvania 4 Super Ghouls’s 89~  99- Mario & Joshie  45.- Pkt ae e
Chessmaster SuperR-Type  69- 79- Mikey Mouse 29- Sp.gmpery E 19-  19-
Congos Gaper Super Tennis. 69- 79- Magnetic Soccer 25.- Glrteltasche DAiE 25
Cool Spot Super Swiv 119~ 129 Mortal Combat ~ 55.- - *
Darius Twin Teenage Turtle  89.- - Mystic Quest 55.-
Desert Strike LSRRG o i s
Exhaust Heat iny Toon 109- 119- NigelMansell  55-
F-Zerg Turtels Tunament Probotector 29- Arch Rivals- 29-
Gods Fighter 129- 129- Popolous 55- - Alpha Mission 2-
Goof Troop Utopia 119- 129- R-Type 25- - Bart Simp. vs. W. 39-
Home Alone YoungMerfin 129 129 Robin Hood 55- - Castelvania 30~
Hyper Zone Wing Command. 109.- 119.- Rampart 29.- - Little Samson 39-
Red October W.Leag. Bask. 89.- 99- Raging Fighter  55.- = Maniac Mansion 79-
King Arthur W. Wrestlemania 99 - 119- Sneaky Stakes 29- - Panic Rest. 39-
King Monstr ida3 - 99 Snoopy 2- - Power Balde 39-
Lemmings Zombies 109 - 119.- Spiritof F1 55.- .- Snake,Rattle & R 39-
Hnm% ilone 2 - Super Kick off ~ 29.- - Word Cup 39-
Lost Vikings SuperMario2  55- . 2
Jlrassio Park SNES ZUBEOERE | 3. 2. & MEREID %
Meario All Stars Tack& Field  55- Action Replay Pro 79-
Meario is Missing AcrionRep.Pro 99 99 Tiny Toon 55- -
Mario Kﬂ"ﬂd Ascii Pad 45- 49- TinyToon2 5.
Mario Wo Super Controller 28 29~ Turtles3 = s 5
Mickey Mouse SV334ProPad 25- 29- Zelda 55.- lhre Vorteile:
Motral Combat Soole mester 6 SN an =R S

Mario Spielbera. 25-  29.-
Nigel Mansell Nintendo * 25 29- Nurin =
et i N o crai e s e o [ IS0

Stereo AV Kabel 25- 29 = - |- Lieferung innert
PGA Tour Golf SFXAdapter  30- 30 Bowde us 9. | gn
Phanlanx Boggle Rus us  19- T ‘Ak‘t; T
Pilot Wings Dr. Mario us 19- |- Top Aktuelle Titel
Pitfighter GAME BOY Dug Tales Us  29- |- Shops mit Beratung
Plok French Taransl. US 19~ |_ Neuheiten schnell
Ninja Caveman Alfred Chicken ~ 55-  55.- Lazlos Leap us  19- erhaltlich.
Prince of Persia Asterix 55- 55- MarbleMadness US  29- E
Probotector Batman 29- IMickeyMouse2 US  35- |- Alle Titel immer Pal
Push Over Battietoats. 29- Packman Us 45- in deutsch (SNES)
Race Driving Bubble Bobble  29.- Rocky & Bulwin.
Road Runner Dig Dug 29- Square Deal

Ich bestelle:

e SOFT& GAMENG
Gl s Uraniastrasse 34
E— 3001 Ziirich / CH

= ZREE TELEFON: 056/86 19 08
NG Sl 1€LEFAX: 056/86 28 28

Bitte auf Postkarte kleben oder faxen.

Ekkehardstr. 16a
78224 Singen/D

TELEFON: 07731/66634
TELEFAX: 07731/64521

Zuziiglich 10NN Gebiihr ab 300.- Portofrel




YOUNG ME

Uber die wundersame Wieder-
auferstehung des Magiers Merlin haben
wir schon in der letzten TOTAL! berichtet.
Jetzt kénnt Ihr die Erlebnisse des jungen

erlin's Kampf gegen
King und seine Kleinen
hat reichlich von dem Stof,
nspielererzen hoher scha

e knallbun

-poSsI
Grafik satt und viele olle
Melodien und Sound-FX,

thleu mif
gute Steerung. d

dem knudde-

Jen Actionreifer gehér, wer
det Ihr dadurch aber sicher
nicht zum Brlleniréger

Vol iberzeugen kann auch
die akustische Seite des
Garres. Der meist herfich

melodische Soundfrack
schmeichelt sich schnell im
Ohr ein, ohne zu ner
Zahlreiche witzige
talisierte Geréusche sorgen

e Letder nur af den ersien Bick riedfrtg st e herrlich

genspicemssen vo Al an ichige

Fantasy-Stimmung aufkommen. Die

st nicht videospiel L
e

sehrnatiirliche Ge:
Die edle Opiik hat leider
auch eine kleine Schatien
seife: Beim Serollen ruckelt
es ein kleines bifichen. Da
Young Merlin nicht in die
Kategorie der blitzschnel-

aber nicht so schlimm ist.

bunte Blumenel.

zuséitzlich fir angenehme Berieselung
Young Merlin" gehért zu den aclion
orientierten Rollenspislen. Keine endios
verschachtelten Untermenis mit noch
enZauberspriichen undmagischen
Gegenstéinden triben den Spielspaf.
P\uspu ke hat sich auch die Steverung
verdient. Eine Waffe und einen anderen,
st magischen Gegenstand, hat Merlin
siels bei der Hand, sprich einsatzbersit per
Knopfdruck auf dem Joy

Bei diesen vielen lorbeeren ist es natilrlich
kein Wunder, dab Young
Meilin wirklich Spa macht
Und die satte Speicher
kapaziit des Moduls biefet
natiirlich auch Platz fir eine
ordentlich umfangreiche
Story. Metlin's Reise fihr ihn

durchjede Menge verschiedenartigerland
schaften
Klar, daf 5o ein Game nicht an einem Tag
durchgespielt ist. Dank Pawort kénnt Ihr
jederzeitwisder beim akiuellen Spielstand
einsleigen.

Keine Frage: Wenn Ihr ein richiig hibsch
gemachtes Rollenspiel sucht, dann seid lhr
mit Young Merlin gut beraten. Auch fiir

enswerl!
Gerald Arend

&

Wundetbore FanlosyAmoshire,
disng

Einsteiger sehr emple

lig b i il

Diemeldichen Sngsuntermalen dieSopr Amsphire o
engenchte. Hlose uch diedigclen FX

ERERRE_

D Stoverung 1 gl duchdoch undareitl s nd ekt
Manche fufgobn sindkiffig,abe ich

1 1 (]
‘Bevar the's geschafft habr, ird Euch das Game nichtloslossen.
Beim zweiten Anlauf gibl es aber nichts Neaes mehr zu enldecken.

TOTAL! - CHECK
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IRegenbogens

Regenbogentor. Hurral Mal
selen, welche Abenteuer sich

"ot TVGAMES )\

030/7 81 15 36 ) Ever
: Partner!
Gleich anrufen und Schickt Eure durchgespielten
Gratisinfo anfordern Master, MEGA oder Super NES Module
an

Achtung TVGAMES
Grunewaldstr. 81

Biarliner! [Foesen

Besucht unseren Laden — Hier kénnt Ihr auch leihen!
Wedding, Briisseler Str. 19 - 4 53 22 73 3 Mo—Sa 14-20 Uhr




beim
Buddeln ans
Tageslich.

werden. Da we-
o
mub eine

quw
om so Gy fuhr mi
und PJ an einem schénen
eln. Urplotzlich tauch
nschiff auf, und so

i
oo s i s\t
hosse eingesetzt werden. Ne-
s erwahnten Gegen-
cinzoholen: Sie mulen mit ansehen, wie  siéinden und dereinzigen Waffe im
ihve beiden Freunde auf Spoonenille s Spiel ~ einem Enterhaken-Schuf-
fand stecki wur-  geré mitdemsichFeinde ein Sick

x 7% einfrieren
AAAAA
-POSITIV-
Action-Adventure fir jingere.
Spieler, erfordert Knubelel
ordert Te ei
spieler gleichzeitig, habwon.

ichten nichtaus, um die Bésewichter

VYVVYYVYY

Nur fiinf Levels, Puzzles
kénnten insgesamt gesehen
abwechslungsreicher sein. | | donan

nicht nur al

tuscht.

om z
hat néamlich bei weitem mehr vom Num-

mer-1-Hit Zelda und ist eine Mischung aus
ucuu‘mumm;anp‘ Das Spiek c
geschehen wird bei diesem Action-  unpassierbar sind
Adventure von schrag oben dargestel Ergo muB ein Breft i diesen
ario hat mindestens einen Aus: gefunden werden, Waggons kinnen
n die Licke  Gaagairen,ao
schnellund
problemos
beseiigt werden...

n werden (v
iekKlassiker S
jende Ker c
Héhlen bzw. Schatzl Lunmm s
h, und mit einer Bimmel kénnen
Gegper cngelockt werden. Eine Schaufel
hat auch ihren Notzen: Mit ihr gréibt man
Felder um, welche oft kostbare Exiras
freigsben

Goof Troop ist ein Programm, das auf
U spislerische Weise Kombinationsgabe und
bar, da sie durchgebrochen ist. inzusetzen. Teamgeist frainiert. Gerade lefzterer ist
= vonnéten, da sowohl Goofyals auch Max




Nicht alle Rasel-Li-
sungen sind so einfach wie
auf dem linken Bild.

im ZweispielerModus jeweils nur einen
Gegenstand fragen kénnen, oftaber zwei
benatigt werden

Wenngleich Goof Troop fechnisch gese-
hen kein Hammer ist und diesbeziiglich
dem Jump&Run The Magical Quest um
Léingen hinterherhink, ist Capcoms neuestes
Werk doch auch auf diesem Gebiet ein
solides Programm. Die Grafik ist wirklich
nett und feilweise bekommen wir lusfige
Animationen zu sehen. Das dadurch ent-
stehende DisneyFlairwird auf angenehme
Art und Weise unterstrichen, so dab man
durchaus von einergelungenen Umsefzung

Das Finale mit dem bissen
Piraten-Bop.

Bislang war ihm nur eine Statisten-

Rolle in The Magical Quest / Starring
Mickey Mouse vergonnt, nun be-

kommt er endlich seine langverdiente
der gute, alte Goofy, der

bei uns eben-
so beliebt ist
wie die ande-

Hauptrolle:

ren Einwohner
Entenhausens.

derMaterie sprechen kann. Goof Troop st
ein wilziges, feilweise knifiges Abeneu
er, das gerade fir die etwas Keineren
Nintendo-Fans zugeschniften ist, aberauch
Erwachsenen durchaus gefallen wird. Ein
Spiel fir die gesamte Familie also, dessen
Textpassagen in deutsch gehalten sind
Hans-Joachim Amann

Goof Troop

i i i gt sk, b gt nd e
i,

| Sound | m_

Di verschiedenen oslstice pssen gorz gutzom Sl
Tileisener's edoch i biserl.

L L1 11 [m

GofToo s ki s komplns cion Abvenure el i
oberadls nd et kene Engenchnungghese.
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i mon di ff Levels iy ot
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ik merier sblenderSomney
di in London.

aber immer gut

Wir wissen nicht, was lhr
alles mit ,Vier Buchstaben”
in Verbindung bringt. Fir
TOTAL! sind das C und das E,
verknipft mit ‘nem S und

wieder

o
edakieure der gro-
Ben Weidntn sl e an
cigenen vier Buchsiaben

dem T - in ganz bestimmter
Anordnung aneinander-
gerelhr die magischen und

Zumindest in den Staaten war die Comic-Serie., Speed Racer Go! ganz Shie

oben an der Spitze der TV-Serien. S die Story fiir Euch um.

Vier’ - zwei-
verléuft nach

Nach 2 Unlimied bt mon bet Acivison M@l im Jahr. Die European |

Accolade hot naled PP en, der e enzzuilnierlegung  Computer Trade Show (ECTS)
die Fubstapfeft’ vor els eingeholt. In, XKaliber

Welsman rit: Mikah Mari ! 2007 (SNES, Mérz 94jmuBHeld Slosh'  in London..
Hands. Erstes fir das New York der Zukunftvor lauter fiesen
Bubsy 2" fiir SuperNES, fri e Morphs reften .. Die Musik wird von der

und abgezapfivon BestellerDesigner) Gruppe PeykosonKgefertgt TechnoRock.
Il Vorher erwarten w Wirsind gespannt, Ebenfalls geplant: Die
Umsefzung d Game-Boy-Fassung fvon vs

§ { Prector i anucr 0l
\ masters i, jetzt . Quattio

L Amﬂ( und ,Bee 52 fir alle NESker im
Kommen, und im Januar geht's mit

Bignose the Caveman
letal Man” und
Team Sports
.- USA" weiter — fiir
gute 8BitTitel war
ren die Jungs halt
schon immer g
S-abel Electro Bein m¢
ne ersten Gehy@rsuetie c
Publisfieria Evropa.

Action und Techn nrk—,ﬂ/gﬂmlﬂﬂgem\m(lu
melr2 Untimited-Nachfolger X Katber

digte Einstellung der Produkiion von S
len fir ihre Systeme saitens EA mit einer
Anderung olitikfir

giert. Még-
licherweise kén:
nachtsgeschéft mit  nen dadurch sogar
Boxing legends of  dieVKPreisefirdie
the Ring” und  Modulesinkenund
EA kann so doch

& World
ens’inNatura \ updiES,  key'94” (SNE

aus: Eek The
Cat* und Hanna )
Barberas ,Yogi
Bear.

riberkommen. Gut

Red.)
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Empire laufen jetzt
voll nach Plan: er-
ste Produktionen
aufNintendoBasis
sind ,Space Ace
(SNES) und ,Yogi
Bear” fir Sufer NES
und GB.

7 Einen alfén Bekann-
Y Ameise in ten freffen wiram Stand
MipMop- von Gametek: Adrian
- Cale. Der ExSystem3
Mann préisentiert , Tesserae” fiirden Game
Boy und die ,Humans@fiir SNES — schon

>
Die Maschinen bei
A A

Nite’ Dimepsion'. Na, schon mal
remlin Graphics bringen , Zoo!
den Ninja qus eben dieser Dimension nun
endlich auf SNES und GB. Beide Versio-
nen sollen noch im Herbst ehatich sein

Mit Asteris auf den Comic_gekommen: Infogrames
arbeitetjetzt an dem Spiel mitdlen Schliimpfen.

Schlumpfig ging'sBei fogrames zu

zember soll das Spiel um die Kleinen
ir den Game Boy erhaf-
The Smurfs” wird ein Jump&Run,
allerdings mit diversen Einlagen, wie einer
Schlittenfahrt oder eigém Flug auf einem
Storch, safig
Nicht gagPbungslos léuft der
laden dérzeit bei Interplay. Die
namlich stecken nach wie vor in
A v=rhcndiun3en iber ihren deut
n Disti

also vor

“keine Spiele {,Claymates
Clayfighter”, ,Robocoy
Terminator”, ,Lost Viki
Star Trek”, lord of the

Rings") offiziel zu haben

Arbeitsitel TP197:der SNES- Control
Stk von Leisuresof.

Wollen wir die Aussieller nach der Grabe
ihrer Monitor Stelflache einordnen, kén
fen wir Konami ganz weit vorn ansiedeln
doch: Auch ohne dies haben die Kerls die
Nasen ganz weit vom. Zum Greifen nah
ation of aNation* firdas
Turles Toumarent Fighters
fir NES und SES AWir bleiben dran

Mitien drin im groSenGetimmel residieren
die PartnerLeisurésoft GmbH und Leisuresoft
lid. Nev fir uns: Das Konsolengeschdft
wird ein weiteres Standbein dieser Riesen:
Company werden. Das konnte uns
Marketing-Managerin Uta Nemitz anhand
ihrer Bandbreite an nevem Zubehér, wie
Joypads und Sticks, unter anderem auch
‘aus dem Angebot von Logic 3, nur bestét
gen. Wird's also

fuSipert

Zuweimal Microprose
NE

in geheimer
Mision usten,

doch bald Zait fir
<in Update unseres
JoystickTesis?

Nech siner zinfii
genVelingbngskur
zeigt sich Micro-
prose jetzt wieder
topfit: Uwe Firsten-
bergs ndachstes
Unterfangen gehtin
Richiung Strategie
und Geschicklich-
keit: ,Wordhris” fir
Eure Super NESSE
und den Game
Boy. Eine weise
Entscheidungistdie
SNES-Umsetzung
dca einstigen Com-
-Knillers
\mpvsnb‘ﬁ Missi-
on”, dicht gefolgt

Engine* und ,Stor
Trek!, beide eben-
falls fir SNES fvgl
auchNEWSinTO-

In punkto

Schnelligkeit:

TALl 10/93). Ob. Game Boy

cinerderTielnoch | | Feranss: % SLAOEN

20 Yehas fertig | | dmmsGomnrs o o T 63 s it

wird, wollen die | | Ty resnii 129

Proser allerdings

noch nicht be- Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg
schwéren.

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

rorAun/9so reportage




nichis zuritck

Kein Hahn fir die Suppe ist Mindscapes
Alfred Chicken”, der sein Debut im Januar
auch avf dem SNES geben soll. V
dKneipe endg

m Kéuferpotenialvon

Pool So, der
dung unfer den Schul
droht jetzt das Aus

denn, Batleship”  Schiffe versenken' kommt
zum Jahresende firNES und NES. Darauf
haben alle gewateik
Sie feiem ihr Zahnighriges und .. den Er-
folg von Jurassic Park”. Dazu préisentieren
sich die Jungs und Mdels vom Ocean-
Stand jetzt schon zum iten Mal im
Dschungeldickicht der Dinolnsel. Fir den
Rest dcs Johres kénnen wir noch ,Dennis
(lump&Run, alle drei Systeme), ,Road Rash”
(Brutalo-Motorradrennen, GBJ, ,Mr. Nutz’
(Jump&Run fiir SNES) und Ranma 1/2"
(MangarPrigelei, SNES) erwarten. Spéter
dann, wenn Santa Claus sich wie alléhr-
chseine dicken Fiibe geholthat, moch
-n Euch die OceanPeople mit ,Eek
M the Cat” (SNES, Jump&Run)

begliicken

Bei Psygnosis dankiiiman

nicht nur bis Weih-

/33‘ nachten, sondem noch

ein Stiick weiter: bis zum
o A
The Tribes(l] und
_,Walker" (Action/

X

Hat aufge-
ristet: die
Psygnosis-

Dyi~e
Seftgold-Dele
gation aus Kaarst war nicht nur in Sachen
Imageneer unterwegs, obgleich dies mo-
mentan der einzige Hersteller isf, den
Product Manager Kiistin Dodi uid Guido
Al auf seiten Nintendo-Spiele vertisten
Nebst Chistkind warten wirnoch gespannt
auf die Tesiversion von

Populous II* fiir das SNES

gl. Preview in TOTALL 10/
und auf ,Ogre Boffle”
falls fir diese Maschi-

Beife-of Olympus”
Auf dus Christkind wartet man auch Lw\

Robotniks:

Infos habt Ihr bereits bekommen, die
Tests folgen so baldwie mglich

Nicht nur ColinBiown, PRManager bei
Stom, kan wiedstyhig schifen Wern

s sigabirarer oy mder i
am in die groBen Conlainer gest

 Ranma 172 ~ do

ger Steve Darragh
zu einer sofortigen
Kehrtwende verdon-

Es gil, d

demMessegebdude
posierendegelbe
Gift zu betrachten
und sich fir das
Familienalbum
(...dlas von Titus) for
tografieren zu las
sen. Dann geht's
wieder zuriick zum
Stand: Wir bleiben
beim Gelb, [ambor
ghini American
Challenge”, so der

Steinzeit d la Titus: der ,Prelhistork Man* filr SNES.

werden, konzentrieren sich die Arbei
Méhe der londoner Knightsbridge auf
sky Blinder" fir Eure Nintendos. PB st
britisches DacefloorMaskotichen im
—am London Underground.
1994 wirderdie Konsolen
stiirmen. Blicken wir iber
die Bettkante hinaus, fref-
fen wir auf ,Mr. Tuff’, eine
hachst mofiviete Super-
NES-Gestalt, die auf
1| Jump&RunEbenen eineran-
deren Welt gegen Kampf-
Roboter angfinken wird.
Jeder Interessent, derabei Tiivs am Stand
vorbeischaut, wird von/Markefing-Manc:

reportage 0wmun/93

Dreh- und' Angel
punkt dieser Akion

Technik  la Titus: , Lamborghini Am. Challenge*

‘wird jefzt parallel mitdem , Prehistorik Man'
fiir Super NES und Euren Game Boy produ-
ziert (wir berichteten in den News der
TOTAL 10/93)
UBH-Soft Dame Tsdbelle 14 ‘onerrem h
nach dem Eolg/von Jimmy Connors aut
den Super NES jetzt auch die Kleinen’
Varianten préisentieren zu kénnen: Jimmy
Cor Tennis Tour" fiir NES und GB
sollen bereits dieser Tage in die Liden
gehen, dicht gefolgt von Empire Sties
Back” auf dem Game Boy und ,F1 Pole
Position" fir SNES und (ge
B S 22, Smit] A
Weihnachisgeschéif, Was der Weihna

mann nicht mehr in seinen groBen Sack

his

Ocean prasentiert neties aus
las sieht nach
‘Action der hartesten Sorte aus..



JUPLANINIENL. S plele-Versana bracnrenaorsi

Lemmings

123
Mickey Mouse -
Magical Quest

8,
PGA Golf Tour

Postfach 1107 « 56747 Polch
Mo. - Fr.

9.00-18.30+ Sa. 9.00 -14.3(
Tel. 02654-2694

Phalanx Aero der Akrobat

Powermonger Alfred Chicken

Battletoads in 3

Pinco P Slilemantass

Jimmy Connors  Probotector

Act Raiser
123, Tennis

ZUBEHOR: califomia Games

Alien 3 123,- Road Runner

3 131,
prother World g B Action Replay
123 AS: Pad

Batman Returns. Es
- Angler BIG-
Best of the Best Joypad R,
127, 2
BO.B.
118,
Cal Ripken Jr
Baseball
131,

Darius Twin
105- Foothal

n -
Spindizzy World (Populous
15, 131,- -

Congo’s Caper

" Super Drivin~

" Lemmings
Suzuki F1 -

5,
Roadrunner Cosmo Gang

129,
25, Super Off Road | 109~
Super Star Wars
128,
Supor Swiv
Test Drive 2

Top Gear

\

World League iz
Basketball
o7,

119
Bulls vs Blazers
118,

BRAC HTENDORF Hole in m\eijz:r Pooky + Rocky

Cybemator Leathal Weapon T
Blazing Skios ' Magic Sword o
129,

Mwme =

S

S|

g

B9, Pugsiey

Scavencher Hunt

Robocop 3
119,

Rummenigges
Player Manager
12:

Mechwarrior
14
Megalomania

123, Mystic Quest
99,-

Drakkhen :
131, NBAAIl Star
Dutfy Duck Challenge
131, 115
Fatal Fury NHLPA Ice
123 Hockey
Final Fight - o4
423, Out to Lunch 32
First Samurai 5 e
123+ on the Ball 5
Harley's 119, Shanghai Il &
Adventure Plok 139, g
95,- Star Wing Ef
109, 5§

Street Fighter 2
Turbo Edition
135 @
Terminator 2 WWF Ruyal Rumbl¢
he Arcade

Lagoon

- oSt 2494

Ubi-Soft: Bald
schldgt das Im-
periumohne Ende

7’?.?'5‘:“-‘
TERRTINATIR

Sieht schon gut aus: Ini
Terminato
noch auf das Spiel warten??

Virgin Game

n
2 Cool Spot'und Young Merlin

Nt u uJ

SovielzuderHerbstA
direkt au:

[Preview in TOTALl 12/93)
SNES.

Interplays , Robocod vs
Grojie Preisfrage: Wie lange milssen wir

Néichste und etz Station avf dern Termin
lan: Virgin Iferactive Entertainment, he-

i
fe

—und das holie Qudlitatsniveau

94 stehen Kostonose Prisit e
mit uns ins NES Dragon’ (GAMESTAR - EI(H(NSYIASSH EHHKIDH!(RG
Cool Spot'[GB| Hiholung nochAsproche moglch
bl bei den U.S. G e Nuhommesd Al B [SNES) ©: 0 61 73 / 51 T4
1 fach Wie vor auf Winier an >

Cente, Wi hr gerad

TALMeser w
auf dem lavfenden. Wir hier in den mh

en noch die

werden, unc

eihnach bo um

und vieles mehr

The

mmun/oa@ reportage






SPOT SUCHT DAS
COOLSTE PORTRAIT!

MIT SPOT IN DEN SCHNEE?

NA KLAR!
DAS SNOWBOARD WARTET
AUF DICH...

genaul Habt Ihr keinen, malt Euch
einen, 'nen Cool-Spot fir alle Fiille, Wir
suchen Spots in allen Wetter- oder
Lebenslagen, dicke, diinne, groBe,
kleine - ob Hot-Spot oder Schrott-

Spot, gemall, gezeichnet oder ra-

diert, ob in Pastell, in Ol oder als
Aquarell, wichtig ist: der Kerl 15'

grell.

Fur das coolste Kunstwerk macht
er sin superstarkes

COOL-SPOT-SNOWBOARD'

& 9x

Eure ichstbesten
coolen Werke zeich-
nen wir_mit jeweils
einem COOL-SPOT-
[MODUL fiir SNES
aus und weitere

20x

gibt's daB fre-

che  cOOL-
SPOT-T-SHIRT
v gewin-
nen ...

Alter
Strale
PLZ/Ort

System

1
1
I
1
I
1
1
1
I Name und
1
1
1
1
1
1
1
1

locker - fir Fun & Action im kalten Schnee.

MEINCOOLSPOT-PORTRAIT

In dieses ,Cool-Spot-Ticket” schreibt Ihr Euren Namen, Aler, Adresse und Ever Nintendo-
System. Dann ausschneiden und auf die Rickseite Eures ,Cool-Spot-Poriraifs” kleben
Achiung! Das Portrait sollte nicht mehr als DIN-A-4-GrsBe haben und sehr gut verpackt
werden. Eure Kunstwerke missen spatestens am 24. November 1993 (EinsendeschluB3)
einen Poststempel bekommen haben. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Los geht das
Ganze in Richtung: MVL, Spot & Snow, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg.

TOTAL! wiinscht viel Gliick!

—

Ja, wenn das schon alles wiir's
Trostpreise winken jede Menge coo:,-
SPOT-SONNENBRILLEN und -PINS, und wenp.
wir im ganzen sogar 12 richtig sahneméig
gute COOL-SPOT-Pictures von Euch bekom=
men, lassen wir die sogar zu einem COOL-
SPOT-KALENDER 1994 drucken. Die auser=
ihlten unter Euch bekommen das coole
Teil nach Drucklegung natiirlich gratis ins
Haus, ist doch klar! Also Freunde, strengt
Euch an - jetzt liegt alles in Eurer Hand ...

Die Jury setzt sich aus TOTALI-Redakteuren
und Mitarbeitern der Virgin Interactive
Entertainment GmbH zusammen. Euer Kunst-
werk sollfe nicht gréBer als DIN A4 und sehr
gut verpackt sein, damit es heil bei uns
eintrifft. Das richtig ausgefillte COOL SPOT-
TICKET Klebt Ihr einfach auf die Riickseite
Eures Portraits - fertig und los ...

e —————————

AAD

COMPETITION



Star Wing

Was ist passiert, wenn ein_ cigentlich
ganz normaler Oliver L. sich plorziich
ur noch ,Fox" newnen laft und
i komme" schreiend

hat Star Wing in die Finger gekriegt.

Street Fighter 2

Htet ir's gedache? Diese wunderbare
Priigelparty ist das erfolgreichste
Videospiel der Welc! Wer das Modul in
Schachthatmerktallerdings schrschmell,
warum.... Wahnsinniger Sound, tolle
Auimationen und Spaf ohne Ende

Zelda 3

Wer einmal angefangen hat, solle sich
aufeine lingere Siczung cinstellen. Zelda,
das wohl bekannteste Rollenspiel Hber-
Iaupt, s einen einfach nicht medi los
Immer wieder neue Rasel und Welten
sorgen fir unendiichen Kniffelspa

4 () Super Mario Kart
5 (5) Bubsy

Star Wing

3D-Graphik vom Feinsten, Sound mit
Q-Tip-Faktor 13 und eine intelligente
Aufgabenstellung — all dies und noch
mehr macht eine Nunmer 1 aus. Zu
verdanken hat Fox McCloud seinen Er-
Jolg dem Klcinen , aber feinen FX-Chip.

Street Fighter 2

Allrtich treten 12 Kimpfer an den
verscliiedensten Orten der Wellzum gro-
Jen Strafenkamp/-Wettbewerban: Kias-
sische japanische Kamp/Kilnste messen
sichmitindischen Yoga-Techniken, bru-
tale Brecher mit linken Damen.

Mario All Stars

Man nelune die belichien Klassiker des
Jdentafen Klempner, iberabetesi

4 @) Zelda 3

5 () Bubsy

T CT
2) &

ForToow T’ny Toons

Auch die. mopsfidelen Schiter der

f eclter Dauerbrenner ist auch dises
lenspiel, das Euren

it Monaten auf dem Markt und
ﬁumnoclmunh caufsschlager
'~ Myuiie Quest, die aufregende Jogd
uach demmagischen Schwert begister

ir wie blid Bl dieser Wario uns
futendo-Freaks eigentlich?? Meintder
uscilieh, daf er uns Mario, unseren

oluten Lichiingshelden, einfach so

O des Spiels.Grad
driute. Wer's mag,




Was nimmif sich ein neues Modul ganz fest vor, wenn es das Licht der
Nintendo-Welt erblickt? Ganz klar: Einmal die Nr.1 der TOTAL!-
Charts zu werden! Hier erfahrt Ihr, wer’s geschafft hat.

Super Mario 3

it e o de in Held it
der roten Miltze. So lange wie er har
Woll noch keiner in der Hitparade aus-
gehalten. Trotzdem sollie Mario nicht
vergessen, das r auch noch e Job
hat: Bowser wo's langgeh.

Den frishlichen Gesellen mit den locker.
ilcndcn Subeln ek el ginsuer
Wi o wieder haben sie cine
mm, Zugelegt. Da mife doch ei-
‘gentlich mal wieder Zeit fir einen klei-
nen Beutezug sein, oder?

Alien 3

Wer cinmal schleini, den mag man
nicht,auchwenn erden Boden vischr...""
Kein Waunder, daf die Aliens da mifimu-
tig werden und alles zerfetzen, was ih-
nen in dew Weg Kommi. So ein Monsier
istsehlieflich auch nur cin Mensch.

=4 Micro Machines

Endlich bekommen die nervenaufreibe
P e g o

- die Aufmerksambeir,
leiimenseten EneiogoehineSpi
idee und die hervorragende Steuerung
machen dieses Modul zum Hit.

Super Mario 3

Was wiire diese Welr_nur_ohne
Bisewiclier a la Kritenkinig Bowser
undseine Gesellen? Ein lahmer Planet!
Aber zum Glick it diese Vorstellung
genauso unwahrscheinlich wie eine
Hifparade ohne Mario.

Alfred Chicken

Ein Gockelsieht rot! Wagen es i bissen
MekaChickens doch sl A s
nappen, um an

T

Das riecht ver-
dammt nach Hilhnchen, Quatsch, Arger.

den TOTALI-Lesern bestimmt: die Charts des Monats. Auch diesmal haben uns wieder jede
i g Pt i %

uns ausgevertst, zeigense cllen Lesern auf einen Blick, was geradeso i ist hzw. wovon
mitEuten Freondon sernicht metr spechen solf...

Wiewi's
Schre uns Deine drei Leblingspiek ltin 1, 2.und 3) it dem System
undschick’, wenn'sgeht, auch e Foto von Di und einen kurzen Kommentar zu Defner M. 1
mit. Mm. hmm lick versffentichen wi nmlich gencu Deine Expertenmeinung!
Hier s die Adress

VL TOAL Crrty Hevisvalle 39, 20249 Hobarg

LESERTIPS

STAR WING

So heifit die neue Generation der Raum-
fahrt. Noch nie waren die Abenteuer so
grof, wie mit dem neuen Super FX-Chip.
Bemerkenswert fiir jeden Anfiinger,
brillant fiir den Experten!

Patrick Pfaller

MYSTIC QUEST

Super! Dieses Spiel warde von noch
keinem anderen geschlagen. Es kommt fiir
Game -Boy -Verhiltmisse ungeahntes
Rollenspiel-F eeling auf. Allein die
Geschichte ist schon eine 1 wert..

Bernd Gajewski

ZELDA 3

Starke Graphik, toller Sound ~ einfach
alles stimmt. Ich wollte es schon mehrmals
verkaufen, weil die ,Goldene Macht""
wieder in den richtigen Hiinden ist, aber
ich konnte es nicht...

‘Hannes Stauske

ALIEN 3

Alien ist fiir mich ein Super-Spiel, weil es
viel Action hat, hohe Anforderungen stellt
und eine ungeheure Spannung hat. Nicht
gerade cin gewbhnliches Spiel fiir
,,Omas", aber fiir mich ein erlebnisreiches

Christel Sokolowski Modul.

BUBSY

Absolut cool animierte Sprites, grofie und
abwechslungsreiche Levels auf mehreren
Ebenen sowie Wollkniiuel bis zum
Abwinken. Das ist vom Feinsten!

Herwig Kithn

TOTAL! 11/93



Link, der schwert-
schwingende Held von
1Spieler : Hyrule, ist wieder da. Nach
zwei NES-Abentevern und
einem fabelhaften 16Bit-
Einstand gibt das pfiffige
it B o Kerlchen endlich sein Debiit

errscht hir nicht

m

Nintendo

auf dem Game Boy.

.J .J .-l \ Also: Die Schwerter
J ' geschnappt und den
_l =

Schild umgehdéngt.

LG

cherei und darf vor lauter Rétseln nicht
sich Takfiken fir die vi
onster des Eilan

ner Technik und die acht In-

verschiedenen

R

etwa um ein Kraft
armband, d
Enterhaken
pilz. Acht grofe
ahnte Gefahren und

riraufen
&

Verliese ber-

Kare merkis, Dy ndiige
htinden acht Ver
ichen Karten. Di

egen, sonstistes schnell sammeln. DaBern
um ihn geschehen. Stirbt er, fiirerhahte leben
nehmt lhr das Spiel vor dem meln kurm istselbstverstéindlich. A

mmte Takfik zv-

L—l] o7va

Unser schwarzer Freund friit gerne Monster. Man achte au die Skelete! e bl A Wi diaGesebichiand el
irefen hat, wieder auf. Handhabung sind

Link is reiffir e Insel, er weib es nur  Die einzelnen Abschnie auf der Insel  Gleich zu Beginn kommi fypische Zelda

noch nicht. Die freundlichen Bewohner  werden fast aus der Vogelperspekiive  Sfimmung auf, dlie sich rasch zur bekann

Koholints, die ihn nach einem Schiff-  gezeig, link und alle Lebewesen verfolgt fen Sucht ausweitet: ,Nur noch diesen

bruch ohnméchiig am Strand finden, mo: traus wﬂvche\ Perspekii level’, und schon sizt er

U fragtnach | W W W W W W 5 i naichsien pe
her ZeldarManier - NEGATIV - den gefessell vor Evrem

Trotz der neven Geschichte

hat man sich fast nur auf
Lecher in den | pewéhrte Spielelemente:
Bauch, plinderi die B Baachrankts

Imsular

p " sich, so gut
&s nach dem Schiffsungliick denn geht, aus
und erforscht
A AAAA A | dicGeheimis
- POSI se Koholi
Spannend und unglaublich
umfangreich: Link kann sich

Noch diimpelt Link gemiitich mit s scheint doch mittlerweile ein  Tja, nun liegs Link am Strand,
seinem Schiffchen ber die See.  Kleines Gewitterchen aufzuziehen.  das war sohl Kein Qualicisboor.



'l“l.—l] gBS

Wie Kot man blof hierhin? Genau, Link kann jett springen!

(G

dlich mal ‘ne
nette Hexe,

die Euch

nicht gleich in
Kriten oder

The Legend of
Zelda-Links/Awakening

EREREE_

Al 2edc tpischen Detalssnd im Keinformtda-mon il
sicsfort heimisch. Besr geb's i auf dem G Boy

i fne i - weclngseich,smmungsvolund ungeofn
I L s

us, oder?

aut den Game Boy gezaubert, das jeden
Abenteurer fesseln wird. Das berihmte
Haar in der Suppe? Eigenflich nur, daf
man véllig auf Bewdhites gesetzt und
nicht mit dem Spielablauf experimeniert
at. Doch warum auch inks Er

wenn

wachen so bezaubert? Vielleicht erwartet
unsim néichsten Zelda-Abent
ganz neues Spielkenzept, mit dem uns die
Nintendos' ins néchste Konsorlenzeitalter
fihren. Das ist doch ein lohneder VWun
siaum fiir uns Rollenspieler. ~ Eva Hoogh

schonein

.....D
e besic bk m g Engingige
il Bl b

T O R

ines Zelo, gonegrf: Dongeons, Raselund exlshe
Lndschofisen nchhligeSuchimomente s, Weter ot

TOTAL! - CHECK

Acton Advenhure

Gere
Lo -
Schvirgkeisre . ritel-hoch
3o st
2050

Contnes
Spcerkapril
il

ahsofor

Bernd Herfurth

0251.527354 FREFAK'S SHOP o0251.5279 71

Aterix 129,95
Alien 3 129,95
Batman returns 129,95
119,95

Jimmy Connors Pro. 129,95
John Madden 129,95
Lemmings 129,95
NBA 109,95
Lemmings 129,95
PGA Tour Golf 139,95
Push over 119,95

fighter | A

Simpsons B: Nightmare 11995
ke 12995
‘Super Mario Allstars 99,95
Mortal Kombat 139,95
Starwing 119,95
109,95

Addams Family 69,95
Allend 64,95
Asterix 69,95
Kid 69,95
Double Dragon 3 64,95
Flintstones 69,95
odzila 69,95
itchy & Stratchy 64,95
rassic Parc 69,95
Litlle Summer 69,95
Lemmings 69,95
Spiderman 3 64,95
Star Wars. 6995
‘Super Mario Land 49,95

Super Mario Land 2 64,95
T2-Judgment Day 6495
T2-Arcade Game 6495
WWF-King of the Ring 6495

Allen vs. Predator 119,95
Atcus Odyssee 119,95
Batiletoads 119,95
ingeon Master 189,95
Desert Strike 109,95
Fatal Fury 12995
Final Fight 2 129,95
sungle Strke (11.93) 12995
ost Wikings 12995
James Pond I1 12995
Joe & Mac2 (11.93) 109,95
1 Korni 139,95
Mech, Warrior 12995
12495

12995

Super Strike Eagle 119,95
ighter 1 Tur 149,95
 Turrican 119,95
Tuff'n Nuff 12995
WWF Royal Rumble 139,95
Wings 119,95
World Cup Soccer 119,95

Dracla 129,95
Park 139,95

Fock'n Roll Racing. 129,95
il 129,95

Z Neighbour 129,95
Super Ceasar's Palace 129,95

r Bomberman
incl. 4 Spieler Adapter 139,96

 Weseler Str. 54 « 48151 Miinster + Hindleranfragen erwiinscht!

SONDERANGEBOTE!!!
Addams Family 89,95
Arcana 89.95
Bill L. Basketball 89,95
Blazoon 89,95
Baseball Sim. 2000 89,95
Bazooka Blitzkrleg 89,95
Castlevania 4 89,95
Chessmaster 89,95
Dragons Lair 89,95
Earth Defense Force 89,95
Final Fight 89,95
F1 Roc (Exhaust Heat) 89,95
John Madden 89,95
Gradius 3 89,95
Gods 89,95
Hook 8995
Jespardy 8995
wJoe & Mac 89,95
Magic Sword 8995

lusya 89,95
Mystic Ques 89,95
Mystical Ninja 8995
World Leag. Basketball 8995
Push over 8995
Race Drivin 89,95
Raiden 89,95
Robocop 3 89,95
Rocketeer 89,95
Simpson Barts, 89,95
Spankys Quest 89,95

S. Ghouls 'n Ghosts 89,95
‘Super Mario Kart 89,95
Super off Road 89,95

99,95
Super Valis 4 89,95
Super WWF 89,95




keine Schanheiten, dafiir

n
zuriickleiPy,
svollzieher

rbei
Franky mi

der ir

I diesen Wald
i Thr goldene
Mitnzen finden

AAAAAA
“POSITIV-
Schine, abwechslungsreiche
Grafik; nefte Mischung aus
Jump&Run und Adventure

Auch i den Kellergewilben gibtes
keine Ruhe

,Was so ein Automechaniker schafft, kann ich schon
lange!”, dachte sich der beriihmte Dr.
Franken und bastelte aus allerlei Ersatz-

teilen zwei neuwertige Exemplare zu-

sammen - Menschen, oder doch
lest etwas Ahnlich

frithe

energie bekommen. Faire
urg ein Lo

ererung der Power benuizen ks

oder spéiler Probleme mitderlebens

it, das Ihr zur

Franky sucht den Sehatz seines Schapfers. Er legtsich
sogar mi erstauniich lebendigen Mumien an

kénnt lhr

uber

Augmen s

folglich einen groben Bogen
machen. Dummerweise  ist
das icht so eif

dasGes
schiedlich gesiafele Réume warten i

VVVVVY | b owude-

NEGATIV
Keine Batterie, dafir ein
langes PaBwort. Nachdem

thr das Game einmal b oves
durchgezockt hab, wird

reiBlen keinen vom Hocker
JumpéRun mit Adventure-
it Dr. Franken I nich

Martin Klugkist

Dr. Franken Il

Die Vil an el n don vesdhiednen Roumen st schon

kenswerl. Die Animalion ikl etves schvicher.
| Sound | [ [

e Hitergundmsken ingen i sc, e et b
der Koo, Schiclche ke

mEEn

it dn ol s e 2 . Hargesaien
G Doy Exeren verden hieden .

[ Daverspas | | | | (W[}

Bnmal durdgepieh lndet . Franken I vrmutichschcl
im Sk, do die Rt beedem urchlofde gechen

vorhereine Tauch

.
istung einzusammeln
Mit der Grafik kommt
ichenrechigutriber. Vie

Frankies

o

wie seine Feinde ubu Ko
fBei e e TOTAL! - CHECK
schnittlich animiert Gonte ... umptun / Abventre

]
Schieighelsgrod .mitelhoch

i



CARFLELD ﬂz}
LAEY LT L

Garfield meldet sich zuriick. Diesmal hat der

lige Klei I+l

P

aber keine Gelegenheit,

seine fast sprichwértliche Trégheit zur Schau zu stellen.

Kristalle
wdSchls-

sel sind

ireicher
al Lasagne

Py
Der Trock mit dem Prefilufihammer: So kommt

Garfield auch an’ verborgene Schitze
iagne el Lasagne. Als Garfield
mit seinem ,Freund” Odie in der
Néhe einiger anfiker Ruinen

herumstreunt, bricht der Boden un

terihm zusammen, und er landet in &}
einem riesigen unterirdischen Laby- )

ld muB Schliissel und
me finden, um damit die
jang 2u &ffnen

uriick ins heimische
field natirdich

wwh Garfi

Tu ren

Auf seinem W
Kétbehen begegr
siner ganzen Reihe unfreundlicher Ge
stalten. Zu dumm, daB Katzen
den Ungang mit

Sprung ausweichen. G
genlich findet er o
o Bombe, mit denen er seine Gegner
édlich machen kann.
in wichtigstes Utensil ista
eram Anfan,
sen sich bestimmte Blécke
auf dem Boden zerfriimmem, um weiter
nach unten zu

hammer, d¢
findet. Dami

frimmern, d\squov\o\

abernur Stein

unter ihm liegen. Da sich zersté
i nach kurzer Zeit

wieder

! regenerieren, mibt

e tolich avlpas

Garme sinen leichten StiategieTouch
verpaft

Ansonsten herrscht sher dumpfes Mittel-
maf vor einzelnen Charaktere sind
nur mitelméig animiert, und auch die
Hintergrundgrafi \Len sin r Durchschnitt.
Dazu kommt,

Labyrinth dur
ratenist da di
auf seiner Rei
genehm ist, daf Ihr per Pabwort

das letzte Mal qwssevw hat. Und das. m\d
wahrscheinlich nicht allzu oft vorkommen,
denn Ge
einfachen Jump&RunGames.

Gerald Arend

LIl

Di il s cher i i Grfkichdrchchiic
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Spiele ® T-Shirts ® Zubehor » Spiele

Beact Games

Daciond A Brserr 3 97901 Tobubichhoin
Tel: 093 41/31 21

Super Nintendo

Mario Al Stors . DM 94~
Sheeffghter Tutbo dr. D139~
Mortol Kombat . DM 139~
Asteri df. DM129-
Stiker . 129~
Cool Spot (Nov./Dez)d. DM 129,~
Tombies . D129~
KA. Rommenigge P . D129~
Super Bombermon DI109,~
Floshback (Nov. /Dez.) df. DM 139~
Mechworrior (Nov./Dez.) di. DM 149~
Foky & Rocky (low) ot DI 139~
Turles Tournm. Fightersdf. D 149~
Crosh Dummies . D29~

Sky Blozer . (Nov.)
Sensible Soccer (Nov.)
Hook (Nov.) dt.

Sor Wors: Enpe sfies bock
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DerFeBlfihammesifr eteSotegie Einlagen. Ansonsten
che drcchich,
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Anfangs s $pa, aber auf Dover mangel e n neven deen
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| Shvichoga - emlm
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Seiderkopal.. o
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Zubehdr ® Spiele » T-Shirts  Zubehsr » Spiele » T-Shirts * Zubehdr  Spiele ® T-Shirts » Zubehér  Spiele ® T-Shirts © Zubehér o Spiele » T-Shirts o Zubehr » Spiele ® T-Shirts © Zubehor o Spiele » T-Shirts » Zubehdr »

(Nov.//Dez.) dt. DI139,~
Goof Troop dt. D129~
LostVikings . D129~
Mystic Quest dr. DM 94-
Nigel Monsell F 1 DN129~
Pop'n Tuin Bee d. M1~
Batmans retum . DM129~
Ting Toons 129
Jurassic Pk dt. 129~
Stor Wing dt D9~
Finan Fight 2 op. D 89~
Bubsy df. D129~
Mo Hockey ‘93t DN 129~
John Madden 93 DI 139,
NES
Fun Taschi von Konomi 11
2les Spile + Tosch i~ DI 69~
Darkwing Duck dt. DM 99~
Tiny Toon 2t o 99~
Gome Boy.
Teldodt M 69~
Mortal Kombat dt. D 79~
Darkuwing Duck DM 69~
SuperMlaiolond 24t DI 69~
Jfed Chicken . D 69—
Thit (6. S, M, L, Y1)
Steefighter 2 Fis 29~
Sheefighter 2 Bock 29~
Streeffghter Al Over DM 39~
Stanwing M 29~
Roadrunne (Wie) oM 29~
Versand per NN+ DM 8~
Versand per Scheck (nur Euro) + 4,- DM
Gesamiprogramm gegen DM 3,~
eriilich
Adhtung Hindlertt

Wi halten das Sony Program fir Sie
beret. Fax: 0 9341/31 21
« T-Shirts » Zubehor * Spiele *

T-Shirts ® Zubehér ® Spiele » T-Shirts  Zubehsr » Spiele » T-Shirts * Zubehdr ® Spicle  T-Shirts ® Zubehér o Spiele @ T-Shirts » Zubehr o Spiele ® T-Shirfs ® Zubehar ® Spiele o T-Shirts » Zubehsr » Spiele » T-Shirs



e méchtigen Parf
kanonen und  Lan
treckenraketen fevern

nur ein einziges Wort in die
planefarische RACHE!
forden Tod der Familie:

Rache

von Herras Ragen, der in der

fter und seine Schwesfer
einen hinterhdliige

dark Wing
ldnerkar

ler lance hat Herras scl

trennt ihn nur noch ein einzi

Achtzig Tonnen Stahl toben
wutentbrannt iiber die
Oberfléche des Planeten

Aus dem

autnalt mit

Fin Blick auf

D

sch

denn Ihr
hWarrior” in seine

von Euch ab,

gt ganz
pft in
Dieser
entwickeln u
Mérdern seiner Familie auf
die Spur kommen. Das i

mub sich zum erfahrenen P

jabei

VVVVYVYY
ATIV-
Spéitere Missionen sind fast
2u schwierig. Etwas freler
Umgang mit d
BattleTech-Szenario.

und

ersucht,

-POSITIV-

Komplett eingedeutscht,

gelungene Mischung aus
Action und Strategie,

Smallialk in der Sildner-Kneipe liefert oft

besuchidie Kneips Eu

n

wichtige Informationen ilber Aufiriige (i

n manssich aufdem freien Markt' als
ech-Séldner durcl

hléigt, Dortmuf man
seinen Kopfofmalsfirein

Aex
Informationen tber die
Fieslinge in Erfahrung zv
bringen, danach geht
ins Mech-Haupiquarier,
um eine Mission zv wéh-
Jen. Nun noch ein kurzer
BesuchinderMech-Werk-
satt, wo Ever Mech repa-

s erleb. Hab lhr
Jier, geht es

eines Mech-Piloten nun mal.
Michael Anton

| Grafilc I | | [(M(W}

Die et husbockenen Zischrsuenzen implenden
pusivenBindruck von den Ao Seenen doch s
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WAS WILLST DU DENN?

TOTAL! —
Damit Du
weiBt. wo’s
lang geht!

DosAbomnement gt i mindestens 1 o nd velingert sich ot
cinweeres o, we e ich 6 Wochen vor Aboofshifchgekici vird
Jeialing) - Schickan Sie mi TOTALIGn GewinschieZohlngswes bie akreuzn:

folgende Anschiif

Lt
knd DA 72, Auond DA 120,-)
zumm fir /2o

(Inkond DM 36, Ausland DM 60,

Beguem und borgldosdurch Bankabbuchung/
Lostschrifteinzug

BLE (steht auf hrem Scheck)
A/UNTERSCHRIFT s
Garantie: ch vei, dof ich diese Bestellung imerhal von 10 Togen Geldnsiul

widerufen ko E gengt ine schifich Mitelong inerhalb dieer 10
Toge on: TOTALL Lsersevi, Posfoh 1032 45, 20097 Hamburg. Zr Untrshi dos Kontoihobers

Wohrung dar s genigt di rechziige Absendung des Widerofs. Die
Kennnisnohme dises Hinwesesbeigoch drchmein zvaiteUnterschi Gogen Rchnung. B eie Vorauszahlng listen
Redhnung sbuarien.

TOTAL - osrsaric  ostch 103245 20097 Homburg



Roulete

Devilist
unberechen.
bar.

Umgebung.

Tragbare
Toons

Buster auf dem Sprung: Durch
Jiinf Levels geht die Max-Hatz.

MONTANAS

OVIE

MADNESS

Montana Max macht
sich auch im neuesten
Abenteuer von Buster &
Co. unbeliebt.
lle Fans der quiligen Zeichentricksfors
haben lange auf eine Fortsetzung war-
ten milssen— jetztendlich treiben

Buster Bunny, Bubs und Co. wieder allerlei
Schabermack auf Euem Game Boy.

damit, da Montan

Herzen von Toontown kauft. Nafirlich hat
er nichts Gutes im Sinn. Max wurstelt sich
seine eigenen Machwerke zusammen —
und die sind wahrich scheuBlich.

Mal wieder st es an Buster Bunny, Max in
seine Schranken zu weisen, und wo wiire
dies besser méglich als in den schlechten
Filmen von Moniana Mex.

Buster macht sich also auf die Socken und

demnach in mehrere
Stages eingeteilt
An einigen Stel
len des Spiels
ekommt lhr un-
erwartete Hilfe
durch Evre Toon-
Freunde: In einer
ArtRoulefte kéng

sammelt
werden
Zwischen den Fil-
men winken kleine Bonus-
spiele, in denen Buster z.B
als Basketballstar antitt
Erstaunlich, wie die Ohren
des Hasen auch auf dem GameBoy
wippen: Buster sieht man kaum Game
BoyEinschrénkungen an, so foll st er ani-
miert, Die Hinlergriinde und Feinde nd
nicht sogut,

springt wahrend der Vor-
fihrung in den ersten von
vier Filmen, einen Western
Wie schon im ersten Teil,
machten Konamis Designer
auch aus der abgedrehien
Filmidee ein grundsolides

AAAAAA
-POSITIV-
Toll gemachtes Jump&Run
mif guten Grafiken und viel
Abwechslung. Witzige
Bonusspi

noch weit iber Game-
BoyStandard. Auch der
ToonSound kommt riber
~ die Konamis ksnnen's
el Leiderdurchbrichtdas
Spiel keine Schranken

JumpéRun. EvreGegnersind

wenn’s um clevere oder

in allen Filmen mal wieder
Monatana Max’ Schergen.
Wie tblich in gulen Spielen
des Genres braucht thr nur
beherzt cuf Eure Gegner zu
springen, und. schon ver-

Levels

VVYVVVYY
-NEGATIV-
Teilweise ziehen sich die
etwas in die
Busters Super-Sprint ist zu
kompliziert zu aktivieren.

neve Ideen geht: Im
Endeffeki habt Thr es mit
einem Jump&Run zu tun,
eins von der Sorte, von
der es schon viele auf
dem Garme Boy gibt. Von

Liinge.

schwinden sie. Um den Jump&RumAliag
etwas abwechslungsreicher zu gesialten,

der Konkurrenz hebi sich das Modul nur
ch die sehr w\'z\gen Bonusspiele und

B O
Sprung in die

RIEET -99 BA15-
s e
kAR e

y Too
IIIIIEI

Buster il e Toan Qo
ot Hitergrinde nd itige s abgerundel.

mm_

Dos Toon Thema i de hundersen Variation. ool usen os
auch Efkte sind o Durclschnt,

Gameplay 1 1 1 MM
Mol obgeshen vom damiich auszulisenden Spin st
Slmum] sehr w| geingen. Al Fende kommen lmr doher.

IIIIDD

Toor o i Lves e b
e iy e

TOTAL! - CHECK mlT
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o FOCKY &
Rocky is¢
gafisch die
reiste Augen-
weide...
JFocky &
Rocky hat
elnen nicht 2y
hnterschir-

Suchfaksor...

Das hier 15t eine Kiare Kaugempfenlung ../
Ausziige aus MEGA FUN 9/95:

2Game of the month”

(Electric Gaming Mowohy 7/93)

Fordern Sle auch unseren exkluslven Zubehor-Katalog an/
Ab November erkiltlich - iberall wo es Videosplele g/b%.




Die Saurier regieren die Welt: Schon seit 65 Millionen Jahren
ausgestorben, trifft man die furchterregenden Echsen dank
Steven Spielberg und seinem ,Jurassic Park” an jeder Ecke.

Lizenzspezialist Ocean will auch am Dino-Boom mitverdienen

M hil d

und konvertierte den Kin aufs Super Nii

Gefahr in 3D: Das.
Gebiiudeinnere
seht Ihr aus der

Spieler-
Perspekive

Ziel des Spiels: 17
iier sind zu finden.

ie Invasion derKino-
Dinos ist einfach
nicht mehr aufzu-

halten:Tag fir Tag spiel
Spielbergs Spekiakel
neve Millionen ein und

AAAAAA

-POSITIV-
le 3D-Sequenzen sind
ungewahnlich und in dieser
Form selten auf dem Super
Nintendo.

nach gsstand zwi-
schen den unferschiedlich
sten Anf-Dino-Waffen wh-
len. Ein Beispiel: Ihrhabtam
Wegesrand Munititon fir
den Raketenwerfer gefun

mausert sich zusehends.
zum erfolgreichsten Film dller Zeiten. Die
120 Minuten-Spannung hat Ocean etz in
ein Kleines Nintendo-Modul gepresst
Schon dls die Tinte unter den Vertragen
noch na war, machten sich einige Pro-
grammierer, Grafiker und Soundspezial
isten an die Arbelt, das Dino-Spekiakel auf
ein 16 MBitModul zu reduzieren

In der Rolle von Saurierspezialist Dr. Grant
ziehtlhrdurch den Jurassic Park” und muft
17 verlorene DinoEier innerhalb kiirzester
Zait einsar Natirlich wird Euch die
Aufgabe nicht leichigemacht, denn der
gesate Park, will heiBen: die komplette
Spielfliche, st mit aggresiven Sauriem
geradezy iberfiill. Der GroBteil des Spiels
Desteh pEae i R

den. Gegen derlei Argumen
e werden die Saurier immer frauriger und
sehen bald ziemlich alt aus. Ja, selbst die
aggressiven Raptoren haben gegen solch”
geballte Feverkraft keine
Chance. Damit das frshl
che Eiersuchen nicht so
schnell ein Ende findet, ge-
wahren Euch Oceans
Mannen zum Einsfieg noch
nichtzu allen Bereichen des

Parks Zutriti. Um auch in die
versteckfesten Winkel und

Gassen hereinzukommen, K=8

drft Ihr zuncichst Kleine Puzzles \csen
Gelangt Ihr in die Nahe einer Hiltte, des.
Besucherzentrums oder gar an die
andert sich die Per-

Action aus der Vogelperspekiive, in deren
Verlaf Ihr die Spielebene in alle Richtun-
gen scrollen kénnt. Als fapferer Dr. Grant
verkleidet kannt lhr iber Ever Joypad je

0 TOTAL! 11/93 :

spekiive. Wahrend lhr durch die Gebdude
streifi, nehmt |hr alles um Euch herum
grundsétzlich dreidimensional wahr. Hier

Feibt es: aufpassen auf die Saurier! In den




verschiedenen 3D-Sequenzen fallt schnell
derein odler andere hungrige Geselle mal
eben von hinten iber Euch her, und wenn
Euch so einer erst mal im Nacken sitzt, ist
das Entkommen ziemlich schwer.

Bleiben wir zundichst mal bei den Gebéiv-
den: Finige haben zwei, manche drei
Stockwerke, die Ihr nur iber Fahrstihle

VVVVYVYY

“NEGATIV-
Die ,rormalen’ Sequenzen

Sound diidelt dahin.

erreichen kannt. Dann gib es die
Baracken, in welchen Ihr allerlei
nizliche Dinge finden kénnt: wie
auch schon in den 2D-Sequenzen
Munition, dariiber hinaus aber auch Med
zin und technische Hilfsmittel. Das Nachr:
sichigert jedoch, welches ihr zum Betr
les Generatorenraums bendtigt, ist an
ganz anderer Stelle versteckt
Um der sich in die Léinge ziehenden Hatz
nach SaurierEiern einen anspruchsvolle-
ren Touch zu verleihen und auch mit lehr-
reichen Aspekien aufwarten zo kdnnen,
bauten die JurassicMacher eine Art Mini-
Lexikonin die SNESVersion ein: Begegnet

Ilhr einer im Spiel bis dato unbekannten

Gattung von Sauriern, erscheint an ver-
schiedentlich gelegenen Terminals in Info-
Bildschirm, der ein paar Fkien iber diese
spezielle Rasse gibt. Damit Dr. Grant nicht
einsam auf JAv Spieloberfliche umher-
streift, bekommt Ihr nach demselben Sy-
stem auch Tips von Euren Mitstreitern, die
wohl an anderer Stelle zu tun haben.

ine der ersten Enfiduschungen firr alle
Fans des Films wartet im akustischen Be-
reich des Spiels: Aus unerfindlichen Griin-
den sefzte Ocean nicht den brillan-

ten Orchestersound des Films um.— #oPR i mestches ity e St il
Stattdessen dudeln hinkomponierte Erekrro-zaune infaldose Bongo Sounds ous dem Lavisprecher..bu
BongoRhythmen — Afmosphéire _ soller

AR N oI A ormcricy || |

dem nur sehr spéirich Abhife geschaffen,
da 2B, die 2D-Sequenzen, die sinen
Grofeil der Spielzeit beanspruchen,
schlichtund unpassend knuddelig gezsich-

net sind. Es wurde noch nichl s s dem

cinmal Speicherfir grofie Dinos Film nicht vel
odertolle Animationen reserviert

Selbst auBerhalb der Gebaude

enttéuscht das Game mangels Innovation:
Positiv fallen auf Anhieb die 3D-Abschnitte
auf, denn die Perspekive und Ihre Um-
sefzung sind auf dem SNES ungewohnt.
DaB das Gebotene nicht so leicht darzu-
stellen ist, fallt dann auch bei ersten Bewe-
gungen auf: Ein fiirchterliches Ruckeln erin:
nett schmerzlich an flissige 3DGames &
la Mario Kart'. Eines aber ist beiden
Abschnitten gemein: die Langeweile. Die
Gags mit Inforlines und viel TamTam kén
nen mrm iiber den einfachen Spielaufbau
hinwegtéuschen: Sparsam

animiert stapft Dr.Grant ber

las Terrain, knalli Dinos ab
und wundert sich, wo denn
dlie Spannung, welchedie Film-

vorlage bringt, geblieben ist.

Soauch die 3D- Sequenzen:

ewiges Herumsuchen und siéin-

—— diges SaurierSchlachten—wo.
bleibt der SpafSe Die wenigen Puzzles sind
Makulaturund kaschieren kaum die Schwéi-

chen des Moduls. Préicikat: Uberfisig
Julian Eggebrecht

Acionsequenzen s emlch knguety
dnmsltlt d\e /3D-Sequenzen zwar inleressant, nbu mhhq

Stclmwsewfa,siklngucly d scloderg o
‘geschusterte Massenwore: Dos haben die Dinos nicht verdient.

oDt s pe v —derDnverpavid e dimplen
G ngeshs el O, .

Sdierigkesgod . ot
Contues
Speicherkopan..
Bheiih...

TOTAL! 11/93
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Supor Nitondo.
Super Nifondo Pal d
SiperNetendoRGE o

FroNeo Pad d
SN Pro P
Fihter Joys
o F»ghlev Jo?hck e
NSSERe

Supev Nitendo Spiele

Aien3
Another World
Asterix

Blpes Brothers
BOB

Besy
Buls Vs Blazors
Castlevania 4
Ghester Cheotah
SoolSpot

ybormator
Desert Sirike
Dino Ci
Dragons Lair
EVC
Fis Strke Eagle
Fatal Fury
Final Foht 2
FinFantMystic Quest
FnFantLogend 2
FinFant ,-«a 2
oo Trooy
Fluman Grand Prix

o
K i ord
{gendol Foda

NoolMendel G
ratLoge Bomd
A0

Porodus
Pocky & Rocky
Popi Twinbes
owermonger
Pugdioy Stavtunt
Refihocert
FovalFumbe
Siounn

2

Ster Fox
Streatfighter Turbo

8

:
i

i
o
|

‘oshis Foad Hunt
Neheiten Oktaber/Noverbor.

8

Actraiser 2 189
Artof Fighting 75, 7
Bomberman: 9.7 e~
Clay Matcs
Empio strkos back 18t
s i
GP 1 (Suzuka 8 Hours) 1€

Fockn Roll Racing

dors.
IMNT TouFighters 189
Zombis ate my Neighbours / 129/ 128

Nintendo Game Boy
Acton Replay Pro
Astarne

Versandkgeten0. DM Port i Verpaciung
Pl 3 -DM (Post)/7.-DM (UPS) NN-Gobir
@ sighing i orhals 23 Stuncer)

‘Ausland3.-DVinur Vorkassel

089/7605151
089/7470689
PLINGANSERSTR:26
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SNES

So
ub’ Peter Pans Kinder

auf seinem Sehiff
sefangen

Soein Schurke: Der

Nimmerland goes
Deutschland: Peter Pan
bekédmpft nun auch
hierzulande den iblen
Piraten Hook.

ter Pan’s Abenteuer in Nimmerland
orienfiere fost =
der SNESVers ah ar i

Benning d
e alte Kindk

was man nicht woand
sesehen e, Allenfallsdie Keinen
e cank Fee Tinklebells Schwebe
Sulver sind einigermafen originell, d
manchmel ganz schn verfrack.

schon

G

e tauchen immer nur in sehr
kzahlen auf. Wer bei Hook gl
irei oder vier animierte Cha
kiere auf dem Schim sieht, dart sich

Kreuzchen in den Kol

schon fa "
el G e s in Peter
Pans: We ek minerlaus g
Peterschwing VY VYV VYV V| Veietzung lost sicl
simplas Kizschywait Ve s v Eclekehwertsehorn .-..Lﬁ—‘li___l
e 20 Zoit b e § S Pl bor i
Zeit2u Zeithater die Gele- | ygblase sumpaumWare | in Wohlgefalln au. et b
ein magisches von der Stange, keine Immerhin stimmt der recht
e R .. T | |
Soundlirack ganz gut auf Hobsthodpter vom Origno Flscors, berdos Garze
das Geschehen in Nimmerland ein. Aber wiedethol sich 20 schnel

lostens ncch der 23, Wiedetholung o
i

o e o koo Sticke domn aveh e W11

Recht ideenloses Spil. Die Steuerung orbeilet prézise und

‘angenehm, aber die Flugsequenzen sind filweise rech haarig.

&de — mindestens so 6de wie die ersten

e Ihr mangels Pafwort immer

; Rl | | (|
Und so ereilt Hook fir SNES das leiche o uln e Pl aer Sv Funkionshic e
Schicksal wie so viele seiner Kollegen: Hotvlion genouso v das riste Gomeplay.

Guter Film, maBiges Spiel  TOTAL! - CHECK
A A A A A A |ohneneveldeen EinKandi o nptin
dat fir die ohnehin schon o)
-POSITIV- iberfillte Ecke , MittelmaB* Schwiorigkesgrad... el
G"’f!!;h ﬂhwxﬁlunsl- Gerald Arend s
bl Tl Spichrkopaie... 8T
e oanet R Db




FOR GAMERS ONLY
TEL: 08974802913 49

MEGADRIVE Galaxy Force 2t 49,90 Shining Force dt 12990 GAMEGEAR BOB dt 109,80
Action Replay Pro 99,90 Global Gladiator dt Sonicjp 2990 ArialAssault 28,90 Bulls vs. Blazers ot 99.90
Mega Adapter 39,90 Grand Slain Tennis dt oniciidt 90._Adlel 190 78190
Joypad m. Daverf. 19/90 Greendog ot ‘Spiderman dt ‘Afiel (Mermaid) dt 49,90 Contrajp 69,90
888 Attack Sub 59,90 Ghostbusters us er dt atman Refum dt 590 Fnal Egntl 5990
Abrah Batlet. dt 4990 Hard Diivi Sunset Raiders dt erfinwalljp 2690 GreatWaldo Search us 49,90
Afterburner Il dt 69, ns Rings of Powerdt hessmaster 29'90.Goof Troop Us 109,90
Alien i ot 89,90 James Bond 007.d 90 T2 Arcade: efender of Oasis dt 39,80 Gunforce jp 190
Alenstomp 39,80 James Pond il Talespin dt fish 29150 Harleys Adv. us 7950

Vienstorm dt 49,90 Jewel Master Thunderforce IV dt onald Duck dt 39 ac us 78,90
iother World dt 9990 Joe: a 3 dt Tiny Toons aaga o 3990 Pitfighter dt 6930
vch Rivals ot 49,90 John Madden dt 0 Tokijp lobal Gladiatorsdt -~ 59,90 Power Athlete jp 59.30
i 7990 3 us Toe Jam & Earl jp Loolp 2990 Princeof Persiap 6930
fomic Robokid jp 38,90 Jungle Strike di it at fome Alone dt 49,50 Rival Turfus 79.50
sad Omen o 3990 Jur K at 0 Turtes ot lax dt 90 Shanghal us 9.90
atman Rel. 4/t 69,90 Kageki Ultimate Soccer dt n of llusion dt 5990 Stawing dt 109/90
onanza B0, 3990 Kick Off dt Warsong us ‘emmings dt %0 d 89.90
ubsy dt 9,90 Kid Chameleon dt. 69,90 Warrior o Eter. Suf onaco GP ILdtfp. 38,90 75,90
California Game dt 7990 Last Battle dit 49,90 World of ilusion dt Vortal Combat dt 6980 Mortal Combatdt 119,90
armen Sandiego 39,90 Lemmings dt 79.90 ZeroWings Ninja. Gaiden dt 3990 Tazmania us 59,90
aptain Planet ot 79,90 LHX Attack Ch us 7990 rince of Persiadt  39:90 Tazmania euro 11990
hiki Chiki dt 79,90 Magical Hat 39,90 MEGA CD opils dt 29,90 WWF 2 dt ¥
ool Spot dt 99,00 Mickey & Donaladt 6990 Afterburner i 89,60 Roadrunner dt 4990 Zelda il euro 7880
ruebailus 59,90 MonacoGP | 48,90 Batman’s Retum 408,90 Shinobi2 dt 39,90
Cyborg Justice dt n I 90 Chuck Rock 6990 Simpsons di 3990 Lieferbedingungen
esert Stike dt 9990 Mortal Gombatat 115,80 Dune 11990 Sonic2 ot 5990 Inporspiund G sid one
Double Sport 69,90 NHLPA 54 dt 8990 EamestEvans 5980 Talespin dt 49,90
(EA Hockey & J. Madden Fool) - Ottifanten dt 89,90 Final Fight o 6990 Tom & Jerry ot 49,90
ung, & Dragondi 6990  Quirun p 320 Funly HortorBand | 35:80. Wimbiedon 3950
ccothe Dojphindt. 89,90 Paperboy.dt 49,90 Heawy Nova 59.90
X Mutants dt 89.90 PGAGolf ll us. 89,90 Hook o950 SUPER NINTENDO
49,90 Powermonger us 68,90 Indiana Jones 109,90 Action Replay Pro 99.90
1GP 109'90-Quackshotjp 39190 Jaguar XJ 220 99 f
antasy Zone dt 7990 Risky Woods 59,90 Kiiss Kross 19330 (Actlon Roplay fompativel) Spioe
Fatal Fury dt 8990 Road Rash  us 6990 S /90 Addams Family dt 188,90 Angeba ibleond. Sand 13095
Final Blow 39,90 Road Rash Il 8980 Thunderstorm FX 8990 Allen|ll dt 99,90 Vorherige Prea ninrs
Flashback dt 9990 Rocket Knight Adv. 189,80 Tie Gal 118/90 Another World dt 88,90 Ouligket Versankorten 850
Fiintstones 89,90 Robocod dt 69,90 iay Jp 190 Gnadenlos GmbH
Flickydt 5990 Rolo Rescugs 69,90 Batman'sRetumjp 6990 Postfach 807.
Gainground dt 49,90 Shadow Beastat 4950 Blues Bros. jp 69,90 81607 Munchen 80

Ob unter Tage
oder unter.
schatigen
Baumen.

N E. S
Nigel Mansell ab 11/93
Asterix ab 11/93
IR Ty Toons il ab 1193
mE_O00 M

Micro Machines ~ ab 11/93
TOTAL! - CHECK =
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rmer Batman!
Immer wenn in
Gotham City

die Helle los ist, rufen
die Einwohner den
edlen Flatterman und
seinen  jugendlichen
Geféihrten Robin zur
Hilfe, die nicht eher
ruhen werden, bis
auch der lefzie Ver-
brecher hinter SchloB
und Riegel sitzt. Dies-
malsiehtesallerdings
s0 aus, als mibte un-
sere Fledermaus Uber-
stunden machen,
dennin ,Batman-The
Animated Series"
lavem gleich finf skru
pellose Verbrecherauf
ihn. Einen nach dem

JATVIAN

IMATED §

A
n Verbre

i o

e

Pinguin, Joker und Catwoman haben allen Grund zur Vorsichs: Batman sorgt
wicder fiir Recht und Ordnung.

AAAAAA

-POSITIV-
Batman - The Animated
Series st ein spannendes
und technisch gut gemach- Spielfiguren kisnnten

tes Action-Game. Kaba gebrauchen.

anderen miBi lhrsie
zur Strecke bringen.

&
jelungen. Die Stimmung YKeh
Dummerweise ha: voll riber, was nicht zulefz! an der gulen
ben die Herschal:  Arbeitder Grofker egt. Ein weferes lob
ten keine lust auf  erhdlt die ..dmurg ch , welche
den Knast und ver iber die schwacheren Effekie hinweg
stecken sich jewells  tauscht. Alles in allem hat Konami ein
am Ende eines  gelungenes Game abgeliefert, d
Jump&Run-levels,  dest ein Probespiel wert sein soll
Wie wohl nicht an- Martin Klugkist
ders zu erwarten

S

entwickelt sich die Bu'mu“

Reise immer mehr

A. Sel
zm Hollenrp,  powery )

denn die Basewich:

it f k"” 2 ““ Die iguen snd ovesKei,vas er dorchdoschiden

i se ety Ergy Hinegrondyofken koum .

wahre Hundert-

schafien  ther [N IS
Schergen auf den Die guteMusk ernnert stk on dieder Bamon-Kinofime. Wer
Hals, die durch lesedtoi vpabhikichetvs

Fausthiebe und
r S Gameplay | 1 1 ] M|
Schiisse Batmans.

Bamon o, berudtles s, dos et
lsbensenergie ver  fusmtrdudr
ringem wollen

Disser wehtt sich EEEE_0
natbrlich  nach i Level sind icht snderichviel.Af dieDover e die
loibeskrdifien, Der  Mavalon eideretesnads
gezielte Schwinger TOTAL! - CHECK
auf des Gegners  pome. it
Nase ist eine relativ (FOL
harmlose Waffe, P m— !um“hn‘
i 5 vergleicht man sei- (T —
Slundlguhe _LguoSp r-‘ g ne Wirkung mit der ] =
Systemeam!age Durchschlagskraft Bl .. sbsalot

0
0231/55 6140
31/521553




’ Villig cool und
genau richtig fiir
/ndc erdenkliche

* Wile E. Coyote Self Destruct

diesen Shirts seid

(88 1, romer vollim

ok
i Trend! “Otsraye,
T
« Daffy Duck Loonatic
+ Taamania « Duffy Duck face
O NEU! . secccee

o ur DM 29,95 o

(D,Shudesl e

Querschnitt durch das kreative Schaffen von
5 VideospielMusi

sp
Chris Hiilsbeck. Neben anderen Stiicken befin-
det sich auf dieser Scheibe auch ein
viertelstiindiges Medley der , Turrican*
Soundtracks — alles in erstklassiger Klang-
qualitit. 0

nur DM 29,95 & iber 70 minitt

Booster-Bo

Telefonkurlen R0l S 0)
__________ Na, genigend Krémpfe in Hand und Auge ge-
@ NEU! habiletztkommider Booster Boy und verwandelt
2 = Eure Heine graue Keksdose in ein GameBoy:
UR SAVIVIER! enter. Superprakischl Mitseparatem Baterie-
fach/Anschlub fir Adapter, Stereolautsprecher,
it Beleuchiung (1], groBerem

O NEU!

« Streetfighter 1

N Limitierte Auflage!
Nur 100 Stick verstellbarer Lup

B¥ e Sorte Joystck, groben Tasten sowie Exiraftichern fir
: Kopfhrer ind sl Geme Boy Mocn. Alles n
Jje DM 98,- einem Chassis! & svpertr nur DM 79

Best- e Artikel
HEFTE: 0 W] ] [ Tosmanio
100 TOTAL 6/93 2@; | w M| | XC| | offy Duck Foce”
0 | TOTAL! 7/93 DM, 0 M| | X[ | Wil E. Coyote Self Destruct
102 TOTALL 8/93 e | 5 | (W[ [x[ [Seefighterl
(7o TOTALL 9/93 D6, [ =
[C1oa TOTALL 10/93 M6, 301 Chrs Hilsbeck Shades’ DI 29,95
T-SHIRTS: ZUBEHOR: |
][ X[ [affy Duck loonatic (blaw) | DM 39,95 01 Booster Boy DTS,
Inland: Bei Bestellungen unter DM15,- : Versandkosten von DM 4,-, BESONDERHEITEN:
bei Bestellwert iiber DM15,~: Versandkosten von DM 8,-. 501 Tolefonkarto, \ge\lhnk D98

Boi Bestellungen Gber DM 200, erfolgt der Versand kostenfrei.
Ausland: Versandkosten 12,- DM. 502 Telefonkarte Fuchsi DM 98,
Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTALLShop. Inland: Zahlungsweise (bitte ankreuzen)

] por Evroscheck zur Vorrochnung [Karlen:

Narme: (8t n DRUCKBUCHSTABEN e nummer nicht vergessen']
Sirae:
[] per Nachnahme (nur Inland, zuziiglich
PLZ/On: 2nd MVL GmbH, TOTALI-Shop
—— e e E“],Lrh,m ot Postfach 111, 22401 Hamburg

tom/Unlerschrit i
el des Eahugeach




ANDREAS HEINEKE
PRASENTIERT DIE
NEUHEITEN
AUS DER MUSIK-
SZENE

% INTERVIEW

Moy ashe

ToTALL ‘ﬁL ~Natirlich fahre ich gerne mit einer
e

Hanburg in
Hotel Tater- :
i auch sehr gut drauf verzichten.”

Limousine ins Restaurant, aber ich kann

Andreas: ndreas:
Ich kann mich noch daran erin AufDeinem neen Album ,Body
Andre: nen, als ein englischer Radio  and Soul" Klingst Du noch ein

Dain Al JBody and Soul’  DJ. diedamalige Ni.1 smg\e | biichen schwérzer als sons,
Klingt sehr refoxtund unglaub- should be so Tucky von Kylie  man kénnte wiklich denken,
fich groovy. Bist Du im wirkli-  Minogue versehenflich auf Platz  man hae es mil einem Farbi-
chen Leben auch so 2 33 abgespielt hat und man Dei-  gen zu fun.
ne Stimme erkannfe.
Wt Dy es damals nun, oder  Rick Astley:
nicht 2 {lachi] Oh fa, damit hatte ich
mal richtige Probleme.
50 richlig aus; cber Musiker  Rick Astley: Als ich friher meine Songs der
sollien elgemhch immer_eni-  ich habe dcs zuerst auch ge-  Platienfirma vorspielte, glaubte:
spannt sein, dsnn schhsﬂhch glavbt, denn die Stimme war mun mlrmcm daB ich selbstder

Al e Song mal irgendwonn ich mobis die Songe noch -
gundlegend von 2B Schav-  als Demo Geld  mal lfe in einem Club si
el

CD'S meines neuen Albums
Body and Soul* gowinnen.

Thr habt, wie |edesmu| Eure eige-
nen TOTAL!/GAMERS-Charts Ee'
stimmt. Wenn Ihr dos niichste Mal
mitmachen wollt, schickt einfach
eine Postkarfe an: wa Redaktion
Totall, Listen Up, Heilwigstr. 39,
20249 Hamburg,

Thr knnm fiinfmal das neve Album
von Rick Astley g

Schreibteinfa LEurefuM Lieblings-
(D's auf eine Postkarte und ab do-

4 (5) 2 Unlimited - No Limits

5 (1) 4 Non Blondes - Bigger, better, faster...

6 (2) Depeche Mode - Songs of Faith...

7 (7) Spin Doctors — Pocket full of Kryptonite

ACE OF BASE
Hoppy Nafion

8 (3) Snow - The 12 inches

il 3w Q (9) Culture Beat - Mr. Vain
| Nlev die Gewinner vom letzten Mal: - P |
Jon Wehr, Heiko Weisner, Ancreas DIETOTEN 10 (10) Ugly Kid Joe ~ America’s least Wanted |
Poppe und Katrin Seider Kauf mich!

L1 s et @ron\un/oa



O.1.T.

i
ndex onder.
. Uigens solfen die Wildecker Herzuben egentich bef der ersten Nummer
ingen, doch ol i den Text von den Araten etilten, lehten sie dorkend
. Wi lehnen icht donkend ab ¢

Super NES
JB Kln? Joystick 119.90
Street Fighter Il Uhr 2990
New Joypad SF3 2990
Honey Bee FX Adapter 3990
Super Nes +Joypad US 29990
SUPER NES
Baffietoads
B
Cybemator
VS
D Eirousted .1
+ 1. saltn Pepa — Shoop L
© Kenntlhvnoch, Let'stalkaboutsex” oder, Startme up"? Janatilichkennt Eomaton 535;',’ "
2 lrdieoth. Fmdn Basenal
o Schleflich wissen selst Eure GroBelern inzvischen, daf man Schloger [T
o icht e sing,sondem ropt. Nechiaror
© Nach den Megohits von Spinderella und Co. gt es nun nach fost Nhipa Hockey
© qweithriger i dem Song ist der ;l"l%.al Dw':\.:r:.u
& lecht zu merkende Refoin. Street Combat
= Undiezt ol Shoopch oo o Shoop® $UBS! S Rooa bora
3 Tecma Basketball
Twinbes
o fime USA Icehock
Yoshi” & Coorles
), dhefemant : Vioria Here
ol s, o EWS Il
von der Engi Super Horse Racing 179
Sty Super Power Leaglie 179,
riker ‘1%
reet Fighter Tutbo 139
iper Sap 1593
uper Black Bus 159
! g o il Japan WWF 130,
: s S Death Blade 179
L ; Dragonbal ZIl 149
N() TH“E s Angebote Il
Stimme ! Red Hunt October  US 80.
nd doin st et noch fne Spur h e Super Tennis US 80.0(
W Phalanx US 80.0(
James Bond Jr. US 80.0(
Lethal Weapon US 80.0
Tomé&Jerry US 80.0(
o Home Alone | US 70.0(
. Home Alone Il US 80.0(
o e Simpsons 70.0(
qonz Deuicind be- o Casfievania Us 700
W kanofen Anzeige Be- o California Games [l US 80.0(
Furkbond gteineviklich steBond der el st 8 American Gladiators US 90.0
Althat she varis" Pafenfima stoefen g Spiederman US 80.00
o deBenerihivonallen o Chessmasfer US 80.00
G e | [ Tel: 07422 - 236 87
Nt det neven :‘mg\ti 5 07422-21071
limtensiegerode ml
|| oun
E Schiltachstr.36
«|| 78713 Schramberg
:
o
.
o

TOTAL! 11/93 o
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O, welch wiederliche Geister
armes Filchschen quillen? Wo sind.

Ghostbusters ?

Titus ,Reineke’ Fuchs,
das Firmenmaskottchen
von Titus Software,
trégt seit wenigen
Monaten jetzt auch das
Nintendo-Giitesiegel -
Konkurrenz fiirr Mario??

Was hatten wir nicht schon alles? Klemp-
ner, Igel, Roboter und rote Punkte - da fallt
50 ein Kleiner Fuchs gar nicht mehr ins
Gewicht, kann man meinen, aber: ,Titus
the Fox weifb sich zu helfen. Als besonders
pliffiger Vertreter seiner Gattung tritt er eine
Reise durch 17 Level und viele hundert
Bildschirme an

Dabei willihn natirlich so manch’ unange-
nehmer Zeitgenosse stéren. Kleine
Erschwemis: Berihren dirft Ihr die Feinde
nicht und selbst die beliebte Draufspring-
Taktik wird Euch hier hochstens allerhandl
Ungemach bescheren, jedoch kein Fort
kommen auf Eurer Tour. Uberall im Spiel
herumstehende Kisten sind neft gemeinie
Gesten der Programmierer, denn die
selbigen lassen sich prima als verheiungs-
volle Worlgeschosse einsefzen

Einige der Plattformen sind sehr hoch. Um
sie per Sprung zu erreichen, kinnt I Euch
mit einem Gummiball behelfen. Am Boden
abgelegt, vergrdert der Eure Sprunghshe

betréichtlich, Unterwegs misst Ihr Kleine
itus:Symbole einsammeln, damit Ihr den
Namen der Company auch nicht vergesst
Bef entsprechender Menge bekommi lhrso
Eure Energie aufgebesset - regelméige
Bonuslevel tun Ihr briges dazu, und auch
die teilweise sehr gut versieckien Schaz:
réume helfen Euch iber die Runden zu
kommen.
Einfach ist Titus' Schnitzeljagd’ ganz ge-
wiB nicht, aber wir erfreuen uns an foll
gelungen Hintergrundgratfiken, dlie insge-
samt fir ein ordentliches opfisches
Erscheinungsbild sorgen. Last not least, ein
grober Vorteil: die Zweispielerfunkion fiir
gleichzeiigen SpaB (Ihr wisst schon
[inkkabel), das gibt netirlich massig Plus-
punkte... An Mario kommt Titus nicht ran,
obwohl er sich beileibe redlich bemiht.
Maris Feldmann

[ crorii S 1 [ | [W[H]
[ sound (RN | ||
[ Gameplay {l 1 1| 1| WM}
[ Daverspa | [ | (M}

TOTAL! - CHECK
Jorp & R
Lol 7

Schisigklgrad . ite/hoh

Gene .

[T
Spicrkopai... 2B
(Lo PP

SUPER BASEBALL 2020

Der Ball wurde glatt gefangen. Ob das wohl den
Litufer drgert? So gibi’s nie ‘nen Homerun!11

0 TOTAL! 11/93

Homerun ist angesagt, denn in
diesem Spiel dreht sich alles um

Amerikas Volkssport

GroBteil der Regeln wiedererkennen

Die Grafiken sind zwar schén bunt gerer
ten, doch bis auf die Zwischensequenzen
hat das sportive Geschehen leider einen
etwas einfénigen Beigeschmack.
StadionAtmosphére purwilljedenfalls nicht
<0 ganz avfkommen, da selbst der Sound

eins: den Baseball.

Eine héchst modeme Variante des inferes-
santen Sports mit den - fiir die meisten von
uns zumindest- undurchschaubaren Regeln
bietet ,Super Baseball 2020" - der Titel
1aBt's bereits erahnen. Zwalf unterschied|i
che Teams, selbstversténdlich mit den ver:
schiedensten Spielsiérken und Fahigkeiten,
stehen Euch zur Wahl

Inhalilich unterscheidlet sich das Baseball
des 21. Jahrhunderts vom konventionellen
Wettkampfsport im VWesentlichsten durch
den méglichen Einsatz von z.B
Reketenboostern, mitdenen hrsahneméBig
in die Hohe springen kénnt.Desweiteren
bekommt Ihr fiir erzielte SpielErolge or-
denfich viel Moos, welches je nach Eurer

A

nicht ik ann.
Fir Kenner des Sports ist dieses Modul
sicherlich mal eine willkommene
Abwechselung, doch angesichts der et-
was exoffschen und ungewdhnlichen Re:
geln kann der magliche Spielspa fir An-
fainger schon waihrend der Aufwéirmphase
in den Keller gehen. Probespielen ist alle
mal empfehlenswert.

Maris Feldmann

[Grofii I | 1| (I
| sound (N | [N I}
[ Gameplay fl_| | | MM
[Daverspan |l | | MMM

Genr .
Lovs

B. gleich wie-
derin die persiliche Ausristung der Spie
Jer investiert werden kann. Mehr Warfkraft
oder bessere Panzerung wirden sich
anbieten Basebal Freaks werden aberden

Schvistiheisrd .o uh Spdtke
[ —— )




LEGEND Il
[Gomoboy |

Game Boy

Die Legende lebt: Zwei
Jahre nach den ersten
Final-Fantasy-Titeln
beschert Square uns
endlich Nachschub: Das
neue Rollenspiel verbin-
det Science Fiction mit
feinster Fantasy.

Tausende vonahren vorunserer Zsitfoblen
gewallige Kampfe in Pureland. Sie erschit
ferten das Raum-Zeit Gefige o siark, daB
Sol, Herscher einer anderen Welt, die
Dimensionen um das land versiegelie. Mit
Hie seines einmaligen Raumschiffs Talon

gelang ihm die schier unmégliche Avfga-
be. Jetzt, da ein méchfiger Wassergeist

FINAL FANTASY

Fine der
vielen
interessanten
Lokaliten, |
die Ihr
besichiigen

Purelands Kémp-
fe ins Universum
tragen will, miBt
Ihr die 13 Teile
findl

Immer dru.
o\ Geich isser
platt~der Bise.

von Tal h
zusammensetzen und zum Kampf gegen
dasBése antreten. Was nach purer Science
Fiction Klingt, entpuppt sich schnell als
magie- und monstenverdéchiiges Rollen-
spiel nach bester At des Hauses

Eine Gruppe von fiinf Abenteurern, deren
Besetzung zwischendurch wechsali, fragf,
suchtund kémpisich durch ein giganfisches
Abentever, welches auf mehrere Parallel
welten aufgebautist. Die werden aus einer
falschen Vogelperspekiive gesshen und
sind mit Ratseln und Uberraschungen
gespickt

Von Musik und Sounds isber die saubere
Steverung bis hin zur epischen Geschichte
stimmt einfach alles

Das Handbiichlein ist Klein, aber ausfiihr-

lich, und dank drei Spiel

freude auf, so dab wir den Game Boy
freiwillig sowieso nicht mehr aus der Hand
geben

Werssich dieses phantastische Spiel entge-
hen l&Bt, ist selbst schuld!  Eva Hoogh

& E
EEEEREE

TOTAL! - CHECK
ol

[CT —
Schvergkelsgod .. itel
Con

stiinde kommt auch bei ,Final Fantasy
legend IlI" die erwartefe Experimentier-

Syideropa... 2t
prt 5. USk

4-IN-1 FUNPACK VOLUME I

Game Boy

nterplay
DM 70

§
B
3
g
5
3
®
G

modisches, elektroni-
sches Game den Spaf3
bringen will, dann greift

Das ,44n-1 Funpak’ ist die zweite Spiele-
sammlung der britischen Firma Inferplay.
Diesmal haben sie keine Brefispiele, son
dem zwei Games zum Karten-Dreschen,
ein Wiirfelspiel sowie das gute alte Domino
auf das Modul gebirjannt,

Die Kartenspiele ,Solitér’ oder Cribbage’
sind bei uns wohl weniger Gang und

auch auf anderen Systemen gewshnt ist

Teilweise muB man sich erst mif der

gewshnungsbedirfiigen Steverung anfreun-
T R i

O
i EE

B
e cl
)

il

len. Di
ganzen sorgt for ein wenig Leben in der
Bude, kann aber nach Belieben iiber das
Optionsment ausgeschaltet werden
Man hat zwelfelsohne schon bessere Spiele-
sammlungen gesehen, gerade und iber-
haupt auf dem nichtelekironischen Sekfor,
aber: dennoch eignen sich die Spielchen
gut zum Zeitvertreib
Freunde des Genres solllen das Modul
rhig mal probespielen, denn méglicher-

les

Ach, wie entspannend ist eine Runde Kartenlegen!?

Gibe, doch verleihen sie auch dem zivili-
sierten Mitteleuropder eine Menge
Kurzweil, wenn er ersimal die Regeln ein-
studiert hat.

Das Wiirelspiel it eine Variante des hier-
zulande bei Hausfravenabenden gen ge-
spielien Kniffel oder Yatzee, und zu Domino
missen wir ja wohl nicht mehr viel sagen.
Das schéne ist, daB Ihr die VierinEins-
Anlage fir den Game Boy eniweder mit
einem, aberauch gegeneinandervia zwei
Garme Boys spielen kénnt, Freunde ausse-
chen und Kumpels dlie Harke zeigen’ ist
also inbegiffen.

Von der Grafik her ist 44n1 sehr einfach
aber zweckmaBig gestaliet, eben so, wie
man es von Kartenspielen und &hnlichem

weise suchen sie genau sowas fir hre
morgentlche Busfahrt
Maris Feldmann

| Grafil I | I [ [ |
| | [
EREE_
BEE_00

FAZIT

Spichrkapaz,
Impor ...

TOTAL! 11/93 0 M P 0.t




Seine Schépfer, die genialen Apple-Ingenieure, tauften ihn
#Newlon MessagePad” und beschreiben ihn als einen ,Per-

S seiner bein-

' hlicher Be-
ziehungen erscheint uns aber auch noch eine andere Bezeich-
nung duBerst |reffend.

im Bereich

l

o

DER KOMMUNIKATOR
Boston, im Juni 1992. Auf der MacWorld léutet
John Sculley, einer der Ober-Bosse des wohl

& c k aller

Zeiten, durch die Bestellung einer Pizza eine neve
Ara ,kiinstlicher Intelligenz” ein: die Newton-
Technologie. Einmal mehr unterstreicht er damit
eine Phulosophle, die bereits im Jahre 1934 mit

des schon I

=t e e Damit dev
Apple erstmals mit Wewsdh
Leben erfiillt wurde. idet i€ €Y
,Damit der Mensch nicht wie ein Computer den- S:l e

ken muB, hat sein Computer wie ein Mensch zu &8,
denken”, sagt Apple. Und daB dieses mehr als
nur werbewirksames Gerede ist, weiB jeder, der
schon einmal an einem Mac gearbeitet hat. Wer
da zum B iel einen Brief I6schen méchte, gibt
nicht etwa irgendwelche unversténdlichen Com-
puter-Befehle ein... Vielmehr macht er mit dem
nicht mehr benétigten Dokument einfach das,

was jeder damit tun wiirde: Er wirft es in den
Papierkorb. Einfach so. Nur ein klei
GuBerst bezeichnendes Beispiel fir eine grofie
Idee, die Apple ibrigens innerhalb kiirzester Zeit
zum weltweiten Markifiihrer machte... P'?IA

Aber nun genug der ,alten Geschichten®, kom- »V

men wir zuriick zur Gegenwart, repektive der

Zukunft. Und damit auch zuriick zu jener Pizza. —
Diese malt Mr. Sculley namlich einfach per Griffel !/—~

es, aber

auf das Display eines kleinen, grauen Kastens. MessagePad

Zuerst einen mehr oder wenlger geometrischen Kreis, den er dann in Viertel
ilt. Diese er mit dem gewii Pizza-Belag. Der
kleine, graue Kasten, bei dem es sich natiirlich um dns Newton MessagePad handelt, beginnt
seine verblisffende Arbeit, indem er zuerst einmal die Skizze in eine saubere Grafik und die
handgeschriebenen Worte in Typo umwandelt. Dann folgt der wiederum handgeschriebene
Befehl ,,Fax an Pizza-Service”. Auch dieser wird erkannt und sofort befolgt: Newton sucht sich
véllig selbstshmdng die Nummer des Pi: Services aus dem setzt die vorher
Grafik in d icherte Fax-Formular ein und sendet das Ganze unverziiglich ab.

Noch wl d d a fion erscheint der Pi; B f der Bishne, sichtlich verwirrt Gber




NIKATOR

Oty
~ D~

all die wild applaudierenden Menschen...

t nur zum Pizza-Bestel-

‘wurde der Newton ni

a
len entwickelt, aber gerade diese Anwendung zeigt
besonders gut, was ihn so revolutionér macht: seine

hliche Arbeits- und k Einem C
selbst einem Mac - muB mal nun einmal ganz genau

ter —

sagen, was er zu tun hat, der Newton weiB es dagegen
zum groBten Teil selbst. Mehr noch, im Laufe der
Zeit ,lernt” er nicht nur die Handschrift seines
Benutzers, er iibernimmt sogar dessen Angewohn-
heiten und arbeitet mit |hnen. in paar Beispiele:
Ein flichtig hingekritzel

tag mit S|eﬂ|" veranlaBt ihn zu einer wahren

Meister-Leistung. A

weiB er némlich sowohl, daf meine Mittagspause
um 12:30 beginnt als auch, da ich mir fir Steffi
gewahnlich eine gute Stunde Zeit nehme. Na
e voll-

kennt er auch unser Lieblingsrestaurant -
standige Eintrag:
somit nur noch Formsache... Wenn ich mich bei

g in meinen ist
meinen Notizen mal verschreibe, streiche ich das
Wort einfach durch, wodurch sich dieses im

' Sinne des Wortes in Luft auflést - natiir-

lich inklusive Staubwolke. ich Satzteile umstel-
len, umkreise ich sie und ziehe einen Strich an die
gewiinscht Textstelle - schwupp, Newton macht

den Rest. Und wenn ich eine kurze Notiz oder auch
einen Termin an einen anderen Newton-Besitzer
wetergeben méchten, wird sogar gebeamt: Die

Apple und TOTAL!
verlosen 2
Kommunikatoren im
Gesamtwert von iiber
3000,- Mark!

g ! sglicht den
drahtle D¢ Diverse
= S o A i
fir alle P
e i

auch City-Ruf und und und vervollstindigen die
genialen Fahigkeiten des Newton, von denen ich

lle leider nur die Oberfléc

konnte. Deshalb mein Tip: Schaut mal bei Eurem
Apple-Fachhandler rein und laBt Euch selbst vom
Kommunikator beeindrucken.

Carsten Waitz.

(¢ (e

Wow ~ 2 der ersten
exklusiv for TOTALE-Leser reserviert. Und so wird gewonnen: Der Komm
kann ja heute schon schier Unglaubliches. Aber — was kénnte er.denn

e st roch koo L4 Deiner ks beign il Schrs Deiam

Vorschlag auf eine Postkarte (Absender nicht vergessen!) und schick’ sie an : MVL,
Stichwort "Newton", HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg. Einsendeschluf ist der

insendern verlost. Der

[OTAL! viel Gliick!

26.11.93, danach werden die Newtons unter allen
Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen: Und et

(4 (¢ (¢l

Deutschland erhaltlichen Newton MessagePads hat App\e

ena\wunn
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TIPSUNDTRICKS GESUCHT!

Hallo Leute, wir brauchen Euch! Ja, genau - Euch, die
Ihr stundenlang an Euren Konsolen sitztund Eure Lieblings-
spiele zockt und dabei mit Sicherheit den einen oder
anderen Trick herausfindet, wie man bei einem bestimm-
ten Spiel an einer gewissen Stelle weiterkommt, Extra-
leben findet oder was auch immer. Dieses Wissen wollt
Ihr uns wirklich vorenthalten? Nein2 Na alsol SchlieBlich
habt hr die Gel heit, aktivan TOTAL! mitzuorbx

Die Brieflawine ist angerollt, und so kénnen wir Euch mit
Tips und Tricks aus Eurer Feder verwshnen. Hallet Euch
ran und versorgt uns auch wesiterhin mit nevem Stoff
Damit Eure Arbeit nicht umsonst ist, gibt es fiir die drei
besten Tips einer Ausgabe e ein Modul nach eigener
Wahl. Na, interessiert2 Dann her mit Euren Tips und
Tricks, und zwar an folgende Adresse:

MVL GmbH
Redaktion TOTAL!
Kennwort Tips & Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob
Modulcode, Kurztip oder Komplettlésung, schickt es
einfach los! Und vergeBt bei Euren Einsendungen nicht,
den Absender und Euer Wanschspiel nebst System und
dessen Nationalitat anzugeben. Und noch eine Bitte an
alle potentiellen Kartenzeichner: Produziert Eure Meister-
werke moglichst auf weibem, unkarierlem Papier mit
einem schwarzen Filzstifi, sonst kénnte es Probleme
geben, die Karten ins Heft zy bringen.

Ach ja, die glicklichen Gewinner aus Heft 10/93
heiBen Jérg Gronowsky, Dirk Eisenhuth und Pascal
Kithner. Wir gratulieren! Also bis dann, wir warten auf
Eure Postl! (Mit der Einsendung eines Beiliages gehen
die Verdffentlichungsrechte an den Verlag tber. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.)

Adventure Island

Wenn Ihr gerade Ever letztes
leben ausgehaucht habt, so
driickteinfach INKS und START
gleichzeitig, um in dem level
weiterzuspielen, in dem |hr ge-
storben seid.

DerDaverbrenner hatauch noch
sinen Modus, der selbst Exper*
ten ins Schwitzen bringen dirf-
te: Driickt im Titelbild UNTEN
und START-der Schwierigkeils
grad steigt um den Fakior 10.

'&T

N.M.’s World Ch.ship

Wer sich schon die US- oder
Japan-Version besorgt hat und
diese auf seinem deutschen
Gerdt nicht zum laufen be-
kommt, findet hier Rat. Erstein-
mal braucht lhr ein neves (FX-
taugliches) Pro Action Replay.
Deutsches Spiel hinten rein,
Nigel oben drauf, Hebel in die
Mitte. Einschalten, Hebel nach
unten, Reseten, Code einge-
ben, Hebelnach oben und Start
driicken. Das sollte Eure Proble-
me I5sen. Hier die Codes: US:
1FA1C180;Japan: 1FATF180.

Steffen Weber

TOTAL! 11/93

Nournichtaus dem Konzept kom-
men, es lohnt sich, wenn lhr im
Inventarbildschirm folgende
Kombination driicki: B, START,
START, B, B, START, START, B,
B, START, START, START, B,
START, B, B, B, START, START,
START, B, START, B, START,
START, B, START, START, B, B,
START, B, START.
Habt Ihr Euch nicht vertan, so
sollle der Bildschirm blinken,
und lhr kénnt von nun an durch
das Driicken von SELECT Eure
leben und Tréinke jederzait cuf
Acwimum bringen

Krusty’s Super Fun House|
Wer Bari, den frechen Gelb-
schopf mit der kaputten Familie
mag, der liebt auch dessen
lieblingsclown Krusy. Deswe-
gen folgen hier die Pabwore
fir clle Simpsonfans,

level 1 SKINNER
level 2 SCRATCHY.
lovel 3 BARTDUDE
level 4 BOUVIER
level 5 KRUSTY

Stefan Gleixner
Tiny Toons Adventures

Wenn lhr die Bonusspiele direkt
anwéihlen woll, dann gebt ls
PaBwortviermal die Méhre oder
die Melone ein.

Und hier noch einige andere
PaBwaorter:

level 2 leer, Mhre,
leer, Mahre
level 3 Melone, leer,
Melone, leer
level 4 Ananas, Ananas,
Melone, Melone:
level 5 Melone, Melone,
Melone, leer
level 6 Mahre, Mahre,
leer, leer
level 7 leer, Melone,
felone, leer
level 8 leer, Melone,
leer, leer

Wenn |hr bei dieser wilden
Priigelei auch endlich mal die
Endgegner sehen wollt, dann
gebt im StoryMode die folgen
den netten PaBwaérter ein (die
Codes inKlammen sind fiir den
hoheren Schwierigkeitsgrad —
also fir die Profis unter Euchl).

Syoh gegen.
Zazi 526-142(610-757)
Kotono  427:011 (600017)
Vortz 537718 (661726}
Beans 430700 (430-160)
Dolf 500-760 (411-037)
Rei 401-637(401017)
Gajed  511-617(462-726)

Siou  412:526(412706)
562:506(473655)

Jodo  463455(463635)

Zazi gegen

Votz  457011(457:271)

Syoh 447071 (750-100)

Kotono  420-700 (420-160)
Beans 450760 (721-037)
Dolf 431-637(431-017)
Rei 421-617(732-726)
Gajed  402:526 (402706}

Siou 432506 (703-655)
K's 413-455(413-635)
Jado 403435 (714-544)
Kotono gegen.

Syoh 740740 (740-100)
Vortz  770-720(770-160}

Zazi  440760(751037)
741637 (741:017)
Dot 451617(722726)
Rei 752:526(752706)
422:506 (733655}
723-455(723:635)
Ks  433435(704544)
734-344(734524)

Vortz gegen.
Kotono  760-700 (760-700)
Zazi 710760 (661-037)
Syoh  771-637(711-017)
Beans  761-617(672726)
Dolf 742-526(742-706)
Rei 772:506(643-655)
Gajed 753455 (753-635)
Sitou  743-435(654-544)
K's 724-344(724-524)
Jado 754-324(625-473)
Martin Gruber



Mickey Mouse

Wenn Ihr jeweils eine der
Richtungstasten zusammen mit
A, B, SELECTund START driickt,
kannt |hr die einzelnen Levels
anwahlen: OBEN fishrt auf das
Piratenschiff, UNTEN ins Schlof,
RECHTS in den Ozean und
LNKS in den Wald

Double Dragon 2

Das Game-OverBild verliert

eingebt, kénnt lhrim jeweiligen
level weitermachen. Die Kom-
bination fir die levels 1, 2 und
3 lautet OBEN, RECHTS, UN-
TEN, LINKS, A, B. Inden leveln
4,5 und 6 geht es mit OBEN,
UNTEN, LINKS, RECHTS,
LINKS, RECHTS, B, A, A weiter,
alle anderen Level werden mit

A, B, B, UNTEN, OBEN,
RECHTS, UNKS auf dem zwei-
ten Joypad fortgesetzt

Dead Dance

Ach ja, wenn lhr ls Spieler 1
maldie Endgegnerstevemwoll,
dann gehtin den Mode-Select-
Bildschirm und driickt dreimal
UNKS, dreimal RECHTS, sieben
mal LINKS und dann START. Es
sollie nuneine Explosion ertnen,
und Spieler 1 hat freie Wahl
der Charakere.

Wenn lhr zu zweit alle Gegner
auswahlen wollt, miBt lhr nach
derExplosion Reset driicken und
anschlieBend wieder in den
Maode-SelectBildschim gehen
Diesmal wird dreimal RECHTS,
dreimal UNKS und siebenmal
RECHTS gedrickt, und das
war's dann auch schon

Mit dem Code L0BB kénnt Ihr
Euch acht leben ls Startkapital
besorgen, mit SHOT gibt es
einige Exrawatten.

SHORTIES

Sechs leben mehr gefilig?
Dann fahrt im Qualifkations:
rennen auf Platz 3 und hallet
OBEN, SELECT und B gedrick:
Wenn derBildschirm blau wird,
driickt zweimal START, und Ihr
seid um sechs leben reicher.

Hier die ultimate Sammlung fir
alle fingergewandten Jediritter.
Fiir das Optionsmeni drickt Ihr
im Titelbild (Start/Option] die
e A

Tiny Toon Adventures

Wollt Ihr noch ein Exiraleben?
Dann wartet, nachdem lhr den
Hund im ersten Level besiegt
habt, bis Eure Sprunganzeige
voll ist. Springt an die rechte
Wand und dann nach links und
rast nach oben. Wenn |hr den
etwas dunkleren Hintergrund
isber Euch seht, haltet Euch links
— daist Eure Belohnung schon.

Abso\ur keinen Bock auf
k ann sucht

X,B,B,BBYXXXXAY,
Y, Y, Y, B. Nun miBte ein
Jawaschrei zu héren sein. Jetz!
kannt lhr bereits Han Solo und
Chewbacca anwahlen.
Wenn lhr nun im Spiel auf dem
zweiten Confroller L und R
gleichzeitigdriickt, erscheintdas
Optionsmen. Mit Start auf Pad
1 wird es wiederverlassen, und
Start auf Controller 2 beendet
den level vorzeifig.
U ins Soundmenis zu' gelan
gen, haltet Ihr im Titelbild alle
vier Feverknapfe (A, B, X, Y]
gedriickt und betétigt dann
START.
Fir dlas Lichtschwert gebt lhr an
gleicher Stelle Y, Y, X, X, A, B,
X, A ein, und fiinf Confinues
lassen sich durch Driicken von
X, B, B, A, Y erhaschen
last but not least wird Euch
sogar der Abspann vorgefishr,
wenn lhr, ebenfalls im Titelbild,
AB,A B A B,A Bauf Eurem
Pad driicki. Aber denki daran,
dab jewels nur ein Cheat ein-
gegeben werden kann; bevor
Ihr s emeut versucht, muB das
SNES ausgeschaliet werden.
M.Lenz / P.Wiistneck /
M. Scharf

|

Finf Extraleben zv Spielbeginn
sind nicht zu verachten. Driickt
einfach im Titelbild UNTEN, A,
B und START gleichzeifig.

Eu:hemen relativsicheren Platz,
an dem Euch die Monster nicht
erwischen und tut ganz einfach
gar nichis. Nach einiger Zeit
werden sich alle Tiiren von allef
ne &ffnen, allerdings wird Euch
diese Aktion auch 100 Energie:
punkte kosten,

s e
Und hier gibt es eine Level
anwahl: Drick! im Tielbild ein-
fach RECHTS, LINKS, RECHTS,
LINKS, A, B, A, B, und schon
k5t hr Euch mit dem Joypad
die Inseln qussuchen und durch
Dricken von A spielen.

Street Fighter Il Turbo

Wem die Turboversion immer
nochzulahmist, der sollie doch
nach dem Capcomogo ein-
fach mal UNTEN, R, OBEN, L,
Y, B, X, A auf dem zweiten Pad
driicken. Schon kénnt Ihr bis zu
zehn Turbosternchen anwdhlen
Wenn Euch der grofie Bruder
immer mit den ,Special Moves'
forigmacht, schaliet sie doch
einfach mal aus. Dieselbe
Tastenkombination im Capcom
Logo auf dem ersten Pad wirkt
da Wonder (Ihr sollet ibrigens
jewells ein Bestaligungssignal
héren.
Boris Lang /
Christian Geiger

VIDEO
GAME
BARGELD

fur alle
SHPRIHERISE

BERLIN

VERLEIH

Gebrauchte SNES

W. Commandet .... DM 59,00
Zelda ................... DM 69,00
Turtles .. ... DM 69,00
Castlevania . DM 69,00

Pilotwings .DM 59,00
F-Zero . M 59,00
Mario's Allstars ... DM 79,00
WWE .. verrienrs DM 79,00
Axelay ..... . DM 79,00

und vieles mehr, auch Gameboy

S Pel EXLIE
GEBRAUCHT
GUNSTIG
AUF ANFRAGE




mEPLAY  Und wieder gibt es eine Liste mit neven, heiBen Schummelcodes, diesmal sogar mit Beitrég
aus Eurer Feder. lich ein én an Maic Schiifer, Andreas Gall,
Sandra Heinz, Marcel Drewer, Marco Marcel Broni Andreas Gall und
Doris Ast. Noch ein kleiner Hinweis: Diese Codes

c dem jewsiligen Action Replay, es sind also keine

ROYAL RUMBLE (SNES) STRIKER (SNES)
7E02 1EO1 — Spi 7EOE 1 -

kann nicht qusgezahit

MORTAL KOMBAT ‘sts'

mw ok Nagen
n\' POCKY & ROCKY (SNES) winbee
700 6808 ~ unbeg
Eergle fr Pocky.
7E00 6908 — unbegrenzt ) A2 12 Smarbombs Winb Nach'lnm Rennen ARP

staben, max. O

08

~ unbegrenzt Zeiflmit

R WING (SNES)
1 nbegren

0108

~ Mufafionsshfe x (1
~ unbegrenz! Energh

INYToON (6B)

SUPER OFF ROAD (SNES)
06 1 =

- PARODIUS (GB) DOUBLE DRAGON Il (NES)

- 0205 97DD ~ unbegrenzt leben 0004 5D54 - unbegrenz! Energ

e 030x 28C6 Hl 0004 5E54 ~ unbegrenzt En
0AO1 070C

ER TENNIS (SNES) 0A77 070C STAR WARS Il (NES)
08 5603 ~ Gegner ist eingsfroren OAOF 0BCO ~ unbegrenzt Schutzschild 0000 COFF ~ unbegrenzt Energie fi loufer
7E08 60OF et rennt vom Platz 0AGD 06C0 — PomerSpaed Up 0000 CAFF ~ unbegrenzt Energie fii Luke

Mo. bis Sa.
Tel.: 07457/5534 von 8.00 - 12.00
07472/435 on 1 -1§30

Video & Computergames
Laden und Versand m
Mega-Drive

US/Japan Norm

Nur 50.-DM_Verkauf+Verleih+Tausch

sofort Gratisliste Anfordern bei
me-PIay (gegen Frankierten Riickumschlag)

Game
o 00246/81184

TOTAL! 11/93




Super Mario Worl,

Falls die leben mal wieder
knapp werden sollien, kénnt lhr
Euch im Vanilla Secret 2 bis zu
50davon besorgen. InderMitte
dengraven PBlockavfnehmen,
bis zum Mittelior zuriickrennen
und dann erst draufspringen.
Links sind jetzt grave Minzen,
die Marios lebenskonto be-
rcichtlich erhéhen

Thomas Blank

Hier sind einige levelcodes fi
den Klassiker:

level 5 BIFFB
level 10 BCCCB
lovel 15 BEIl
lovel 20 AFFFB
level 25 ACI
level 30 AGI
level 35 IFIG
level 40 IGGGB
level 45 [EEG
level 50 FlIG
level 55 FBAAG
level 60 FCEEG
level 65 JCCB
level 70 JEEEB
level 75 JAIB
level 80 CCCCB
lovel 85 CElJ
level 90 CBIB
level 95 CIAAJ
level 99 GEIJ

Undwenn hrmaleine Ari Super
Bubble Bobble spielen woll,
gebt ,H1]1D" ein.

Super Mario Kart

Hier haben wir noch eine nefte
ReplayFunkion fir den Renn:
Kassiker. Im Time-Trial-Modus
wahltlhr Fahrer und Strecke an,
driickt dafiir aber nur den B-
Knopf. Nach gefahrenem Race
driickt lhr nach der Zeitenliste
nochmals B. Jetzt miiBte in dem
normalen Menii zuséitzlich die
Replay-Funkiion zu finder sein
Mit B angewdhlt, l&Bt sie Euch
das Rennen nochmal befrach-
ten {und bewundern).
Andreas Créssmann

Burai Fighter
Eure Waffen werden etwas sféir-
ker, wenn |hr das Pafwort
LT B B eingebt.

Super Mario Kart
Freie Bahn den Rasern! Wenn
Ihr beim Aufleuchten des zwei-
ten Lichtes der Startampel schon
mal Gas gebt, legt lhr mit ge-
schicktem Timing einen Blitzstart

hin. Aber vorsichi, die Sache
kann auch ins Auge gehen

Captain Skyhawk

Wenn Ihr im Titelbild A und
UNTEN gleichzeitig drickt, so
erhaltet Ihr bessere Waffen und
neun leben als Startkapital.

Space Football

Auch fir diesen diteren Titel
haben wir die Codes parat.

Level 2 246860
Level 3 402713
Level 4 312171
level 5 346312
Level 6 373243
level 7 650665
level 8 449357
level 9 736725
level 10 876963
Level 11 884887
Level 12 497998
Level 13 955306
Level 15 274443
level 16 487735
level 17 626631
level 18 872669
level 19 349583
level 20 668227
Level 21 175845
level 22 121915
level 23 644028
Level 24 845684
Level 25 377493
Level 26 993201
Level 27 073362
Level 28 725875
level 29 578456
Level 30 599544
level 31 802775
Level 32 11588

Dirk Burghardt

Fortress of Fear

Wer hier nach versteckten Ex-
tras sucht, mub sich ganz schén
anstrengen. Hier ein paar Tips:
Springt gleich zu Spielbeginn
auf die Plattform iiber Euch und
geht zurick. Springt dber den
Abgiund, geht an die Kante
und waret, bis eine Wolke auf
taucht. Springt auf diese und
und von dort auf die néichste
Plattform und kassiert ab.
AmEnde von Level 1.1 kénnt lhr
wahlweise aufdie Plattform iber
Fuch springen ader anf darglei-
chen Ebene bleiben. TutIhrletz-
teres, so gelangt |hr in einen
Bonusraum.

Bevor |hr zur Riesenfledermaus
in level 1.3 kommi, solliet Ihr
die drei Juwelen einsammeln
und auf die bewegliche Platt-
form springen. Von dort aus
springtIhr mal nicht nach rechs,
sondern nach links. lhrseid zwar
nun nicht mehr sichtbar, geht
abertrotzdem weiter nach links,
bislhrnach untenin einen Bonus-
raum kommt. Sammelf die Ex-
fras ein und haliet Euch weiter
links. Springt nach oben und
gehtnach links, umin den zwei-
ten Geheimraum zu kommen.

Wenn Ihr das Spiel mit unbe-
grenzt vielen leben beginnen
mochtet, so gebt als PaBwort
einmal die 8" ein und fillt den
Rest mit ,U’.

Ein paar nitzliche Ratschlige:
Gehtaufden Schriftzug ,System
Configuration’, jetzt zverstRund,
danach START driicken. Im
Meni ksnnt lhrnun durch gleich-
zeitiges Betétigen von L und R
auf dem zweiten Pad zwei
Menipunkfe anwdhlen: Raum-

Controller kommt hrin die Level-
auswahl. Mit dem ersten Pad
laBt sich nun alles einstellen
Viel SpaB beimfinalen Gegner!

Dietmar Schréder

Teenage Mutant Hero Turfles|

Die Mihe, dreiBigmal in die
erste Kanalisation zu steigen
und die Pizza zu holen, wird
mit unbegrenzt vielen leben
reichlich belohnt.

Alien vs. Predator

Wenn im Intro das Méadchen zu
Stein wird, miBt Ihr START, L,
RECHTS und X driicken. Noch-
mal auf START — das geheime
Optionsmenii erscheint.
Die Levels kénnt Ihr direkt an-
wahlen, wenn Ihr im Titelbild
auf avf dem zweiten PadL, R, X
und A gedriickt haltet und dann
am ersten Confroller den Start-
Knopf betétigt.

Matthias Tarasiewicz

GAMESTAR

King he Ring .

Aot nochAbsprche mogich
@: 0 6173/ 5174

TOTAL! 11/93 °

S Astrix M 66,5
 Mortl Kombet DM 7285 =df s
% TioyToons |l DM 6485 Stroel Fighter TEUS. 144~
JurrasicPork DM 7485 ki
E| | ReservorungsSorv rNeunoten
Tom&leryll DM s & Ruton Sio an.
Kosrleosisebs ® 08062/80326
'GAMESTAR - EICHENSTR. 1 =
61476 KRONBERG. R e Pt g

Garmes + Angelika Bachhuber
G.-Weller-St. 37 b + 83052 Bruckmahi




TIPSETRICKS

Wer sich in der Heavy-
Metal-Ballerei schwertut,
darf jetzt aufatmen: Unsere

LEVEL 1

enutztfolgnden Cheot: Lot drch i oheren Berihedes
xsen Lov,ohne inen Schu baugeben. Ve h qonz noch
vodis ko, 1 Eh uf den Boden dr Eneicinhet

falen et s e snkrecht nch hen nd v
die Ensgecinhi. ore e 2veisitich angeordnen
Geschitstelungen. Hobi e aufdse Sl rgend etwes
e der Enericinheit beschossen,frktoniert dor Grt
vic,und Eue eben i sehr vilcheiger

Spieltips erleichtern Ever
Robo-Leben erheblich. Ab
jetzt heiBt es: Bahn frei, der

Cybernator kommi!

uch donnim Bid nachcben und uten. Weicht den Asterciden
usnd st i Ggns I dor e il dos Levs
dur

schwebi Ihr ouf der chs All. Am

Nopolmgewehscbe inmer Z6t 2 ocHoden, bevor I ieder
e, o vid e Fver glechmifiges und ikungsvaller
s i i e

it il o Lov v srlnde ol (4. st gon.noch o nd e e i hrechts 2 cen. St cuf i beveglche Artlere, wes
frstes il die Nopolmof,die e strcden d ol Euch die Pover-Upsdos Zeug it i Bt nvier Sekunden st e, Womn
e unseten Ceat usgehr bt fls ik, fonginoch (). Denkd dorn, do e sich i o, mo o vt e
cinmelan. it dos Gewehr gerode noch recs undbewegt Pover-Ups 2 besticken - &5 aftdem i !
P °
@ L ]

dzock um dos cifwnd
mlgrmummn.&mem. il e pladch
fiuchen (4. U sie 2 besegen, kvt e Eten chutzscildund vore, bis dos Ende

nnﬂv he die Di
i det he sie os: Fohrt d
Geper cekormen llm;dhg o bren e o s,
Am beste et lhr dos
pal Lo se ichtin ure

Veorm- i g 1



Hochdom e viede ufden B s,
versu, imaberen Berech des Hongors 20
bleben. At Euchnah nks v, vo eige
Fower-Ups worten. Lo uch allen ud g

v lnks witer, s he mitenin
Mossenevakuiesung von Arc Hova

bistn wecht e cus,indem e e den
o bekommi, die Masdinen 2 v,
vicht nach nten fll, wo b i Reumschfe
trenseh,sondm mgrofen Bogen
herunfleg. Rost i Zikzadk —so enkormt I
den iffen e Ech il Enrgio ahen
celich komi e zum Honger. Folt .

Roboteausden S hinaus 6. g hodh e Versuct 2 vehinder,dob A Hovo i die Edtmospire
wnd e it iner Hopem e Worn ereinri. i Eplosion s 2vor spekckur s, abe koo domn
s dom Wegist gt nac lnks obennd s Sl it g govinnen.

st e Hupimashinn (F). Dazy hobi he

ungefity 1 1/2 Minuten Zet, o beeilt uch

®
selbst gonzlink m i bleben u"dhurmd b i i e
grauen AngrfrscieBt Kmmer Euh ich um den Anfiver. Jedesl, wemn e
inen der grouen Anzigo 2 it s oin Poer-Up ur Blohnung, Wenn esheif)
i, londe! uf Erem e et v o A
Ps Py
®

‘drauflos, bis Ihr om anderen Endle: &etd Jetzt vird dos Roketenpack. nkrme"
Pprevers L et

Action zu entgehen. Sobald Ihr cm Boden seid, richtet dns Gewehr nach Mhls und
Jautdurchden Levl St lls it dm Nepakmgeveh ider Zom S
Kommt Ihr in den Haupttei der Basis. Ignoriert die Bodenbereiche und arbeitet
Euch nach oben vor. Geht nach rechts und laBt Euch fllen. Jetzt mift Ihr cmpum

ogen s e Honstr ke 4. Dez bl e ks et i
Nopolm.
Ahx\mﬂqam The kot s Schiff it am Strten hindern (8, sonden Bt
s vom Hinmel holn. Doz it e EuerGewehr nac ks oder recs und
fegtim: o ntgogen dem Unrzegesin um das Sciff hrum.SciB i dem
Nopalmgevehr ode mit dem Lascr, wen T gerug Pover-Ups habt Koraenret
dos Feuer zverst auf die Trsoffanksunten inks undrechts.Bearbeite domn
i hereScifparie.Wenn se schon zaichbeschicig it et direk ber
dasSciffue fevert noch unten.

’LEVEL 6

D Begin s Levls it emich bel o pt cuf
das s Ech ich s Unchsmkeit v,
Juf dem g dorch don o verdet e von vir
Raumscffn, dio gungundgor i o i,
angerifn (4. Blebgon e im i und i des
e gerade o nten. W i Geger i fgen,
pingt her i n euer ach uren. Gegendse
Tkt kemen o zvor i vi:\ mitn, s i
frofzdem auf Eure Energieanzei
it s st sl s Gl ch
Tochs iden nd i ouen fovern.
Seid i e, of och s weitr Wonn i de

it et hbt (), et dos

s difeihm
Gor i o i Boofaciic o b i

Die Raupe,die donn cfiouch, Bt I om Kopf bt s rechs e Power-Up,dieses solet e Euch it
tnffen umsie 2u erledigen. Versuch, i ersten Mol o ofgohen ossen. Bewegt Euh dann nach lnkszurick und
oftvimiclh v, da i sfr 0 inen Tunnel hinob. E vird explodoren, dbor dos braucht

g by, dos fuchich

TOTAL! 11/93 ¢



snes> CYBERNATOR

LEVEL 6

Hlet Ech onden icsmoglichen Weg drch e
unieidischen Ginge, Komei r andie el i Bid (0,
springt hr hoch. i Risenbover virdEch e gen

Spring nochahen undlinks,don wieder hoch uf e it
Plfform. Ght gradevegsnachrechs nd hier e Srbe (0.
Ve e weitergh,inde s e iige B Lo

Gchize (). o e Euchichs anhabenkinnen, b e gonz
ol W s rogefone R s, g hoch

p
letten Moment hoh. o werdet e icht zeschmete,

hunien. Beset o di
Boden-Luft-Geschitze.

finshr s Lovel, b dm e Ech 1 50
mi. Geht erst nach hrﬁ& llmmd wmqe feindiche
Mm-m

o des Roboters it e s, bl an ks ud e e

Vg dfn Y b .t ol it
b dee

2w xtrs mit,Jetzt mit e 2om etz

oG, b1 der Kopl i,

anteten, der Gt zverst ndie
e b

gt don intick herund eledigdos ciasn Gevehr. s
feuet virKugeln o, i vondo Wndabpcln, wenn i Euch
nicht treffe L

5 ammen e
e und grfn yoniren o, e Heg
S
indstens Suf b, besen et ol i, i
foben sl il nch e e, Do
ol den Viogfriomen. Tuchen o e
Soldaten auf, I:umln Sdmmdlld Uid Schlage. Innerhalb

ek, Sl e i e

Scusditdun Woff um.

Knmum!ﬂ Fuch mnnzfm ‘aufdie Dy ohnen. Sie:
itelssen Power Ups, e Ever Leben vrlingern

e G0 X!

T sl cor iz i

‘ciel, wrtl,bis s fouet un gt grade nach e, Do
e s i g e Ucigsin
[

S e
ineine graboOfng vole Geperuf i,
Igret s ifch den e ke, et o,
explodier bold. Wean i ndie Lo geht, i den
Sprunghoo cickenundlen s i Euchsch
o diandereSefe rngen.Noch s it g
s im Tomelsystem weiter und noch ein Flogrchoter
fiEuh

o e
don st gehen S bt auch
cinen clige Drefoc Rketenverfor i ginem L (s
e, venn e schoBbre 1) en scinengevel. gegen
Letters ki e wenig cusidien - vrsuch, seinem Beshu
auswicen. Sobad e s, dof dor Rokenweror grines ik
b bevegtEuch vonder St ot s gechrsn, g e
e s Dot gl e s o
ngreift,

‘und blebt dichtdran, sonst erwischt Euch der elekirsche

hkm esden Knp[ nm o e sl it

herasen it Euch - e kene AngetE it llesrivsige
allereunddifeEuch koum Shwirgkien breen
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(SNES) h, Zuhh

. STAR WARS

Nachdem wir alle die typischen Geréusche des

Losung

LEVEL 1

Louft durch den ersten Level und schiefit auf die Mon-
ser. Duckt Euch, um die Skorpione zu erschiefien. Nach
dr ersen Diine bleibt Ihr unter dem Felsen stehen (1)
wnd fevert auf die Womprats. Nachdem Ihr ungefihr 50

LEVEL 2

| rech

Benutzt die Jets erst am Ende des zweiten Levels.
Bewegt Euch langsam, schieBt auf die Jawas (1) und
weicht den schwarzen Sandfallen aus. Sie ziehen Euch
Energie ab. Wenn alle Jawas beseitigt sind, erscheint

der Biester erledigt habt, erscheint ein Blaster-Power-Up.
Nehmt es mit und geht nach rechts. Dort gibt es ein
weiteres. Der Zieksuch-Bluster ist die beste Wafe - Ihr
slle e nicht verleren! Wenn Ihr zum Salacc Gruben-

o 5

eine Meldung, daf Ihr zm Sanderavier fliegen mift.
Dreht Euch nach links, bis Ihr ihn am Horizont seht, und

benutzt die Jets (2), wihrend Ihr dos Steverkreuz nach
unten drkd. So kommt Ihr hei dort an.

Lichtsébels erkannt haben, wenden wir uns nun
der Beseitigung der Star-Wars-Monster zu.

monster komm, zeigen seine Tentakel, wo es auftau-
chen vird. Ihr habt em\'ﬂe Sekunden Zeit, aus dem Weg
v gehen und und mit dem Zielsuch-Gewehr nach oben
2 shiefen (2, 3).

LEVEL 3

TerschieB lle Gewehre und Tire, de I am Sandcrawter seh. Versuch,dos Zieksuchgewehr nicht 0 velren un
springt sorgfiltig. Wenn Ihr ganz oben angelangt seid, benutzt die Gleithwegung (1), um an den Geschiitzen
 Vorbeizokommen. Schieft in der Umgebung des Loches ganz rechts, um ein Extraleben zu finden.

TOTAL! 11/93 _
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LEVEL 4

Wenn Ihr im Sandcraler nur einen
normalen Blsler hab, fevert hn diogonal
ab. Das ergibt eine grofere Wirkung,
Wenn lhr on das bewegliche Geschitz
kommt (1), duckt Euch wie im Bild und
schioft hinGber. Explodiet dos Geschitz,

Plattform zur anderen zv kommen, haut
Ihr Euch den Kopf an der Decke und fallt
in die Laval Nehmt lieber einen kurzen
Anlauf, haltet das Steverkreuz nach rechts
gk wd spint [5). A fnde
egegnet [hr Jawenko (6). Stellt Euch so

springt auf die Oberreste. Wenn lhr an die
nicste Stelle komm (2), spingt hiniber
und in den Geheimraum hoch. Holt die
Power-Ups und schieBt, Dann finde hr oin
Extraleben. geht weiter. An den Sicher-
heitssperren kommt Ihr mit der Gleit-

o

bewegung vorbei (3). Lauft auf die brok-
el Pltform un hls dos S
kreuz nach rechts gedriickt. An den
stampfenden Maschinen kommt lhr wieder
‘mit der Gleitbewegung vorbei. Auf halbem
Weg durch den Leveltreff Ir ouf den Co-

LEVEL 5

weit wie méglich nach rechts auf dem
Block und schiefit nach rechts. Alle fiinf
Sekunden schubst eine Lavasiiule Euch
nach hinten. Macht dann eine kurzen
Sprung nach vorne an die Kante.

LEVEL 6

Schaut Euch mit den L- und R-Knpfen in
Ruhe um. Wenn Ihr nicht vorsichtig seid,
entgeht Euch etwas, wie das Bloster-Power-
Up vorher in Level (1). Arbeitet Euch durch
die Hahlen bis an die Stelle im Bild vor (2).
Dieser Abschnitt hat Autoscrolling, schaut
Euch also vor dem Sprung mit L und R um,

umher und sommelt Extraleben ein. Lafit
Euch am Riicksetzpunkt wieder fallen und
wiederholt alles, bis Ihr genug Leben fiir
den Rest des Spiels habt. Geht nach rechts
weiter, iber die Blocke, und zv Ob. Er gibt
euch einen Lichtsibel.

LEVEL 8

In Mos Eisely (1) sollet lhr auf alle Kisten
schiefen, sie verbergen Power-Ups. ihr
solltet o schnell wie moglich durch diesen
Level rasen, um den Sturmiruppen aus-
zuweichen, die aus der Luft fallen. An die-

In diesem Level begegnet Ihr einem
Bantha (1). Schwingt den Lichtsibel, um
ihn aus dem Weg zu schaffen. Zwischen-
durch solltet Ihr eine Pause einlegen und
it dem Sabel rundm schwingen, um die

Sandminner aus dem Weg zu riumen. So

wird Eure Energie langsam wieder aufge-

baut. Geht weiter, bis Ihr an die Womprat

lémm (2), die thr mit dem Blaster erle-
igt.

LEVEL 9

tapillor. Duckt Euch hier (4) und schiefit
drauflos. Benutzt dieselbe Takik wie vor-
her bei der bréselnden Plttform. Wenn Ihr
am Boden des Sandcrawlers angelangt
seid, benutzt keinen Sprung mit Salfo.
Wenn Ihr ihn ausfahrt, um von einer

wo der niichste Block ist! Achtet auf
Blcke, die explodieren und Vagel, die
Euch angreifen. Wenn Ihr zur ndchsten
Blockgruppe kommi, ot Euch fallen und
haltet das Steverkreuz nach links ge-
drickt. Dann gelangt Ihr in diesen Ge-
heimraum (3). SchieBt in der Gegend

LEVEL 7

®

¥

—_—

Level 7 ist fust wie Level 2 aufgebaut, aber
essind mehr Jawos zu bseitgen (1)

ser Stll (2) kommt lhr it dem Faf ber
die Stachln. Fissr snd uch ein i,
um hiher gelegens Platformen 2u ere-

Wahlt fir diesen Level Chewbacca (1). Er
ist stirker und fingt mit einem besseren
Bloster an. Im Bar-Level mift Ihr nur

durchlaufen und schieBen (2). Beim
Kalhar-Endmonster springt Ihr am besten
hoch und fevert auf seinen Kopf, versucht



vich, seinem langer Hols auszuweichen,
sondern verlaBt Euch auf Eure Energie:
reserven!

ne, bltzende Quadrate achten. Sie explo-
dieren nach zehn Sekunden. SchieBt auf die
ﬂrnﬁeﬂ Krallen (3) oder gleitet unter ihnen

lurch, um nicht gegrabscht zv werden.
Adbtet auf diese Loser (4). Kurz bevor sie

LEVEL 11

Nehmt vieder Chewy. Vorsudh, im Hangar
(1) uf den Platformen v beiben. Wenn
Thr ein Wosch® hart, hab lhr ungefahe
cine Sekunde Zeit, um einem tiefflie-
genden Tie Fighter uszuweichen. Schiet
vich, whvend I aber Gruben sping. s

LEVEL 13

Springt an den Platformen hoch (1) und
zerstrahlt die Laser. Springt genau und
gezielt. Wenn es so aussieht, als geht es
nicht weiter, wartet, bis eine Plattform
erscheint. Wenn Ihr an dieser Stelle von
der groBen, beweglichen Plttform spring!

SUPER STAR WARS

LEVEL 10

:ﬂ ' i:_ini

Ihr habt drei Figuren zur Auswahl, aber
behalet om besten Chewy. Der Level be-
Einnl wie Level 8. Wenn lhr an diese Stelle
omm (1), springt auf die rechte Plati-

form, dann auf die it dem Herz. Sping!
dann auf die Plattformen weiter oben und
lauft quer Gber das Gebiude. beim
niichsten Gebiiude solltet Ihr auch oben

Bt

bleiben. Auf halbem Weg steht der
‘Wartungsdroide. Stellt Euch wie im Bild auf
(2) und feuert diagonal nach oben, um
2 zerstoren. Im Dock soltet Ihr auf klei-

schieBen, leuchtet ein rofes Licht auf. Geht
50 weit wie moglich nach unten und lauft
nach rechts. Schlieflich komm Ihr zum
Endgeam, dem Hover Combat Carrier.
Folgt diesen Anweisungen, um ihn zu

Kommen 2w Tie-Fighter-Wellen. Noch der
Sekunde wartet Ihr am besten ab und baut
Fure Energie fir den Endgeqner auf - den
Imperialen Veﬂe\'di%ungs roiden. Stellt
Euch hierhin (2) und fevert diogonal hoch,
s er zerstort ist.

(2), schieBt schnell auf die zwei Robo-
ferwachen, ohne weiter hochzufahren.
Wenn die Roboter erledigt sind, schieBt
nach oben, und Ihr habt keine Probleme.
el mitdom Kerndes Toktrsrbls.

Wenn die Zeit knapp wird, erscheint Dorth
Vader und greift Euch an. Bleibt ro-hig,
nehmt ihn aufs Korn und schieBt wie
verriicki, bis er aus dem Weg geht. Wartet,
bis der Timer auf Null steh, und laBt die.
Photonentorpedos mit L und R los. Jefzt
soltet Jhr eiigst verschwinden und auf den
Riesenknall warten!

erledigen: Gleitet darunter, duckt Euch und
schiefit gerade und diagonal nach oben,
um den unteren Geschutzstand und die
2wei Maschinen zu verniditen (5). Geht so
Weil wie mglich nach rechts und fevert

LEVEL 12

LaB diesen Level langsam angehen und
zerschieBt die roten Laser (1). Thr komm
an ein grofies Metalgitter fast wie dos im
Bild. Wenn es auf dem Weg nach oben hier
ankommt, gleitet an einer Seite hinab und

LEVEL 14

nach oben, um den linken Geschiitzstand
2u ervischen (6). Stellt Euch hierhin und
haltet auf den vorderen Turm. Schieft
dann weiter.

springt cuf der anderen Seite wieder hoch.
Geht weiter, bis Ihr den riesigen Wachro-
boter trefft (2). Bleibt unter ihm und
fewert nach oben, um ihn zu zerstoren.

LEVEL 15

U lecht durch den Level zu kommen,
e lnks und rchis cber den Todessern
und gebt Doverfeer 1).

Der letzte Graben! Der ist nicht leicht zu
‘nehmen, aber mit Ubung geht es. Kon-
sentin Euch ot doxwt i Fuilo
v beschiefien, die auf Euch zu kommen.

TOTAL! 11/93




Ein kleiner Mann mit schwarzem Schnurbart und roter Mitze
erobert die Welt. Seit jenem denkwiirdigen Tag, an dem Mario

wie gewdhnlich auf die Baustelle fuhr um dort seinen Job zu

machen, aber stattd einem wildg: Gorilla
Gber den Weg lief, rast er von einem Abenteuer ins néchste.

Seine Rohre mis danatirlick d retten

ist nun mal ein echter Fulltime-Job... Und so legt Mario die
Wasserpumpenzange immer wieder zur Seite, um den bésen

Bowser und seinen Mannen gehdrig den Marsch zu blasen.




Mit der scho-

Mit den

Mit der Mit
Iti i Kompl gsl besten Tips,
Mario- Lésungen Wabhrheit Gber  den geheim-
Historie: inklusive Super Mario sten Tricks
Alles, was aller Level- Land I auf dem und den
Du immer Karten fiir y: Alle wichti
schon iber Super Level-Karten, Level-Karten
Deinen Mario Bros. super Tips & fiir Super
Helden Tund Il Tricks und Mario Bros.
wissen (SNES). die Komplais 111 (SNES).
Losung.

wolltest.

Und zu

guter Letzt
einem
aufschluB3-
reichen Test
von Mario
& Yoshi auf
dem Game

Boy.



 TIPSETRICKS

EVEL 5 (. o Worpen durchdiose T oder smmlt DEVEL 6

Ballons eins bis vier, um nach Level 6 zu kommen.

GieBkanne Schifd”

Tir Gehel%
' Schalter  gompe

Ballon Transgptpe

Dornenball

A

Geheliweg

B reien @ Telpoyy

& T 0 TOTAL! 11/93



B AlFRED CHICKEN

Pickt diesen Block an,

um den Bal 70 lenken
und ale Blicke 20 VEL 7
verichten,

Sy

Blicke um beide (O~

Schalter um-
2ulegen N

GieBkanne. Bal Ex lI raleben

F

Raketenwaffe

mQg

]
1]

o

0|

T
| -
%

et
. \4

TOTAL! 1 1/93@ i & T
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LEVEL 1

Sctnopp! Euchdos Masdhinengevehr lich2u Afang. e
don estn Abhang errich, schiet schrig nach oben auf die

Wodh

Sobold lh den iter vor der eschitstellung i, sl
The zuest die Wache ouf dem Gebiude ob. Lauh domn zur
Wond nah s und schit schg nach oben, um desGe-
it msscholen

LEVEL 2

Der ente Tel dees Levels st ein Kinderpil. Sommel dos
Machinengewehr oo und scheichtun die Wande bis r den
erstn Poaer erich

Eedigtdie Wochen, die vor und hinker dem Tor lovern. el
den ersen Geschitzorm in vollem Louf nd it ewerndem
Gewshr von de Sete an. Sl Euch domn gerode unerhab
sekner Kanane o, und keiner senr Schise konn Ech mehr
el fon. Schommeli Enc au die lkhe Artund Weise drch
i Sdissevom nisten Geschitzorm.

A oberenEnde dor Scrge sl Fuch unler ds G
de und scie direk nach oben auf die Roboter nd dos
PowerUp, dos d er den ikdschim wisel.Lgt Exch domn
uf don Boden,um dos Pop-Up-Gun 20 eledigen,

Ducken und dos nichste Pop-Up G zerblster seh ez
ut dem Programm. Do geh's dienicste Sige rof

varedbr, df i Gronalen sgehn. Lol wel,bis dor
Bidschirm nicht mehr welerscroll. Wemn dann der Hobi
erchen, bl im Kiter und mach Scot s sfnen
Geschiten sobld e i it kor.

e mﬂ

Jom dist I de ichste cge hinof. Beweg! Euch nd
schieBt dabe , dann kann nichs pasiern. Am Fuf des
Abhongs wartl, bisdie Grnate explodier s nd remn dann
vorbl, Wendel weier hinten im Lvel dieselbe Toktk an,
e bt onden 2wl b. rl Granaen orbeimi,

Sobad der Hubschrouber runerkonm, ifnet sch o Heck
ine Lk und Roboler stz herous. Kol e cb und hle
weier uf die Geschze - spingt vischn die chise
wabrend si heronterkonmen. Sobold I ale Geschitze
rleg ob,erschen e grine Tilschabe. Evisch e s
sognel ouchder Huids e,

Versuc o i, den Ponze van vorn onogrffen - dos rel
in eche Arbeit aus. Kletlert iser nachaben, bis hr auf
deselben Hohe seidundfeert, e aufdem B 20 sehen s
Keiner dor Schise des Pnzerswird Euch tffen, nd dos
cimige wovo h uchinach nehimen iy, sin die Wochen
am obeen Rond des Bicirms.

SN -

Renn eat divekt drch die st Szen (vesuch, it
steheraubliben) und sbergurt dieBrcke. Halt Ech il
it den Gechiairmen uf, Reneinfch weier, bs i vom
Bidschim veschinden und Kimmer Euch st desen v
diebeden Wochen dort el dos Tor

Wendeldisebe Tokik o, diebeiden Ponzer im csen
Absdi 2 eldigen. Aber Vorsic: St Euchgency o die
Stele wie uf dem Fo, snst vrpaBt Euch eine der Wachen
aine ngesunde Ladung

Fir den Drl-Mann Ponzer g s en s eifache Tkik.
Lol 2urs of die e Seite, wahrend e sich gerode zur
andren beweg!und e s, e au dem Foo gezi v



PROBOTECTOR Il

LEVEL 3

Wahrend dor Pnzer sic don ieder zurck ur i be-
wegl, luf noh ulen uf don schvarze Abshnit des Bo-

s, dort, wo vrher das T var. St nach oben; die
lekvisce Barre vid Esh ich reflen nd e st el
infoch, den gelegenlchen Schisen szuweichen, die dio
Wodhen n Ere g schiken.

Glich 20 Beginn werdel lh von zolreichen Pop-Up-Guns
srobugy mil Adion bedach, Duck Euch wie gowohnl und
e, um s cususchlen. Pobi cber auf die Wochen i
den Baumen auf und uch o die Roboter, die den Bidschirm
wnicher machen.

Wonn h 2 dem isgen Merser komm, weih h och ks
2wk, sobolde 20 fouen bein, und sl Euch e oben
gezig hin. Yon disr Posiion us kan Euch kene sener
Schise e, abe i kit g esy vschlen.

it dam Wasse sollo Ihe eine Probleme haber. I
Gegentl,vrgel nh, unezvauchen, wen fr Schisn
cuveichn vl I 2veen Seo wid'sdo v bk
e rotdem inmer wlter nah echs wnd bolet als vor
uch in Grond nd Boden, bevor I Ech umiseht und die
Roboer n die evigen Jogdginde schic), die vo ks ol
Ech gelauen kommen. Bl bef dse ok, bis r ds
End desLevesereichhab.

LEVEL 4

Rennt iht sofort unler die Blasenverfor, stll Ech ber
Hiner s und sl nach oben un rechis of s bis kene
lesen mehe kommen, donn renn nlen drnter dorch.

Wenn e ouf dem groBen L sed benua des Mascinen-

Luftther den Boumstarm zum Spnenrboter, e miBi
Euchauf on Sl dricken vnd auf de Bine zielen, wen
Thr aubieht, Sobold de Ty 2ridchie, dockt uch, um
den Schissen ouszoweihen. Seht donn vieder uf und
et welrdruf wos dos Zoug il Womn dorRoboer i
fore Nahe komm,spin!aul i drou, vartel, bis e vm
Rand des Bidchirms geh, pringt domn wiedr runter wnd
gl dos Ganzewiedr von vame on

Lol indisem Abschit nach rechsund sping), wen dor
Bodenuner Eren Fillennochll, It i ch s
undirgendvonn erreich I donn i gigolische Geschit:
stlun, Sl Evch i eines bihn sl unelb von
dr it der Stelng uf und ol noch aben auf die
Geshite und dos el Auge. Zve o Geschitz werden
sichsevirs bewegen und donn fuer. Sprinl, um fren
Schisen auszowelchen, wemn sie Euch 20 nohe kummen,
Hobt boi e Helhodo, b iz hobL.

Goht nach rechis Wen de Bidschirm nich mehr wltr
sarll, el Euch uner oine dor Wochen ud erldig s
donn bede, Bt unter de Ploform und duck Euch, um
Euch vor dor heruntrbrchenden Decke 20 cizen.

Schnappl Euchde FicherscuBkanone und benute i, um die
Blosen 20 ervischen, sobold sie erschinen. Oben am Lift

" ;
ren. i moblen G sindcch i s 2 e
digen.Dvichn e Shis sringen, v i Sch brenz
ligwird.

Loser o Ech,
Blbt cuf aner et und zerpulvertdi Laser, Nochdem sie
aveinolgoover hoben, lout T donker nd cieBt o s
Jfat gehr's iber ol die ander Sete, dait I i
Fall it wenn si wieder anfangen v feuern. Solange
viedetholen, bisieShrol s,

Walend he nach oben eter, K e gich die gl
glln Roboer auschlen soie s eschanen. Sl Ech
donn ebves s der SchBliie de Gescitze auf (damil
Ihr ikt groffn werdet undschiet nachcben,um sie
Schweigen 20 brngn. Ketr ich 0 et n e Lo
sors bekommi e mebr 20 un, o Erer Gosundhel 2t
Tch s, Leg Eud, wenn moglch,immer nr il e i
nen Gestitn.

LEVEL 5

it de Pop-Up Guns von ol undzeleg i Roolr,
sobald e auf dem Bilchim rchinen LBt Ech Zil wnd
g icht dor Versuchun, eifoch vorwirts v timen,
den sons il ch der Bidschirm il Gschiten und Robo-
tem - nd hr verdel keine Gelegeneilme aholen, Eren
Felr 20 bedowern.

TOTAL! 11/93 _



TIPSETRICKS ==

LEVEL 6

e af die fegendn s, sohod I s seh. Wonn
2w do Foben ko, worll,bissi den Boden eichen.
Sringtdonn Shr den ersten, dor Fuch e, Versuht
vich, ber ol 20 springen. indestensevr i drch en
Loc fallen o ob Zeigeg, ufden deen Feben
veageren, ol o Ech 20 nah ko,

Oben angeleng wedet I ein paar isige Sufn hinuner
gehen misen. Pt bl der Landun cf, den e der vir
Roboer verden Fuch von hinten onrefen. Dreh Euch onz
schnel um und zebestert s, Flls ein Geschit aus dem
Boden ouffuc, versch dorouf 2 knden oder dobier,
dem dio Dinger kien ith i urihen)wd 2 o5
vondaus.

Dieser fliegende Schadel-Levehwichter ist der gemeinsie im
‘ganzen Spiel. thr misBt die rote Zielscheibe treffen, aber
licai sl lr die e sichien oen Kugen el
digen, bevor sie Euch erwischen. Wahrenddessen natirlich
immer schin auch uf die Ziescheibe ballern. Lot die
Keinen Schde n Rube, hipl nr aber se drsber ond
schieBl weiler nochoben auf dic Shachekugeln.

Die riesigen Mauler, die sich im Boden offnen, sehen
schlimmer aus, ol si sind. Lauft einfoch uf sie 20 und macht
i il i pot sfgen Shissen fr. P e icen oo
ore St au, dami h e uch wiklich e hb,
bevar b ber s drberen.

Wenn die vier fiegenden Kpfe auf dem Bidschirm
rscheinn, ot um i herum und bl dnn siehen. Bl
wo e scid und ever nach oben, den die Dingr flogen
immer veiler im Kres, bewegen sichdo aulomalschdorch
Ere SchBline undeedigensichdomil ques sbes.

Das fnfmiulige Monster kinnt hr nicht vom unteren
idschirmrond cus erecigen. Ge st desen wie gezig
fes uf Tucfblng, von we us T ds i freffen ki,
vor senen Schissen edoc siher seid.Vorsicht i I nor
wele s, wenn Euch e Sachekogel 2 nah kommen,

Hir it Ench durch die grnen Zellen blstern, um zum
icsten Abschi 20 gelangen. ledigdie Robter, wenn s
vo chen herunerkommen,

Wonde resie Koplerschein sl Ech gencu in de i,
direki vor seine Nuse. Bl hir stehen und scieht noch
oben. Auf diese Weise eff Thr den Kopf und ale sene
Schise, ond die Sclongevid Exch ot mochuleisen,ohne
Schoden rzuriden

Der len-Nochwucs it ech nenvg. B eimelr Brtkasten
it kein Problen - cnfachdraufhalien nd auch jeden e
chlpen Afen i ahschieBen. e Kino leic et vonder
Sorte eledigen, wenn I e schff, cinen von oben 2 e

schen Geh dos ich,aber beide driberspringen und domn
ol den Brukesen e,

I nichden At kammen vieleSthellugeh as den
Wanden geflogen. Ver suct ic, disen Tel im Elempo 2u
durchqueren. Bleibt siehen, wenn thr seht, dob die Kugel
abgeleer verden. hr sllerbold rkenen, dab s sch
nach einem regelmafigen Muste bewegen: Entweder
geradeavs oder genes ol Fuch 2. Wemn s sch n ener
geraden Linie bewegen, komnt Ihr ihnen sehr lecht
ousweichen. Wenn Sie sich ouf Euch eingeschossen haben,
brouch lh nur ein pcr dovon 20 zer blstern. Durch die
Liicke sollet hr dann ohne Probleme durchlaufen kinnen.

LEVEL 7

TelegtdieNien Gesditze i hre el idem i Esren
Blster cuf deselbeHahe wie die oberen Konlen derGeschitze
bringt. Balert nch Herzenslust, Ihr kot ich getroffen
werden.

Des iesig gehme Shademonser 1 niht ol shvierig
20 besiegen. Stell Euch diekt unter seinr it auf und
schieBt nach oben auf den Feverrng, bevor er Euch
fetigmoch, Spring! ber diepurpornen Bcke, beor sie in
der Wit sarmmen e,



PROBOTECTOR I

D risigen spokenden Kile die b erschinen sind el
fs. hre Schisse sind s schnel, do h springen miB,
sobldse fevern nd beide Schisse in einem aberqueren
mith. Schof e s die Kape 2 ervishn, brochen s
dfir i ol vie Trefe bs zum Eus,

Auch den Anfang dises Levels Bt he schin langsam
angehen, sant hobt e kene Choncs 20 dberkben. Sl
ol spuckenden Minder ob, bvor I welrgeh, pal ouf
Niers o, undda sl b wnbehlitdurchkonmen,

T brauct it nrvs 20 erden, wenn Euch die Decke auf
den Kopl 2 flln i -sic vird Euch i effen, Vorsicht
s rs geblen, wenn die Formationen aus sechs Kgeln
rshiven, dem dom: it e oo fwels 2wl o el
davon evischen, um Gberbaupt aine geringe Chonce 20
hobe, s alleabzuschieen, bevo i ich af uch stizen.
Dos vird besonders hacrig, venn die Decke gerade die
Rl ures Fevers ik,

LEVEL 8

Pabt au,wo b auf den Kapatn Abbingen hincell. Evige
dor ichr sind seb b, und e mit von der uberten
Kent obspingen,umdieDisorz 20 shofen.

Sobol e die Fevrvefe s h,fng de e,
ch it Kage 20 bombardren. Versah, die mitlre und
cine deseliden Kago 0 ervscen. St donn o fx
elnen der purpurnen Bill ob und konzenfrer Euch
e ido o don Sl D tenSochelogel
auszovechen, oder sie abzuschifen, salle domn ken
Problem mehr e Und schon kommen die csen - e
iltjo ot ves 0o ..

Der grobe Levelwichtr am Spieende stell keine grobe
Horosforderung dor. (We e beris SopeProbteckr o
dem SNES gespil hob,wid Ech unschwer die Al
2um Bss m dorigen e Level uffolen)Spingt uf e
Vordrpoten des Biests o schie ufwirs i sen Auge
Wen b hir oufdem ersien Bein i, Kinn h 2ver dos
Auge reffen, cher kenesdor blven Geschosse konn Euch
envischen, und le ki durch Ducken dem unalsigen
Srom o oln Schisn isig ausvichen, dieous dem uge
Kommen. Wemn I aufdem zveien Bein s rafen Euch
die bloven Kogeln mmer noch i, dofi miBt h cber
springen, um denrole s dom Wog 0 ehen

TOTAL! 11/93 _
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~leser helfen Lesern

Wervon Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebris,
einem Endgegnerhilflos ausgeliefert zu sein, nach eflichen
Spielstunden keinen Ausgang aus einem level gefunden
zu haben oder bei sonst einem Spiel ganz einfach nicht
weiterzukommen... Aber das hat nun ein Ende, dank
unserer Rubrik ,Helpline — Leser helfen Lesem”

Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den
letzten Nerv raubs, so laBt es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedriicki. Wenn Ihr Gliick habt und wir
die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relctiv.
schnel der Vergangenheit angehsren: Wirwerden in der
néchsten Ausgabe der TOTAL! nicht nur Eure Frage,
sondern auch gleichzeitig dazu die Antwort verdffentli-
chen. Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen sein
sollten, so kénnen wir immer noch die Frage an unsere
Leser weitergeben — und maximal zwei Ausgaben spéter
sollte der Fragende die Antwort auf seine Probleme
nuchlesen kénnen.
= ;

SHADOWRUN (SNES)

Eine Vielzahlvon Lesem plagen
die gleichen Probleme in der
Anfangsphase, daherschonmal
vorab efnige Tips: Die Sache
mitden Tickets fiir, The Cage' ist
sigentlich ganz einfach: Spen-
diert dem gestreBten Manager
in der Bar ein erfrischendes
Getréink, und schon wird er
redseliger! Jefzt braucht Ihr auf
der StraBe vor dem Friedhof nur
noch einen Passanten auszufra
gen, deretwas zum Thema lone.
Star’ v sagen hat, anschlie
Bend kannt Ihr beim Hehler, bei
dem es auch Granaten gibt,
eine lone Star Badge’ erwer-
ben. Die sveckr Ihr an und laBt
Euch im Leichenschauhaus die

jert allerdi . wenn lhr wirklich ordentlich
mnsp.eh A|sc schre\b) uns, wenn lhr eine Frage hcbb wir
werden Und wenn lhe
te d habt, so schreibt s Werm

alles k|c|pp) so solliet lhr spéitestens zwei Ausgaben spéter
Ever Joypad mit der Befriedigung weglegen kénnen,
sinem anderen leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

GmbH
Redaktion TOTAL!
Kennwort: Helpline
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschrif
tenlll

sssssssssss

esessces

Thomas Ahrens wiirde geme
wissen, wie er den Minctaurus
in Stufe 1 am einfachsten besie-
gen kamn

SHADOW GATE (NES)
Markus Gunz sucht noch eini-
ge Tips, um am Anfang weiter-
zokommen. Wer hat sie auf
lager?

KIRBY'S DREAM LAND (GB)
Michael Himmelreich bendigt
dringend Hilfe beim Endkampf
gegen Ksnig Nickerchen

MYSTIC QUEST (GB)
Jonas Entzminger I fragen,
wo man den Bombenzauber

s i e

benuizen mufs, umden Eingang
der Hohle der Ruinen in der
Kiistallwiste zv finen.

ROBIN HOOD (NES)
Andy Barlsch sucht den Schikd
und den Locksley-Schild. Wer
het die Dinger gesehen?

ROAD RUNI (SNES)
Frank Kitler sucht verzweifelt
die Zielflagge im level 5.1
Quantum Beep'

DUNGEON MASTER (SNES)
Oliver Magdanz wiirde ganz
geme wissen, wie er in der
finfien Ebene nach dem Saal
der Raisel im Raum ganz rechs
durch die Giteriire kommt.

TOTAL! 11/93

Verstorbenen aushéindigen, und
schon habt Ihr die Tickets. Jetzt
geht es in den Club, die weite-
ren Geschehnisse erledigen
u.a. auch das Problem mit der
Monorail.

Dem Schamanen in der Kiypia
kann mit dem Healing Slab’
aus dem Kihlschrank des
Leichenschauhauses geholfen
werden, fiir den Verleizien mit
dem Schlissel gibt es keine Hil
fe. Ach ja, noch ein Tip: Seid
immer nett zu Hunden.

ALEN! 3 (SNES)

Oliver Magdanz hat einen
brandheiBen Tip fir ). Jut: Es
lassen sich tatséchlich nur
dliejenigen Toren zuschweiBen,
dieindenewelligen Missionen
genannt werden.

FINAL FANTASY Il (GB)
Oliver Ludwig hilft Jérn bei der
Suche nach dem MegarSchwert
Seven”: Das gibt es némlich
nirgendwo zu kavfen oder zu
inden, denn man mub es ei-
nem Gegner namens ,Haniwa"
abnehmen. Den Kerl rifft man
manchmal (nicht immer!] im
Central Shiine* kurz vor dem
absoluten Endgegner. Er ist af
lerdings ein recht fieser Typ,
der jede Menge Hitpoints hat
und sie auch regeneriert und
dazu auch noch bis an die
Zéhne bewaffnet ist.

Mit der ,Hyper Cannon* kann
man ihn zwar relativ schnell

besiagen, aber dann ist auch
das Schwert futsch. Und wenn
man ihn auf andere Weise er-
ledigt, ist es immer noch unge-
wiB, ob man das Schwert fat-
séichlich findet. Die Wahrschein-
lichksit liegt bei etwa 10 Pro-
zent,

Die Frage st auch, ob sich das
Schwert wirklich lohnt. Der
Schwerttréger sollte, um die
Waffe effekfiv benuizen zu
kénnen, einen Stength-Wert
von mindestens 90 haben,
auch sind gegen den Ober
moiz die Laser sowie die Flare-
und CrificalZauber wesentlich
effektiver

SUPER MARIO BROS 3 (NES)
Daniel Schmied| kann Karsten
berhigen: Die Meldung ist
nur ein kleiner Scherz der
Prinzessin.

CASTIEVANIA IV [SNES}
Markus Hoffmann verréi Sebar
stian, wie man den Knochen
mann am schnellsen besiegen
kann: Sobald der nefte Herr auf
der Bildfliche erscheint, solliet
Ihr Euch ganz links an den
Bildschimrand vor die Plattform
stellen und die Peitsche nach
oben halten, um die Kleinen
herumfliegenden Sensen ab-
zuwehren. Der Fiesling fliegt
sinige Male iber Euch hin und
her, dann wird er einen der
folgenden Angiffe starten.
Erste Maglichkeit: Er schwebt
nach rechis, landet und ver
suchi, Euch die groBe Sense an
den Kopf zv weren, gleichzer
tig will er Euch in seinen magi-
schen Bann ziehen. Bleibt ganz
einfach an Eurem alten Platz
stehen und duckt Euch, sobald
die Sense ber Fuch fliegt.
Wiederholtdieses Manéver, bis
er wieder in die Luft aufsteigt.
Die zweite Méglichkeit besteht
darin, da der nette Herr seine
Sense schwingt und sich hin-
untersfiirzt. Bleibt ruhig an der
Stelle stehen, Ihr seid dort vallig
sicher, paBt aber auf die Kl
nen Sensen auf. Steht der Graf
iber Euch, dann schlagt sofort
auf ihn ein. Wiederholt das
ganze Mansver, bis lhr den
Kerl besiegt habt
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Tausche Spiderman und Paperboy [l gegen
World Cup oder Golf. Tausche Bolder Dash
gegen Mega Man Il Telefon 05494/8102.

Tausche Mickey's Dangerous Chase oder
The Spirtof F1 gegen F15 Smke Eog\e oder
i Havelkorso

Verkaufe Starwing neu, ungebrauchi, da
Nehrochkaulis M9 TopigherioyStck
programmierbar (Tesisieger “Tofall* 7/93), 2
Wachen al, 99, Telefon 07805/59328

Tausche, veaufs nd aufeneuess ind ol
ile, B. Stax

V\kmgs und andere. Telefon O7BO§/5¢328

Verkaufe und ausche SNESSpicle NHIPA
Hockey, PGA Golf, Anoher World, Alien Il
Tiny Toons wm. b DM 50,—. Suche
Starar Vil Telefon 05261716061,
15-17h,

Tausche St fight Il gegen Jnny WWhie
Nico Lehmann, Bebelsr. 26, 15299
Molrose.

Verkaufe TopGear, Wreslemania, PGA Golf,
o DM 80—, Super Soccer, DM 60— oder
erhaliene Desert Stike, Royal

156, 16565 Lehnitz |

Verkaufe Warkd Cup, Pobolecor, Super
Mario Land, Tefrs, Bubble Bobble,
Superstars, Blade Of Steel, Tures Il P
Racer zuje 20 Franken oder alle fir r. 160,—
Telefon Schweiz 062/762158, Jamie Alter-
mat, Schachenstr. 3, 4702 Oensingen,
Schweiz

Verkaufedie SpiseDuckTdes, . Farken,

rhess Of Fear und The Amazing Spiderman

b o DW SOR e e Tanir

Hood, WWF Supersiars | oder I Telefon
07574/2389,

Verkaufe 7 Ganme BoySpicle AHred
Chicken, Tip Off, Mega Man Il BC Kid fir
DM 40,—Kid s oony Ties ] [e

— Mugneﬂc Soccer, DM
Yy i

Verkaufe Moo Poperboy und Super
RC Pro AM fiir je DM 25, F1 Race
Spile daper o DY 29— G eachalir
alles zusammen nur DM 99,—.
ki og15577036

Verkaufe Game Boy mit Super Mario Land

I+ I, WWE T, F1 Race, Alleyway und Tefrs

sowie einem wisderaufladbaren Batteriese/

AC-Adapterfir DV 200,—. Telefon 07394/
79.

Suche ginstig Game Boy mit Spielen,
Game mit  Spielen  und
Modulsammlungen, Zubehor-.... Angebiole an
Biigite Nifsch, Warheimer Sir. 41, 47053
Duisburg.

Suche fir Game BoyMonopoly [df und
Glicksrad (di|gegen andere(Hook, Star\Wars).
Telefon 0833071239, ab 19

Tausche 2 Game BoySpicle (GB] Alleyway
und Ktk gegen 1 Spiel The Empire Stikes
Back, Tollon 02171/89118, o 17.30
18:30hund ab 21 h

Tausche die GBSpiele Metroid Il und Kung
Fu Master gegen Tiny Toons, Terminator I,
Solar Sriker, Asterix und Mario Land I. Telefon
02953/8559.

Rumble FI5 G Eagle. Telefon 02845/

Tausche StarVVing, di., fir SNES gegen Desert
Stike oder ungle Skike. Telefon 07021/55700,
4-18h

Verkaufe zwei Spisle fii SNES (HyperZone.
und King Of the Monsers] mit Anleitung fir je
D60 fboidedi Veroner. Telfon 201/
69508, bifte nur anrufen ab 12 bis 17 h

Verkaufe/Tausche Gods [dt, Acraiser (dh),
gegen SNES-oder MD-Games; z.B. Rennspiele
Ua. (iofe zurickl). Angebote cn Jens Scheufler,
Geulnitzer Sir. 46, 06712 Zeitz

Verkaufe zB. Mario Land [+, Tures 4],
Casflevania I+, Tiny Toons, Probotector,
Nermisis, Loony Tunes, Parodius, Mysiic Gues!
undnoch mehr Spiele + Zubehar. Telefon 040/
5407493

Verkaufe NES +Mario| {100 DM, ActRaiser
{60 DM), Zeldall {50 DM), auch Tausch gegen
andere SNESSpiele méglich. Telefon 08085/
460.

Verkaufe oder fausche CaslevanialV, Zelda
1, Super Ghouls,n'Ghosts, Super Soccer. Tele-
fon 09433/6748

Suchefiir SNES Troddlers und Bubsy (dt . Biete.
im Tausch Magical Guest (e} und Spidermen
Jorg Reiche, Brandenburger Allee 53, 16227
Eberswalde.

Verkaufe NESSpils Dorkey Kong.: clasics

~ Bugs Bunny Blow Out, Tiny Toon Adventures,
lE el Pt s
gegen Mario Bros. ll, MegaMan Il VI, Failie
Feversiein oder Noah's Ark. Telefon 08783/
213, v0n 19-21 h, nach Chrsian Westermeier
fragen!

Verkaufeodsraische SNESFZoro (d,, DM
Jagic Sword (jp., DM 70,—], Prince
Of?evs\oﬂp DM 60,—], Su;‘er?ﬂngl\P DM

—], Top Racer jp., DV 60,—}, Tiny Toons
up ,DM70,—). Suche StarFox oder MarioKart
Telefon 06232/72742, ab 17.00

Verkaufe/Tausche S. Probotecior, 5. Mario
Karl, S. Mario Warld, e 50 - 60 DM. Suche
Tecno NBA, S. Bomberman, Lost Vikings. Tele:
fon 09761/5383, Arek.
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Kaufe das Super NintendoSpiel Tiny Toon
Adveniure. Biete hachstens DM 65— Schreibt
an:DennyBrodiab S drEinh7,03222
o Teion 63543,/309

Verkaufe Tues Y und Ghouls Ghast ch)
fiir DM 110,— bzw. DM 70,— sowie Rushing
Beat jp] ohne Verpuckung nd Arlatng 1M,
50,— zusammen DM 190,—. Telefon 02173/
58770,

Verkaufeoe & Mac, F-Zero und Super Soccer
fir nur DM 70,— e Spiel. Zuschlagen -Es lohnt
sichlll Tom Laning, Handelst. 14, 18069
osiock.

Suche fir SNES di. Module it Anleifung
Magical Quest, Jimmy Connors Tennis,
Roadrunner, Adv. lsiand, Joe & Mac, Pushover,
Dino Cily, efc. Telefon 0203769615
ab 18.00h

Verkaufe, fausche, kaufe SNES Spiele. Habe
Super Adventure [dand, Krusty's FunHouse, Su
per Ghouls'Ghest, Axelay und StarWing Te
lefon 04168/648

Tausche Spisle fir SNES, 28, TopGear, Tiny
Toon oder Super Ghouls,nGhosts, alles df.

Machte gerne dfir haben Flayer Manager oder
Amazing Tennis, . Telefon 0236634829

Verkaufe Srree' Fighter Il fir DM 75,— (fast
neu] oder fausche gegen StarWars, The Last
Vikings. Te\efon 0355/700580

Suche AlenIIir SNES, o Versn, Zals b
— Verkaufe: b\gende GB-Spiele fir DM

57 ng Fu Master, Gargoyles Gues!
Spiderman . Telefon 05102/2305

Tausche Super Mario World und Turles IV
gegen Road Runner oder andere SNESSpiel;
nur cl. Versionen. Telefon 05661/8754.

Tausche Baman Refums gegen StarWing
Telefon 03576/43282

Tausche Robocoplll{am) + Adaper gegenos
& Mac, Super Adventure lsland, Turlles oder
Casflevania V. Tausche auch Super
Ghouls,n'Ghosts_gegen Lost Vikings oder
Lemmings. Rene Dombach, Prenzlaversi. 31,
16352 Basdof.

Verkaufe noherWor, Aveky Caslevoia
IV, je DM 75—, Super Soccer, TopGear,
Piotinge, s DM 70— RType i DV 60—
Telefon 02653/3463, 18-20.00 h

Tausche Steei Fighter Il gegen The legend OF
Zelda. Kaufe Jimmy Connors Tennis fir DM
80,—. Telefon 07722/4453

Suche Super Ninfendo Module aller Art, auch
ip.undiam. Zohle bis zur Halfte des Nevpreises
Telefon 02856,/2230, Michael, ab 14 h.

Verkafe Zekda Il Super ChousChods
snd s Ve MO, usammenfii

0,— les \QGQ sich hcnde\nl Telefon/Fax
08‘?/0364‘?4

Tausche/Verkaufe Super Soccer (dt, DV 50.|
und F-Zero (., DM 55— gegen Alen I ().
Fiir dieses Top 2 fir 1 Angebot anrufen unter
08541/8917, Christion

Tawsche Supe Fobolecorund Prods )
gegen 5. Caslevania, Dino Cily, Tin

Super Skx Wars oder Alen I e Sp\e\e]
Telion 02241315636, ob 1



Suche GameGenie, Preis VB oder Tausch
gegen ein SNES Spiel und suche auch welche,
die mir Codes verkaufen. Telefon 02395/
646,

Suche alle Codewsrier von Taxing bis Sunsolft
bei Lemmings, Codewdrter von Kiusl's Super
fun House oder Codes iber unend. leben
fohne Action Replay Prol. Telefon 02395/
646,

Verkaufe Bt s| ),—)und Road

IV und Super Ghouls,nGhoss fir DM 70,—1
Telefon 02131/518879, Thomas

Tausche FZero (di, Super Ghouls,n Ghosis
(df) oder Joe & Mac - The Caveman Ninjas [us)
gegen das Spiel Super StarWars (di] Telefon
02267/1585.

Verkaufe RType, Street Fighter Il j DM
50,— und Darius Twin, DM 60,— Suche
Axelay, N\ech Waror, Super Turrican, Act

Runner (70,—] oder fausche gegen NHLPA
Hockey (SINES) oderJungle Stike (SNES), Mech
Warrior. Telefon 08233/20788

Tausche: Zelda, Mario World, Probofecior
oder WWF gegen Tiny Toon, Road Runner,
Asterix oder Bars Nighimare. Telefon 05681/
60340, bite nach Marc fragen

Tausche: Tiny Toon [us] gegen immy Connors
Pro Tennis Tour. Telefon 07129/6479.

Tausche Sim City und Tiny Toons (di. Vers)
gegen andere Spiele. Vorschldge an Edmund
Siidhoff, Eschsir. 69, 48703 Stadilohn

Tausche Tiny Toon Advenure (di) fir SNES
gegen Sheelfighter Il (dh] fir SNES. Telefon
08731/911

Verkaufe oder fousche Axelay,
Ghouls,n'Ghos's, Catchen, Prince Of Persia, R-
Type, Adventure lskand, Rival Tuf, Spiderman,
Probotector, Dino Cily, alles di. Versionen
Telefon 0561/405430.

Tausche SNESSpiele! Suche Starwing, Bubsy,
Jimmy Connors Tennis, NHIPA Hackey 93,
Alien Il Lost Vikings, Mysiic Guesi, Action
Replay, [alles dt.). Telefon 08223/2302.

Verkaufe ProViodule fir GG, GB, NP 99, —
, VHB 60,— und GameGenies fir GB (50,—
}, MD (80— und UFOKopierstafion fir SNES
mil 100 Discs sowie Predaforll, MD, 30,—und
fir SNES Spiderman X Men (dt), 40,— Stike
Gunne(jp), 50,—, Adventure lsland (ci), 50,.—
, Magic Sword (us], 45,—, The Hunt for Red
October (di], 35,—, Power Moves us), 40—
1B King Joystick, 50,— und GG-Spiele, jedes
35— Telefon 06041 /4666,

Tausche: Spiderman, Piloiwings, F-Zero. Su-
che Final Fight I, Stanwing, WWE | + I Kaufe:
auch Spiele bis DM 60,—. Verkavfe fir
‘GameBoy: Spiderman, DM 20,—, Duck Tales
Telefon 09852/1665

Verkaufe oder fausche Sheei Figher | gegen
Pilof\Wings, Bomberan, Jimmy Connors Ten-
i e Actn Recly o Tekfon 04721/
62559, von 18- 19 h.

Verkaufe oder fauschefolgende Spicle: Home:
Alone (Pal], The Simpsons ,Bart's Nighimare”,
Super Mario World, Kiusty's Super Fun House
fir jo DM 40— 10,— Versandkosien
Suche Road Runner und Alien Il (im Tausch
gegendieo.g. Spiele] Telefon 0221/695343

Verkaufe F-Zeio, Plotwings und Super Tiny
Toons firje DM 50,— Telefon0221/893145.

Verkaufe Super Soccer fir DM 60,—
Pilowings und Casflevania firDM 65,— Turles

ble. Telefon 07525/
7275.

Kaufe lle NES und SNESSpisle. Bei Aufga-
be auch mit Konsole und Zubehs, Literatur.
Tausch nur bei Angebot nevester Spicle. Telefon
0641/84874, KartHeinz

Tausche Tiny Toon (us) gegen Jimmy Connors
Pro Tennis Tour (di]. Telefon 07129/6479.

Verkaufe oder fausche Zelda (70,—); fou

sche gegen Magical Gues!, Tiny Toon, Joe &

Mac Caveman Ninja, Bubsy, Super Coslevania
IV oder Tutles in Time V. Telefon 07445/
789,

Tausche, verkaufe, suche SNES, GB und GG-
Spiele. Habez. B. fatal Fury, Batletoads, Mega
man I, Batman Returns u.v.m.. Suche auch
Joysticks. Telefon 06109/33209.

Tausche fir SNES: Robocop ll, Arelay [beide
us.). Suche Tazmania, Sonic, Blast Man, Road
Runner v.a.. Wer verkauft oder tauscht sein
NEO GEO fiir SNES Games? Telefon 0212/
44065

Verkaufe die Spiele Spiderman, The Magicol
Quest, Zelda und KO Boxing (alle dt. fir je DM
Telefon 07574/2389

Tausche WL Baskelball, Jimmy Connors, Su
per Mario World gegen Parodius, R. Rumble,
Starwing, Alien Il Siiker, Final Fight Il (us} +
Adapler oder Aciion Replay. Stephan Haser,
leonhardFrankSir. 15, 99425 Weimar.

Verkaufe SNES mit 2 Joypads und Universal
Adapter + Action Replay und 6 Spielen fiir DM
700,— VHB; nur zusammen Telefon 06095/
8352

Tausche F-Zero, Desert Strike, Sireet Fighter Il,
Home Alone, Super Ghouls,n'Ghosts gegen
7 John Madden Football, Fafal Fury, final
Fight Il. Telefon 07352/7432.

Verkaufe SNESGames Zelda Il und
Ghouls,n'Ghosts, je DM 70,— sowie Mario
Kari, Tiny Toons und The Magical Guest fi je
DM 75,—. Telefon 09251/3747, Andreas,
15-21h

Tausche Baiman Retums oder Zelda gegen
StarWing. Telefon 03576,/43282.

Verkaufe Siaf'Ving, DM90,—, Super Soccer,
M 70,— oder fausche gegen TopGear. Tele
fon 0761/78141, von 18- 21 h

Suche Stree Figher I, Turbo, Super Mario Al
Stars, Morial Kombat. Verkaufe NES Spiele Su-
per Mario Bros., Tefs, World Cup und SNES
Street Fighter. Telefon 030/736553.
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muschgodewe.kcmesp,asmn Piotwings,
je DI gegen Mario Kar, WWF
Rvyo\ o, Ty 02104/61044

‘Verkaufe Pilotwings (di) fiir DM 60,— oder
fausche gegen Super Turrican. Andreas Mai,
Friedrich Eng. Str. 8, 08233 Treuen.

Tausche Starwing, Bomberman 4 S.A., Tiny.
Toons, Mortal Kombat. Tausche auch Street
Fighter, Mario, Probolector, Bubsy, Lost Vikings,
Parodits. Suche Top Fighter fur DM 50—
Telefon 04955/5376,

ich wirde gerne ein SNES besitzen. Tausche
il NES + Spike Bem SNES i aber

Super Mario World vorhanden sein. Dar-
e 07321/73534.

Tausche SNES SpieleRoyal Rumble und Street

F\gh?er” gegen Stree Fighter | Turbo. Biete auch
— und Royal Rumble falls Stree Fighter

ncht smmichy Tedon 02521 /12001

Tausche Sireet Fighter Il gegen Sim City
Telefon 06187/23374

Verkaufe oderfausche Super Ninfendo Spie-
le, .B. WWWF I, Ghouls,nGhoss, Joe & Mac,
StarWars, Baiman Il, Tiny Toons, je DM 90 -
95,— Telefon 07471/71550.

Suche Super Nintendo Spiele, zB. Sim City
Zelda, Monopoly, Act Raiser, F-15 Stike Eagle,
Jungle Strker, Adams Farmily usw.. Preis VH.
Telefon 07471/71550.

Verkaufe/Tausche SNES Spicle: SiarVing
(80,—], Zeldalll[40,—], Another World (60,—
), Actraiser (40,—], Super Mario World (30, —

uche Lost Vikings und Shadow Run. Telefon
02255/6172

Tausche Zelda | gegen StarWing. NES Spie-
los WA, MegalVanll, Zekal Airwolf, DV
60,— fe Spiel. Suche Tips und Tricks Tausch-
parhner fir SNES Spiele Thlon G350,
80038

SuchefurSNES(Pc\) S.M.Kart, S Bomberman,
Allstar, Parodivs, Asterix, Yoshis
Cookwe M wsM\ssmgWTe\efonObV/8/350’Z

Verkaufe Streeffighter Il fir DM 80,—
Super Wresflemania. Telefon 040/7651 ASB
Anrufbeantworter.

Suche(urSNESS Svauvs\dr)und Roadrunner
() geoe n WWF Il neu oder andere.
Teleloy 0B330/1239,ab 19

Verkaufe oder fausche PalVersion Spisle
Zelda Il f-Zero, Super Adventure Island. Olaf
Rechsteiner, Toni-Aeule-Stt. 7, 9490 Vaduz
F.L, Telefon 075/2326269. Fliechtenstein 11

Tausche, verkaufe, suche SNES, GBund GG-
8. Falol Fury, Bafleioads,
Mega man I, Batman Returns v.v.m... Such
aud Joysncks Teleon 06109/33200

Tausche SNES Spick Spiderman, Plotyngs,
Sireet Fighter, Super Soccer. Suche Deser Stike,
Mario AllStars oder a.. Telefon 06751 /7288

Verkaufe/Tausche fir SNES: Siarving,
Aselay mit Beschreibung. Telefon 03944/
61845, 18 bis 20 h

Verkaufe/Tausche SNES Spicke: James
Bond jr., Zelda lll u.a.. Telefon 03592/6601,
Mike Schulze.
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Suche Super Ninendo Freunde zum Kennen
Jemen, Spielen und Deten ausiauschen aus
ganzDeuischiand, Osrelchund e Schveiz
Bitie melden bei Ingo Guade, Dorfst. 29,

25596 Gribbohm, Telefon 04327/1 299.

Tausche folgende SNES Spiele: Alien Il
Sheet Fighter 1l und Starwing gegen Asterix,
Super Mario Kart oder Casflevania V. Telefon
040/2206701, Anrufbeantworler

Tausche Steet Fighter Il gegen StarWars
Telefon 02171/89118, ab 17.30- 18.30h

Verkaufe/Tausche fir SNES Super
Casflevania IV, NP DM 119,—, nagelneu.
Telefon 09973/1007, Senjo.

Tausche Stniing gegon Angebote. Telefon
04362/38;

Tausche Starfox gegen Zeldall, Final fightll
Baman Refurmsusw.. Suche noch meh Telefon
02291/6793

Tausche/Verkaufe Aciion Replay, Super
Ternis, SN Pro Pad gegen Sim Ciy, Chess
Master, SM All Stars; auch einzeln. Telefon
0231/772623

Tauscho Addans iy, Road Rumer ar)
sowie RType, Exhaust Heat, Tiny Toon:
e s s e R
Telefon 02152/519426, ‘Anrufbeaniworter.

Verkaufe oder tausche sehr gut erhaltenes
final Fanfasy legend Il und Mystic Quest i je
DM 60,—. Telefon 040/474818

Tausche Magical Guest gegen The lost

Vikings. Tausche auch Super Probotector ge-

gen Tiny Toons oder Mario Kart. Suche auch

oo Voo Fightll oder Mario Kart. Zahle
. DM 65,—. Telefon 0201/404913.

Verkaufe SiaiVWing nev, ungebraucht, da
Mehrfachkauf] fir DM 95,—. Topfighter
loysick, progvummverbnr [Tsms\eger TOTALL
‘ochen alf, DM 99,
07805/50328

Tausche, verkaufe und kaufe neueste und alle
SNESSrle B e i BN | Royal

mble, Alien Ill, Basketball, Bubsy,
S Vikings und cndere. Telefon
07805/59328

Verkaufe SNESSpiele Super Soccer (DM
70,—), Desert Strike (DM 60,—]; zusammen
M 115,—. Telefon 07571/50649, Martin,

Tausche Zelda Il gegen StarWing. NES
Spiele: WWF I, MegaManlll, Zeldall, Airwof,
DM 60— je Spiel. Suche Tips und Tricks
Tauschpartner for SNES
038220/80038.

Suche fir SNES [Pal): S.M. Kart, S.

Bomberman, BOB, M. Allstar, Parodius, Asterix,

Yoshi,s Cookie, M. is Missingl! Telefon 069/
735¢

Spicle. Telefon

Tips, Tricks und Tesis. Zeitschiift mit Ninfendo
Spikn undicen Nevhelerl Telefon Schweiz
031/72

Verkaufe Turles (50,—), Mario |l (25—,
Ice Climber (25 -}, Suche Lemmings! Alles NES.
Telefon 0531/610401

Tausche NES Supersel i 14 Spielen und
linfendo

ARD ARE | |

Verkaufe NES mit 12 Sp\e\en ActionReplay,
4Spieler Adapler, 6 Joypads, Pistole und
Ersa!zudnplel fiir DM 950,—. Ie\efon 0228/

Verkaufe NES + 2 [oypads, 6 Spielen und 1
Joystick fir DM 380,— (auf Anfrage auch
einzeln). Telefon 03447/316800.

mit 3- 55p\e\en Welche sind egal. Es wirde
mich freuen, wenn's Kiappt. Markus Andorfer,
Graben 9, 4474 Vilshefen

Varkuuf. Kung Fu, Top Gun, Chess Master,

Puzznic, Tennis, Marble N\udneﬁs Soccer,
Exitebike, Callfornia Games, Snake Ratfen Rofl
r DM 20,—-40,— e Spiel. Telefon 08751/
Q416

Verkaufe NESKonsole mit Zubehér und
Spielenfiir DM620,— Telefon 07574/ 2389

Verkaufe NES Supersetmit4 Confrollemn und
3 Spielen: Tetris, Mario | und FuBball + 4-
Spieler Adapter. AuBerdem noch Mario | und I
sowie Basketball. Telefon 03933/3244.

Verkaufe NES Spiele Turles I fir DV 45, —
Bigfoot und MegaMan Il fir DM 35—, Ecil
Bike fur DM 25,— Telefon ozavaswmo

ab 18 h.

Vorkauh INES Spiele; groBe Auswahl zwische

ut erhalten, sowie SNI
/\/\one Paint, 30, Tlefon 03949/2779,
Karsten oder 05084/5319, Heimo.

V-rkuul. komplettes NES mif 13 Sp\e\eh fot
—. Telofon 03901/27595

Verkaufe Nintendo NES, Joysiick, Pistole
und 24 Spiele fiir DV 750,— Telefon 0651/
140365

Verkaufe Mario | - I, Batte Of Olympus,
Soccor nd Srars fir jo DM 40,— oder
lausche gegen MegaMan | und V. Telefon
05694/1035, ab 18 h

Tausche NES Spiele Silent SeMce Ter\m&

Goonies ll, Duck Tales, A Boy and his Blob.
Suche Legend Of Zelda | + Il P\rc'es s Super
Mario Bros. Il oder verkaufe & DV oni

Marcone, PaulBratter-Str. 11, 5IM7 Ko\n

Verkaufe ca. 10 Spiele Alien 3, Teris, Total
RecallIce Climber. Liste anfordern bei Chistion

i, Wemstorferst. 6, 84036 landshut,
Te\ere 0871/43119.

Tausche IES mi 50 Spielen, GameGenie

{ES mit 4 Joypads und 12 Spielen
fir DM 600,—, alles 100% oK. Telefon 0871/
43827

Verkaufe NintendoKensole fir 4 Spieler
incl. 14 Spiele, Spisleberater und GameKoffer
M 600,— VHB. Telefon 0211/714971

Verkaufe NESSuper Set + 6 Spiele (SM
Bros., Tetris, World Cup, Top Gun I, Turles I,
Zeldal, sehr gut erhalien, fir DM 460—1
Telefon 07254/6826

Sucho CopySiatenirSperFomicon Solle
32 MBithaben und man mub Games mif Super
PXChipkopieranknnen. Zehle s V500 —
Telefon 06224/74249.

Verkaufe NES, 4Joypads, 4 Spieler Adapter

nit2 Spielen: Mario | - Il Pirates!, Track &
feld | + I, Ters u.c. fur nur DM 400,— fnur

komp!eﬂ”) Telsfon 08135/8111, b 19h

Suche NEO GEO (RGB) ginsig! Wenn mog
lich mit 2 Sticks und Spiel At Of Fighting
Tausche und verkaufe Spiele fir SNES. Telefon
07071/64560.

Vetkeufe NES mit 3 Spielen (low G Man,
SuperMatio Bio, DUclTules) dllesneuwertig,
+ 2 Joypads for DA 150,—. Telefott 07127/
50632

Verkaufe SNESKonsole + 5 Mario land, S
Probotecior, Street F.gmer 1l Desert Sike fam)
+ Adapter, 2 Joypads, 1 Verl.; nur Komplt
DM 500, Telstm 05»34/522

Verkaufe MESm12Spislen Acion Replay,
ASpieler Adapler, 6 Joypads, Pistole und
Eratzadpter fr D 950, Telefon 0228/
6406

Superangebot! Verkaufe sehr gut erhalienes
NES oder einen ebensolchen GB it Spielen

und Zubshdr. Das Gescheft Eures Lebens! Tele-
fon 0776150157

Verkaufe SNES mit iber 100 Spielen (kein
Witzl), 2B Jurassic Park, Empire Strkes Back,
Megamanusw. gegen Angebol Deswellren

sm 5 Spielen oder veiauce NES fir DM
750,—. Telefon 02561/3¢6¢

Verkaufo kenplties ES mi 13 Spilen i
DM 8 Telafon 03901 /27

Verkaufe Turies [50,—), Mario Il (25,—),
Ice Climber (25,-]. Suche lemmings! Alles NES.
Telefon 0531/610401

Tips, Tricks und Tests. Zeitschrift it Nintendo
Spielen undvieleh Nebhetlen! Telefon Schwelz
031/7214729

Verkaufe Turles (50,—], Mario Il (25—,
Ice Climber 25,-). Suche lemmings! Alles NES.
Telefon 0531/610401

0 TOTAL! 11/93

G R e e
04421/54988

Verkaufe GameBoy incl. & Spislen (Mario |
+ Il Kid lcarus, Gargoyles Quest v.a.]
NP DM 450,—, VHB DM 239,—. Telefon
06593/469.

Verkaufe Gamefioy it Tefts, Mystic Gues,
NEA Al Sexs i K, inl Toxche und
Netzadapler, komplett fir DI —; auch
v NESS swe\emeykumeme\ecm 107043/

Verkavfe NES + 2 joypads, & Spielen und |
Joystick fir DM 380,— {auf Anfrage auch
einzeln). Telefon 03447/316800.



NSTIGES

Infosl Unsernevesis ClubMagg\br cartil
1,50in

Verkaufe NES mit 3 Spielen (SMB lil, Zelda
und Nintendo World Cup) fir DM 100,—

e citsehe Gegan Royal Rimble ecler Sim
City fiir SNES. Telefon 02521/55 10.

Enefmmken einsenden an den NmrendoUsev
Club, Stettiner Weg 22, 44625 Heme.

Suche Zelda |, Il (NES), Zelda Ill, Alien Il
(SNES), Wmsong Flashback (MD). Telefon
0221/13

Echt Geillll Verkaufe SiereoAnlage [noch
orig. vetEack}) superginstig. HeiBe Infos und
mehr gibr's unler Telefon 0751/62918
Ruf mal

Verkaufe garz lia Super\niendo e
le, z. B. Royal Rumble (80,—), Street Fighter
60—, Alon 1 70—}, Tin Toons (70—
Telefon 07131/53984. Es lohnt sich, Hubi.

Verkaufe NES Super Sef und viele Spiclel
liste anfordern bei: Markus Berner,
Gegenbaurst. 25, 97074 Wirzburg. Tele-
fon 0031/71856, fragt nach Markus.

Dringend! Verkaufe, kaufe, fausche Spisle
for SNES und GB. Verkavfe auBerdem ne
Menge Kiimskiams, Spiele, Puzzles, Lego,
Autos, Mask, Heman, Masters usw... Fordert
bife umfangreiche Liste (DM 1,— Rickporto]
an. Lisle nur fir Verkouf. Spielé ober Telefon
02671/3738. Olaf Kiéppel, Am Moselufer
3, ButigFankel |

Verkaufe Sega Master System | + 2JoyPads,
Alex Kidd |, Golden Axe Warrior, Sonic |+ 1l
WonderBoy -1l firDM 370,—; Verkaufauch
einzeln. Telefon 06127/4039.

Liest Dy Dir De +

Kavfe SNESKonsolen bis DM
100 MDKorsole bs DM 90— Super
NES'Spiele bis DM 35,—, auch ganze Samm-
e e O526/4%1

Verkaufe SNES - Tmy Toon [nev) fir DM
90,— oder tausche ge MD-Spiel. Suche
noch andere MD-Spiele Komehu Nehls,
Jagersche Hof 84, 18510 Elmenhorst

Kaufe dieerste TOTALI (6,/93). Preis: 10 Sfr
incl. Po;:o Telefon (Schweiz) 054/215620,
ab 18

Tausche Master System | mit 8 Spielen
(Sonic, Speedball Il Prince OF Persia usw.)
gegen SNES mit 2 Spielen (méglichst Super
Mario World und Streeffighter ). Ronny
Schumann, Muldensir. 7, 04838 Zschepplin

Verkaufe ConsorSpidl schon ob 200

Schiling (ca. DM 28—, Habe reiche Aus-

SR e e A

e e oo e 19 Seida. Tels

fon Osereich 04872/5416. Rainer Mato,
9953 Huben, Ostirol

Tausche GB Games (10 Sik, z.8. Meiroid
1] gegen Acion Reply Fro und GameGenie

S. GB Games auswahlbar, 1 SNES
m)ge\moam 2GB Games. Telefon 07971/

Verkaufe SNESSpiel Jomes Bond i (df ) fir
D90 — reuwet) nd Mega Drve pil
Universal Soldier (d.) fir DM 80—
nevwertg]. Telefon 0621/661172

durch oder hast sie schon durchgelesen? fh
kann sie gut fir den Nintendo NewClub
gebrauchen Telefon 08783/213, Christian.

Verkaufe Masier System |1 + 5 Spisle (Sonic
1-+1I, Ghouls,n Ghosts, ChampionsOfEuope,
Alex Kidd) + 2 ControlPads fir DM 125,—
Alles 1AZustand. Telefon 0341/67351

Tips & Tricks fii Dein NESSpiel an die
Du nicht hetankommstZ Dagegen willder NES-
FielineCubchvas uremefmen’ el fos
gegen frankieren Rickumschiag bei: Marin
Krah, NES Helpline*, Krontalsir. %62 19508

Berlin

BORSEN-FOR

Kaufe | b TOTAU 6/03 forS

800 . DM Telefon fir
Schweiz u, Deu«schl 0043/27342015 Fir

Osterreich 02734/2016, Anita verlangen.

Wer i itk (18, weibich 2 cchiebont
Hobbies: SNES, FuBball (FC Kol

[Rock, Wavel, Tk e
i Tilay Tefiker, Pestalozzist
46, 80469 Minchen.

Suchen Milglieder fur Nintendo Club
Schildom, 4874 Schildom 12, Osterrsichl
Kosten pro Jahr: DM 10,— oder OS 70,—
Jederzeit zu kindigenl Bifie Absender ange-
ben! Telefon Osterreich 07754,/8009.

Stop! Du bist immer noch nicht bei uns da-
bei?] Wenn Du wissen wills, was Du verpass,
schick,DM 1,50 an den Nintendo User Club,
Steftiner Weg 22, 44625 Here.Hilfe! Ich
suche Super Nintendo Club (auch Fans!]in Ost
Hamburg! Ralf Zielaskowski, ErstScherling-
Weg 7A, 22119 Hamburg.

Suche Super Ninfendo Konsole + Spiele!
Suche auch Spiele firNintendol RogerKerber,
R, L. 58, 24113 Ko, Telelon 0431/
64167011

uchefprvaien Spiclechbd rgend orkle
e IDOKonsolen,
v i Gafanes it G lgeme
e e Kerscel. R
docheinfach malanlll Telefon 0641/71250,
Monika (iagl. zwischen 18 und 22 h evre\ch
bar)

Euro-Console Club! An alle G, GG,
MD-und SNES Besitzer. Werden Sie kostenlos
Miglied des EuroConsolel Schreibt nur an:
ECC, B.P. 125, 1-7502Mersch, Luxembourg

Suche Tauschpariner/in fir SNES! Wer hat
auch ein SNESBackUpSysiem und fauscht
Spiele mit mir2 Besiize ca. 40 Spiele. Boah Ey!
Roft anll Telefon 06663/1488

Verkaufe ganz billg Super NinendoSpie-
lo 2.8, Royl Rumbl 80—}, Steel F\ghler i
{60,—), Alien lll (70,—}, Tiny Toons (70—
Telefon 07131/53984. Es lohnt m Hubi

Betragin| Eatﬁc*m

nes (o. Scheck) bei. Es besteht kein

Anspruch auf | ime der Anzei-

ge fiir eine bestimmte Heftnummer.

TOTAL! vermittelt lediglich die
hme und kann fiir das

auf den Umstand einer Straftat hin,
derin Zusammenhang mit Angebo-
ten von Ra steht.

'LAR TOTAL! 11/93

Name: (bitie in Blockbuchsiaben schreiben)

15515 S 5 5 T T 6

Strafle:

1515 81 815 9 1 5 5 S SR A

PLZ/Ort:

15581 5 T 8 T 1 8

158 0 T 1 0 T 1 5

Telefon:

][5 5 8 1 5

55 5 8

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

SNESSpiele Hardware+Zubehsr
NES-Spiele Sonsfiges
GAMEBOY.-Spiele

Datum:

Unterschrift:

Dieses Bérsen-Formular schickt bitte an: MVL GmbH, TOTAL!-Bérse, HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg




Wer beachtet sie schon, diese unauffélligen Strichcodes, dlf
mitlerweile auf fast jeder Verpackung zu finden sind? Bislang nur
fir e schnelle Verbuchung von Waren aller Art genutzt, bisten sie
uns Spielefreaks jsiz! ein vallig neves
Betdigungsfeld. ,Wie bitie2”, fragt Ihr. T
Die L3sung isf ganz cinfach. Mit dem
neven ,Barcode Battler” von Tomy. Die-
ses genidle Kleine Gerdt liest die unregel
mébig angeordneten, Kleinen schwarzen
Striche und... verwandelt sie in Rifter und
Zauberer. Das hért sich jefzt etwas
unglaubwirdig an, st aberleichi zu ekl
ren: Die Striche stehen fiir Zahlen, und alle
diese Zahlen rechnet der Compufer im
Barcode Batfler nach einem festen Pro-
gramm um, und bestimmt damit die einzek
nen Werte der Figuren. Dementsprechend seht Ihr auch
nur Zahlen auf dem Kleinen Bildschim, aber dieses Manko
wird gleich mehrlach wefigemacht: Neben dem normalen Spiel
mit dem Computer kénnt Ihr ciuch gegen Euren Kumpe! kiimpfen
P el o e
Produkten aus dllen erdenklichen Laden in-all.
o nie, welche Werligkeit ein

weiler eben. Ihi wit pOxe
Code.hal, bevor er eingelesen wurde. Er kann ef-
nerderangesprochen Reckensein, oderauchein Schild
bessert die Defence ‘auf] oder aberein Schwert [gut i
Atacke). Habt Ihr Ol un Eure Schokolade und die
Chips zu Kémpfern & verarbeitet, wird nach bewdhrter

RollenspielMarer abwechseind cufeinander eingeschlagen. Der
Computer Eurer Attacke die Stéirk hlages und
Zieht die Defence (Vertidigung) des Gegners af

naja, und so

b. Was ibrig

0 TOTAL! 11/93

P amum o

« %
bleibt, zert direki am LebenspunkteKonto des Gegners. Nach
eflichen Schlagabtauschen bleibt zwangsléufig immer nur einer
ber. Das Gerdt kostet zwar knapp 130 Mark, aber es bringt
wirklich viel Freude. Nach:
dem der Batiler in der Redak-
tion gelandet war, sind wir
TR 2wei Tage umgelaufen und
haben, vom locher bis zum
Garme Boy-Spiel, so ziemlich
alles mit Barcode durch das
Geréit gezogen, bis sich die
Avbeit so haufte, daB wir die
Notbremse ziehen muBten.

Es gibt sogar eine Version mit
SNES-Adapterdie dann wohl
auch grafisch was zu bieten hat.
iber in der nachsien Ausgabe:
Unser Muster ist freundlicherweise von der
Firma Play M’ aus Hamburg gestelll worden, Tomy wird aber
auch bald den Veririeb in séimflichen Spielwarenkiden anleiern.

—




Hier ist sie, die grofie Liste aller
Beitrége, die es bisher in TOTAL! gab.
Ihr habt ein Heft verpaBi? Hier seht
Ihr, welches Ihr nachbestellen miif3
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MORTAL KOMBAT® ist das neue
actiongeladene Kampfsportspiel
von Acclaim, dem die geheimnis-

Screenshot SNES
vollen und sagenumwobenen
Shaolin Turniere als Schauplatz
dienen. In verschiedenen pak-
kenden Leveln kampfst Du um
den Titel des Grand Champi-
on. Doch dieser ist Dir erst
dann sicher, wenn der vier-
armige Goro und sein M
ster Shang Tsung besiegt
sind. Dafir hast Du die
Wahi zwischen 7 verschie-
denen Kampfern, wovon
der einen eigenen Kampf-
stil hat, den es zu beherr-
schen git. MORTAL KOMBAT®
ist der Kick, den Du jetzt
brauchst.
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